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Atentamente,

Ms.C. Lourdes Donis
Asesora
Colegiado 26246
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Guatemala 18 de mayo de 2020

Seiiorita:
Aura Maritza Calderén Figueroa
Presente

Estimada Sefiorita Calderon:

De acuerdo al proceso de titulacion profesional de esta Facultad, se aprueba el proyecto
titulado: DISENO DE MANUAL DIGITAL PARA INFORMAR ACERCA DE
LOS FUNDAMENTOS DE DISENO GRAFICO A ESTUDIANTES QUE
CURSAN EL 4TO BACHILLERATO EN DISENO GRAFICO EN EL COLEGIO
~ENTRECAMPOS- SAN JOSE PINULA. Asi mismo, se aprueba a la Ms.C. Lourdes
Donis, como asesora de su proyecto.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

Gl

Lic. Leizer Kachler
Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacion
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Lic. Leizer Kachler

Decano

Facultad de Ciencias de la Comunicacién
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Estimado Licenciado Kachler:

Por medio de la presente, informo a usted que el proyecto de graduacion titulado:
DISENO DE MANUAL DIGITAL PARA INFORMAR ACERCA DE LOS
FUNDAMENTOS DE DISENO GRAFICO A ESTUDIANTES QUE CURSAN EL
4TO BACHILLERATO EN DISENO GRAFICO EN EL COLEGIO -
ENTRECAMPOS- SAN JOSE PINULA. Presentado por la estudiante Aura Maritza
Calderén Figueroa, con nimero de carné: 17004907, estd concluido a mi entera
satisfaccion, por lo que se extiende la presente aprobacién para continuar asi el proceso
de titulacién profesional.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

Ms.C. Lourdes Donis
Asesora
Colegiado 26246
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Seilarita
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Presente

Estimada Sefiorita Calderon:

Después de haber realizado su examen privado para optar al titulo de Licenciatura en
Comunicacion y Disefio de la FACULTAD DE CIENCIAS DE LA
COMUNICACION de la Universidad Galileo, me complace informarle que ha
APROBADO dicho examen, motivo por el cual me permito felicitarle.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

Lic. Léizer Kachler

Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacion




Guatemala, 06 de mayo de 2021.

Licenciado

Leizer Kachler
Decano FACOM
Universidad Galileo
Presente.

Sefior Decano:

Le informo que la tesis: DISENO DE MANUAL DIGITAL PARA INFORMAR ACERCA DE LOS
FUNDAMENTOS DE DISENO GRAFICO A ESTUDIANTES QUE CURSAN EL 4TO
BACHILLERATO EN DISENC GRAFICO EN EL COLEGIO - ENTRECAMPOS- SAN JOSE PINULA,
GUATEMALA 2021, de la estudiante Aura Maritza Calderon Figueroa, ha sido objeto de
revision gramatical y estilistica, por lo que puede continuar con el tramite de graduacion.

Atentamente.

(. 7/
Lic. Edgar Lizardo Porre elé%}uez
Asesor Lingﬁ}gj;
Universidad Galileo
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Presente

Estimada Sefiorita Figueroa:

De acuerdo al dictamen rendido por la terna examinadora del proyecto de graduacion
titulado: DISENO DE MANUAL DIGITAL PARA INFORMAR ACERCA DE
LOS FUNDAMENTOS DE DISENO GRAFICO A ESTUDIANTES QUE
CURSAN EL 4TO BACHILLERATO EN DISENO GRAFICO EN EL COLEGIO
-ENTRECAMPOS- SAN JOSE PINULA, GUATEMALA 2021. Presentado por la
estudiante: Aura Maritza Calderén Figueroa, el Decano de la Facultad de Ciencias de la
Comunicacion autoriza la publicacién del Proyecto de Graduacion previo a optar al
titulo de Licenciada en Comunicacién y Disefio.

Sin otro particular, me suscribo de usted.

Atentamente,

Lic. Léizer Kachler

Decano
Facultad de Ciencias de la Comunicacion




Dedicatoria
A Dios

A mis extraordinarios papas,
Todo lo que soy y todo lo que tengo es gracias a ustedes.
A mis queridos abuelos,
Su apoyo incondicional es lo que me ayuda a seguir adelante.
A mis increibles hermanos,

No seria nadie sin ellos.

Nada de esto seria posible si no los tuviera a ustedes.
Espero que este proyecto refleje el esfuerzo y los sacrificios

gue han hecho por mi y que sientan que todo ha valido la pena.



Resumen

A través del acercamiento con el Colegio Entrecampos se identifico que no cuenta con un
manual digital para informar acerca de los fundamentos de disefio gréafico a estudiantes que cursan

el 4to Bachillerato en disefio gréafico.

Por lo que se planteo el siguiente objetivo: Disefiar un manual digital para informar acerca
de los fundamentos de disefio grafico a estudiantes que cursan el 4to Bachillerato en Disefio

Gréfico en el colegio Entrecampos.

El enfoque de la investigacion es mixto, se utilizé el método cuantitativo y el método
cualitativo. EI primero para cuantificar los resultados de la muestra, y el segundo evalla el nivel

de percepcién y utilidad del proyecto.

La herramienta de investigacion se aplico a un promedio de 15 personas entre grupo

objetivo, cliente y expertos en comunicacion y disefio.

El principal hallazgo, entre otros, es que si fue posible disefiar un manual digital para
informar acerca de los fundamentos de disefio grafico a estudiantes que cursan el 4to Bachillerato
en Disefio Gréfico en el colegio Entrecampos. Se recomendd compartir este material con los
estudiantes para que lo puedan leer en cualquier momento y sirva de referente a la hora de estudiar

y practicar.



Para efectos legales (inicamente la autora, AURA MARITZA CALDERON FIGUEROA es
responsable del contenido de este proyecto, ya que es una investigacion cientifica y puede ser

motivo de consulta por estudiantes y profesional
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Capitulo I: Introduccién

1.1 Introduccién

Colegio Entrecampos, ubicado es San José Pinula, es una institucion innovadora que ofrece
una educacién de maxima calidad, formacion bilinglie y busca desarrollar la integralidad,
habilidades y competencias. Su meta es potenciar las capacidades y talentos de sus estudiantes
para que logren ser competentes tanto intelectual, como social y emocionalmente. Parte de su
proyecto educativo fue la integracion del nivel diversificado, orientado en Disefio Gréfico.

Gracias al acercamiento con la institucion se conoce la falta de material didactico
relacionado con el area de disefio. A partir de esta problematica se buscara la solucion a través de
la comunicacion y el disefio. Por lo tanto, se realizara el proyecto: Disefio de manual digital para
informar acerca de los fundamentos de disefio grafico a estudiantes que cursan el 4to
Bachillerato en Disefio Grafico en el colegio Entrecampos.

Este proyecto empleara distintas técnicas como, el dibujo simplificado y el uso de tendencias
de disefio editorial. La meta sera disefiar, recopilar, investigar, diagramar e ilustrar un manual que
sea de ayuda para los futuros disefiadores graficos.

La metodologia utilizada serd la recopilacion de informacion del cliente y grupo objetivo y una
amplia investigacion a través del marco tedrico. Con base a esto se desarrollara el concepto de
disefio que seré el punto de partida para iniciar con los bocetos de las propuestas preliminares, para
luego digitalizar dicha propuesta.

La propuesta sera evaluada a través de un instrumento de validacion, por el cliente, los expertos
y el grupo objetivo, para finalmente disefiar la propuesta gréafica final con base a los cambios

sugeridos, hacer un plan de costos, realizar las conclusiones y recomendaciones.






Capitulo I1: Problematica

Al observar y convivir con los estudiantes de 4to bachillerato orientado en disefio grafico
del Colegio Entrecampos en San José Pinula, Guatemala, se determiné la carencia de material
didactico para la clase de fundamentos del disefio, que ayude y sirva de apoyo para comprender
los conceptos basicos de la clase. Por lo tanto, se propone la creaciéon de un manual didactico con

las bases que se deben saber acerca de los temas, que sea atractivo visualmente, claro y conciso.

2.1 Contexto

Colegio Entrecampos tiene la mision de ofrecer una educacion de méxima calidad, con
docentes dindmicos e innovadores que forman estudiantes que respondan a los estandares del siglo

XXI desarrollandose como ciudadanos globales y competentes.

Recientemente Colegio Entrecampos incluy6 dos carreras nuevas para bachillerato, una
orientada en computacion y la otra en disefio grafico. Requieren de la ayuda de un disefiador
grafico para crear un manual acerca de las bases del disefio. Se determiné que la falta de este
material dificulta la comprensién y los alumnos no tienen ningln recurso didactico estable que los
apoye con informacion extensa acerca de los temas que necesitan aprender para convertirse en

futuros disefadores.

2.2 Requerimientos de Comunicacion y Disefio

El Colegio Entrecampos no cuenta con un manual digital para informar acerca de
los fundamentos de disefio gréafico a estudiantes que cursan el 4to Bachillerato en Disefio

Gréfico.



2.3 Justificacion

Para sustentar las razones por las que se considerd importante el problemay la intervencion
del disefiador — comunicador, se justifica la propuesta a partir de cuatro variables: a) magnitud; b)

trascendencia; c) vulnerabilidad; y d) factibilidad (se despejan todas y cada una de las variables).

2.3.1 Magnitud.

14,901,286 habitantes en

la Republica de Guatemala

80,582 habitantes en el
municipio de San José Pinula

220 estudiantes en
el Colegio Entrecampos
30 estudiantes en Bachillerato
en el Colegio Entrecampos

10 estudiantes en Bachillerato
orientado en Diseno Grafico
en Colegio Entrecampos

Segun el Censo de poblacién y vivienda 2018, la Republica de Guatemala tiene 14,901,286
habitantes. (INE, 2019) El colegio se encuentra en el municipio de San José Pinula, que
tiene 80,582 habitantes. Por otra parte, Colegio Entrecampos cuenta con 220 estudiantes,
con 30 de ellos en bachillerato, y tienen 10 estudiantes en 4to bachillerato orientado en

disefio grafico.



2.3.2. Vulnerabilidad. EI Colegio Entrecampos, al no contar con un manual digital que
contenga recursos didacticos para promover en los estudiantes de la carrera de diversificado
el aprendizaje de los fundamentos de disefio causara un posible inconveniente a la hora de

estudiar temas mas complejos.

2.3.3. Trascendencia. Con la elaboracion del manual digital que promovera en los
estudiantes el aprendizaje de los fundamentos de disefio grafico en el Colegio Entrecampos,
se facilitara la ensefianza de los temas. Por medio de este recurso didactico los alumnos
comprenderdn mejor los conceptos, y los maestros tendran material especializado en donde

consultar.

2.3.4. Factibilidad. Es factible la realizacion de este proyecto, pues se cuenta con los

siguientes recursos:

2.3.4.1 Recursos humanos. Colegio Entrecampos cuenta con el capital humano adecuado
que tiene la capacidad, el conocimiento, la experiencia y las habilidades para el manejo de

las funciones que se desempefian dentro de la organizacion.

2.3.4.2 Recursos organizacionales. La administraciéon del Colegio Entrecampos autoriza
al personal para que esté en disposicion de brindar toda la informacion necesaria de la

empresa para llevar a cabo este proyecto.

2.3.4.3. Recursos econdémicos. El colegio cuenta actualmente con los recursos necesarios,

que posibilita la realizacion de este proyecto.

2.3.4.4. Recursos tecnologicos. El estudiante cuenta con el equipo y las herramientas

indispensables para elaborar y producir el resultado del proyecto de graduacion.






Capitulo I11: Objetivos del disefio

3.1 El objetivo general

Disefiar un manual digital para informar acerca de los fundamentos de disefio grafico a

estudiantes que cursan el 4to Bachillerato en Disefio Grafico, en el colegio Entrecampos.

3.2 Los objetivos especificos

e Recopilar informacion de los temas impartidos en el curso de fundamentos de disefio del
colegio a través de la informacidn que el cliente proporcione para integrarlos en el manual
digital que sera leido por los alumnos de diversificado.

e Investigar tendencias y conceptos acerca del disefio editorial de materiales didacticos a
través de fuentes bibliograficas y electronicas que respalde la propuesta de disefio y facilite
la elaboracion del proyecto.

e Diagramar el contenido textual e imagenes dentro del manual a través de un software
especializado en disefio editorial para facilitar la creacion del contenido.

e llustrar a través de la técnica de dibujo simplificado los ejemplos visuales para incluirlos

en el manual digital.






Capitulo 1V: Marco de referencia

4.1 Informacion general del cliente

e Antecedentes: Colegio Entrecampos tiene la mision de ofrecer una educacion de maxima
calidad. Son tres ejes los que atraviesan el modelo pedagdgico y que estan presentes en
todo lo que realizan los alumnos: Globalizacién, integridad y valores.

En el 2019 integraron la carrera de bachillerato orientada en el disefio grafico, con la
intencion de cubrir los estandares de la educacion de hoy.

e Oportunidad identificada: Colegio Entrecampos es una de las instituciones educativas
mas importantes y con mayor crecimiento de San José Pinula. Sin embargo, incorporaron
la carrera de disefio grafico hace un afio. Por lo que no cuentan con un manual digital acerca
de los temas que los estudiantes veran en clase. Es necesario la ayuda de un disefiador
grafico para la elaboracién de dicho manual.

e Mision: Somos un colegio innovador que cuyo proceso educativo desarrolla competencias
para alcanzar los estandares de calidad que la educacién del siglo XXI exige, a través de
una educacion actualizada con docentes dindmicos, innovadores y con enfoque en la
construccion del conocimiento.

e Vision: Formar y acompafiar a nuestros estudiantes para descubrir y potenciar sus
habilidades desarrollandose como ciudadanos globales, competentes, plenos y exitosos que
respondan a los estandares del siglo XXI

e Objetivo de comunicacién: Dar a conocer el modelo educativo y los valores de nuestro

colegio.



e Estrategia de comunicacion: Con el manual a realizar, lograr que a los estudiantes se les
facilite la comprension de los temas de disefio gréfico.

e Reto del disefio y trascendencia: Un manual digital por medio de la investigacion de
tendencias actuales como: La ilustracion simplificada, composicion asimétrica y colores
monocromaticos. Que contenga la informacion basica de los fundamentos de disefio para
facilitar el aprendizaje de los estudiantes de diversificado.

e Materiales a realizar: Disefio de manual digital para promover el aprendizaje de
fundamentos de disefio grafico a estudiantes de nivel diversificado del Colegio
Entrecampos.

e Presupuesto: Se cuenta con el presupuesto necesario para realizar el proyecto.

4.2 FODA
Fortalezas Oportunidades

e Un método educativo innovador, e Crecimiento continuo en el area
especializado en la globalizacion. administrativa.

e Diversificado orientado en distintas e Docentes capacitados
areas. constantemente.

e Utilizacién de plataformas y nuevas e EI colegio cuenta con amplias
tecnologias para estudiantes y instalaciones y equipo tecnoldgico
padres. avanzado.

Debilidades Amenazas
e Poca trayectoria. e Lacompetencia de otros colegios.




La falta de materiales didacticos
como un manual que sirva de apoyo
para los estudiantes.

Una ubicacion no funcional.

Carencia de experiencia al ser un
colegio que abrid sus puertas hace
algunos afios.

La crisis econdmica.







Capitulo V: Definicién del grupo objetivo

Hombres y mujeres, estudiantes de la carrera de 4to Bachillerato en Disefio Gréafico de
Colegio Entrecampos entre las edades de 16 a 18 afios, que desean obtener mas conocimientos

acerca de los fundamentos de disefio. De nivel socioeconémico B y C1.

5.1 Perfil geografico

Comprende el municipio de San José Pinula en el departamento de Guatemala, donde
reside el grupo objetivo en el que esta basado el proyecto. Se encuentra ubicado a 22 kilometros
de la capital. Tiene una superficie de 202 km?2, posee una densidad poblacional de 80,582

habitantes.

5.2 Perfil demogréfico

Caracteristicas Nivel B Nivel C1
Ingresos de padres Q61,200.00 Q25,600.00
Educacion padres Superior, Licenciatura, Superior, Licenciatura.

Maestria, Doctorado.

Educacion hijos Hijos menores colegios Hijos menores colegios
privados caros, mayores en | privados, mayores en

universidad local, post grado | universidad privadas y post

extranjero. grado extranjero con beca.
Desempefio Empresario, Ejecutivos de Ejecutivo medio,
alto nivel, Profesional, comerciante, vendedor.

Comerciantes.




5.2 Perfil demogréfico

Vivienda Casa/departamento de lujo, | Casa/departamento, rentada
en propiedad, financiado, 3- | o financiado, 2-3 recamaras,
4 recdmaras, 2-3 bafios, 2 2-3 bafios, 1 sala, estudio
salas, alacena, 1 estudio &rea | &rea de servicio, garaje para
de servicio separada, garaje | 2 vehiculos.
para 2-4 vehiculos.

Posesiones Autos de 2-3 afios, Autos compactos de 3-5
asegurados contra todo anos, asegurados por
riesgo, 4x4, Van, moto. Financiera.

Diversion Clubes privados, vacaciones | Cine, CC, parques tematicos
en el interior o exterior. locales.

5.3 Perfil psicogréfico

10

Jovenes que desean seguir estudiando, tienen en mente convertirse en profesionales. Son

espontaneos, creativos y alegres. Les gusta pasar tiempo con la familia y amigos, salen de fiesta,

van al cine, centros comerciales, conciertos, entre otros.
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5.4 Perfil conductual

Son personas responsables que llegan a tiempo a sus clases, disfrutan de compartir con sus
amigos. Se identifican con la institucion. Desean obtener mas conocimientos cada dia, incluso se

inscriben a cursos fuera del horario del colegio para realizar pasatiempos.
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Capitulo VI: Marco tedrico

6.1 Conceptos fundamentales relacionados con el producto o servicio

6.1.1. Educacién. La educacion es la accion de transmitir conocimientos e informacion a
las nuevas generaciones que no han alcanzado todavia el grado de madurez necesario para
la vida social. Tiene por objeto el desarrollar en el nifio habilidades fisicas, intelectuales y
morales, que son exigidas por parte de la sociedad y el medio en donde viven. (Durkheim,
2013)

6.1.2. Colegio. Es una institucion disefiada para proporcionar espacios de aprendizaje para
la ensefianza de los estudiantes bajo la direccion de los maestros. La mayoria de los paises
tienen sistemas de educacion formal, que generalmente es obligatoria. En estos sistemas,
los alumnos progresan a través de una serie de escuelas. Los nombres de estas escuelas
varian segun el pais, pero generalmente incluyen primaria para nifios pequefios y la
secundaria para adolescentes. Una institucion donde se ensefia educacion superior, llamada
universidad. (Ospina, 2020)

6.1.3. Organizacion. Peter Drucker (1993) uno de los pensadores contemporaneos mas
importantes en temas de administracién, define la organizaciéon como: Un grupo humano,
compuesto por especialistas que trabajan juntos en una tarea comdn. A diferencia de
sociedad, comunidad o familia una organizacion esté disefiada a propdsito y no se basa ni
en la naturaleza psicologica del hombre ni en su necesidad biologica. (Murillo, 2006)
6.1.4. Estudiante. Es el que estudia, y procedente del latin “studium”, con el significado

de quien realiza algo con afan y deseo. (Arbelaez, 2020)
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6.1.5. Docente. El educador se es la persona que esta al lado del estudiante y su objetivo
es convertirlo en un adulto independiente o bien transmitir nuevos conocimientos hacia
personas de distintas edades y hacerlos mas cultos. La finalidad es guiar al alumno hacia la
responsabilidad, la toma de decisiones y la libertad. (Reboul, 1999)

6.1.6. Diversificado. Tiene la finalidad profundizar los conocimientos cientificos,
humanisticos y tecnoldgicos de los estudiantes, asi como continuar con su formacion ética,
prepararlos para su incorporacion a la sociedad y para proseguir sus estudios en educacion
superior, constituye el tercer nivel educativo, cuya duracién es de dos a tres afos. (Wastiau,
2004)

6.1.7. Material de apoyo. Se denominan de esta manera, todas aquellas herramientas
impresas 0 no impresas elaboradas para ayudar en el proceso de aprendizaje. Estas facilitan
la construccion del conocimiento y el desarrollo de destrezas y aptitudes. Basicamente, su
funcidn es contribuir a que los aprendizajes de los estudiantes ocurran de manera activa y

significativa. (Ministerio de Educacion, 2020)

6.2 Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion y el disefio

6.2.1 Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion.

6.2.1.1. Comunicacion. El proceso a través del cual una persona o personas y transmiten a
otra u otras, y por cualquier procedimiento, mensajes de contenido diverso, utilizando
intencionadamente signos dotados de sentido para ambas partes, y por el que se establece

una relacion que produce unos efectos. (Hervas, 1998)
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6.2.1.2. Comunicacion escrita. Es el proceso escrito mediante el que un emisor dirige un
mensaje a un receptor. Este proceso necesita de una atencion extrema de ambas partes,
puesto que dicho emisor tiene la mision de llevar un mensaje claro y conciso, ya que la
comunicacion verbal esta ausente, por su parte el mencionado solo tiene a su alcance
inmediato el mensaje escrito. (Sumano, 2020)

6.2.1.3. Comunicacion visual. Es una forma de expresion humana en la que el emisor
transmite un mensaje al receptor a través de imagenes, simbolos o gestos, empleandose por
tanto predominantemente el recurso visual. (Torres, 2020)

6.2.1.4. Comunicacion educativa. La comunicacion del maestro con los escolares en el
proceso de ensefianza crea las mejores condiciones para desarrollar la motivacién del
alumno y el caracter guiador de la actividad docente, con el fin de formar correctamente la
personalidad del alumno. (Leontiev, 2020)

6.2.1.5. Identidad corporativa. La identidad corporativa indica el modo en que una
empresa se presenta a si misma a través del comportamiento y el simbolismo a su audiencia
interna y externa. Estd vinculada al comportamiento individual de los miembros de la
empresa, expresa la uniformidad, distincion y centralidad de la compafiia a lo largo del
tiempo. Se relaciona con su logotipo, mision, vision, valores, uniformes, y otros. (Riel,
1995)

6.2.1.6. Ciencias de la comunicacion. Se encargan de estudiar los procesos de
comunicacion y parte de la sociologia. Abarca una gran variedad de especialidades como:
Comunicacion social, periodismo, relaciones publicas, comunicacion institucional, redes y
telecomunicaciones. De igual manera, las disciplinas como la linguistica, la antropologia

social, la cibernética y la psicologia. (Ortiz, 2020)
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6.2.2 Conceptos fundamentales relacionados con el disefio.

6.2.2.1. Disefio. Es un equilibrio y organizacion armonioso de materiales y los elementos
que tienden a una determinada funcion. Este no simplemente decorar elementos exteriores.
Maés bien debe comprender la esencia de los productos y de las empresas. Tanto integra los
requerimientos tecnologicos, sociales y econémicos como las necesidades bioldgicas o los
efectos psicologicos de los materiales, la forma, el color, el volumen o el espacio. (Nagy,

2020)

6.2.2.2. Disefio gréafico. Se define como “la accion de concebir, programar, proyectar y
realizar comunicaciones visuales, producidas en general por medios industriales y

destinadas a transmitir mensajes especificos a grupos determinados”. (Frascara, 2020)

6.2.2.3. Disefio editorial. Tiene como fin establecer una relacion inmediata entre el
contenido y los objetivos de una publicacion y su audiencia. Este permite aportar expresion
y personalidad a una publicacion, lo que atrae con eficacia a los lectores. Generalmente, la
unién de estos dos factores debe obtener como resultado una pieza que sea Util y sirva para

entretener e informar al lector. (Zappaterra, 2014)

6.2.2.4. Diagramacion. Es distribuir, organizar los elementos del mensaje como texto e
imagenes, en el espacio por medio de una jerarquizacion que busca la funcionalidad del
mensaje bajo una apariencia estética agradable y aplicacion adecuada de tipografias y

colores. (Gonzalez, 2002)

6.2.2.5. Fundamentos de disefio. Es el conjunto de elementos que ayudan a concebir,
organizar, proyectar y realizar comunicaciones visuales u obras graficas. Son las

principales normas por las cuales se rige el disefio. (Phillips, 2016)
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6.2.2.6. Imagen corporativa. Segun Joan Costa, es la imagen que tienen todos los publicos
de la organizacion en cuanto entidad. Es la idea global que tienen sobre sus productos, sus

actividades y su conducta.

6.2.2.7. Boceto. Es un recurso esencial y simple para la elaboracion de ideas, que cada
persona es capaz de utilizar. Como lo expresoé Lambert: “El boceto, ha sido considerado de
gran importancia para el artista, por ser una representacion intuitiva, recomendada para
adquirir destreza visual y, una herramienta para reunir y ordenar informacion.” (Moretta,

2020)

6.2.2.8. llustracion. Es un dibujo, pintura u obra impresa que representa o decora un texto
escrito, que puede ser de caracter literario o comercial. Historicamente, la ilustracion de
libros, revistas y periddicos han sido las formas predominantes de este tipo de arte visual,
aunque los ilustradores también han utilizado sus habilidades gréficas en las areas de

creacion de carteles, anuncios, historietas, animacion, entre otras. (Arteneo, 2020)

6.3 Ciencias auxiliares, artes, teorias y tendencias

6.3.1. Ciencias auxiliares.

6.3.1.1. Semiologia. Ferdinand de Saussure propone que es “la ciencia que estudia la vida
de los signos en el seno de la vida social”, forma parte de la psicologia social y por ende
de la psicologia general. Afirma que todas las palabras tienen un componente material
(imagen acustica) = significante y un componente mental (idea o concepto representados

por el significante) = significado. Significante + significado = signo. (Gil, 2020)

6.3.1.2. Semiologia de la imagen. Estudio del lenguaje hablado y escrito, también del

significante y el significado de otros signos, como pueden ser las imagenes. Es aqui donde
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se habla del lenguaje visual. Se estudia igualmente la forma de la imagen, su estructura, los

elementos formales que la componen y qué representan. (Fontanills, 2020)

6.3.1.3. Ciencias de la comunicacion. Se encargan de estudiar los procesos de
comunicacion y parte de la sociologia. Abarca una gran variedad de especialidades como:
Comunicacion social, periodismo, relaciones publicas, comunicacion institucional, redes y
telecomunicaciones. De igual manera, las disciplinas como la linguistica, la antropologia

social, la cibernética y la psicologia. (Ortiz, 2020)

6.3.1.4. Linglistica. Para Saussure este campo esta compuesto por todas las
manifestaciones del lenguaje humano, todas las formas expresivas, sin discriminar entre
buenos y malos usos. El objetivo de la linglistica es realizar la descripcion e historia de
todas las lenguas, al igual que encontrar los principios generales de sus funcionamientos.
Es una parte de la semiologia, una subdisciplina dentro de la psicologia social y, en Gltima

instancia, de la psicologia. (Kornfeld, 2020)

6.3.1.5. Pedagogia. Es una ciencia que no se limita a la transmision practica de los saberes
ni se detiene en la importante realidad del curriculo y los contenidos. Su rol, por tanto, es

de proyecciones profundas y procura la sintesis. (Liscano, 2007)

6.3.1.6. Sociologia. Su objeto de estudio es la sociedad humana y las diversas
colectividades, asociaciones, grupos e instituciones sociales que los humanos forman.
Estudia también la medida en que su condicion debe ser explicada socialmente, asi como

los resultados de sus intenciones y comportamiento. (Giner, 2010)

6.3.1.7. Psicologia. Es una ciencia que estudia la conducta del ser humano, sus experiencias

intimas y las relaciones entre ambas. También se ocupa de los 6rganos que ejercen
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influencias sobre la experiencia y el comportamiento y las conexiones de esta con el

individuo. (Wolff, 2005)

6.3.1.7.1 Psicologia del color. Es una rama de la psicologia que esta dedicada a estudiar
los efectos de los colores en la percepcion y conducta humana. Este en realidad depende
también de la apreciacion, en la que se involucra el cerebro y los mecanismos del sentido

de la vista. (Diez, 2020)

6.3.1.7.2 Psicologia Educativa. Es una ciencia que se identifica con dos campos de
estudios: La psicologia y las ciencias de la educacion. Estudia los mecanismos del
aprendizaje de un individuo y los factores que intervienen en los centros educativos y que
influyen de forma indirecta en la ensefianza, encargandose no solo del lado positivo sino

también del negativo. (Anton, 2020)
6.3.2. Artes.

6.3.2.1. Artes gréaficas. Es un término que aparece luego de la invencion de la imprenta por
Johannes Gutenberg hacia 1450, como forma de agrupar todos los oficios que se
relacionaban con la impresion tipografica, como era la encuadernacion, el terminado y
todas las variantes. Designa a un conjunto de técnicas, trabajos y profesiones que
intervienen en la gréafica o en la editorial, incluyen areas como el disefio grafico. (Sanchez,

2020)

6.3.2.2. Tipografia. Arte de ordenar las letras y el texto de manera que la copia sea legible,
clara y visualmente atractiva para el lector. La tipografia implica estilo de fuente,
apariencia y estructura, cuyo objetivo es provocar ciertas emociones y transmitir mensajes

especificos. Sus inicios se remontan al Siglo Xl, durante la innovacion del tipo
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movil. Antes de la era digital, la tipografia era un oficio especializado asociado con libros

y revistas, y eventualmente con obras publicas. (Hannah, 2020)

6.3.2.3. Literatura. Es una de las bellas artes. Segun Maria Moliner, es el arte que emplea
la palabra como medio de expresion, oral o escrita. Por otro lado, no necesariamente debe
ser tomada como una actividad artistica, también existe la literatura vinculada a otros

objetos de estudio como la literatura cientifica, médica, entra otras. (Pauls, 2020)

6.3.3. Teorias.

6.3.3.1. Teoria del Color. Es un conjunto de conocimientos y normas que permiten manejar
los colores, sean de luz o pigmentos, para conseguir el efecto que se quiere. Es una
sensacion producida por el reflejo de la luminosidad en la materia y transmitida por el ojo
al cerebro. La materia capta las longitudes de onda que componen, excepto las que
corresponden a dicho color que se observa y que son reflejadas. (FotoNostra, 2020)
6.3.3.2. Teoria de Gestalt. Es una corriente de la psicologia moderna, cuyos exponentes
mas reconocidos han sido los tedricos Max Wertheimer, Wolfgang Kohler, Kurt Koffka y
Kurt Lewin. “El todo es siempre mds que la suma de sus partes”. Esta frase revela
exactamente los principios de la teoria de esta corriente: En el &mbito de las artes gréaficas,
este estudio de la percepcién es fundamental a la hora de analizar como el ojo humano lee
un determinado esquema, como distingue las formas y los elementos que lo componeny la
unidad del mensaje y del significado. (Dorignac, 2020)

6.3.3.3. Teoria del disefio. Marca las pautas y las bases de la materia. EI conocimiento
solido sobre todos los aspectos relacionados con el tema determina, junto con la creatividad

del disefiador, la calidad de los trabajos realizados por él mismo. (Ruiz, 2020)
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6.3.4. Tendencia.

6.3.4.1. Fondos con texturas semirealistas. La tendencia de utilizar fondos basados en
fotografias y graficos semirealistas como, pintura, naturaleza, texturas, entre otras, esta
muy presente en el 2020. Se podra encontrar en publicidad, videos, sitios web y sobre todo
en el disefio editorial. Con la utilizacion de distintos colores y movimiento se consigue un
resultado muy vistoso. (Ensenyat, 2020)

6.3.4.2. llustracion lineal. Es un estilo de ilustracion esquematica y simplificada. Como
tal, es ideal para transmitir conceptos e ideas. Se ve limpio, elegante y discreto. El arte
lineal es uno de los estilos de decoracion preferidos en las tendencias de disefio grafico

2020. (Pavlova, 2020)

6.3.4.3. llustracion simplificada. Los disefiadores a menudo incorporan ilustraciones para
transmitir conceptos e ideas y comunicar mejor los mensajes. Cuando se trata de tendencias
de disefio grafico 2020, las ilustraciones simples seran la mejor opcion. La falta de detalles

permite centrarse no en el arte en si, sino en el mensaje que transmite. (Pavlova, 2020)

6.3.4.4. Formas geométricas. La tendencia de utilizar formas geométricas son las mas
[lamativas en el mundo del disefio grafico. La simplicidad que tiene el uso de figuras le da
un toque vanguardista y equilibrado. Este es un recurso muy facil de utilizar, pero muy
dificil de dominar de manera correcta. (Ensenyat, 2020)

6.3.4.5. Estilo monocromatico. Una tendencia importante para los disefiadores graficos y
web que usan un efecto de color monocromatico en las imagenes. Resulta que ahora se ha
convertido en una version aun mas simplificada. (Pavlova, 2020)

6.3.4.6. Tipografia. Han tomado un rol bastante importante en la tendencia de del 2020,

marcas desde bebidas a moda han optado por este recurso. Los contornos en los textos
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aparecieron para quedarse. La tipografia cinética es bastante popular. Su uso es versatil y
genera equilibrio en la composicion. (Astocondor, 2020)

6.3.4.7. Composicion asimétrica. Una composicion asimétrica es aquella en la que una
parte pesa mas que las otras. La mayoria de las veces se puede establecer que esa
desigualdad se establece con respecto a un eje perpendicular a las partes. Tiene un solo eje
y es bidimensional. Permite mas libertad de composicion y organizar letargicamente los
elementos. (Pavlova, 2020)

6.3.4.8. Tablero de tendencias. Se ejemplifica de manera grafica las tendencias

relacionadas con el proyecto. Ver anexo 4.
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Capitulo VII: Proceso de disefio y propuesta preliminar

7.1 Aplicacion de la informacion obtenida en el marco tedrico

Ciencias, Artes, Teorias y Tendencias

Semiologia

Esta ciencia es base para comunicar un mensaje
especifico al grupo objetivo del manual digital a
través de los signos y simbolos que seran sus
refarentes.

Pedagogia

Esta clencia es aplicable al proyecto ya que se
integrara el contenido bgico del colegio acerca
de los fundamentos del disefio. Con el propésito de
ensenanza a estudiantes de diversificado.

Psicologia del color

El color es parte de los fundamentos del disefio, por
lo tanto no solo se emplea en el diseno del manual
como tal, también sera parte del contenido.

Artes graficas

Seran aplicadas en la creacion del manual, el disefio
y los acabados finales. Las artes grificas son un

Tipografia

El diseno editorial y la tipografia van de la mano.
Su uso para el proyecto es indiscutible.

llustracion

Este elemento sera de gran ayuda para ejemplificar
de mejor manera los conceptos del manual, de
manera llamativa y clara,

conjunto de elementos como la tipografia y la editorial.

YY XX )

Teoria del color

El color y 1a eleccion de los mismos es fundamental
para todo trabajo de disefo grafico. Se tiene el
proposito de realizar un manual que contenga
informacién clara, pero sobre todo que los estudiantes
tengan el deseo de leerlo, lo que se consigue si se utiliza
el disefio y los colores adecuados.

Teoria de Gestalt

\yudara a el aje que se quiere
transmitir por medio del diseno, diagramacion,
elementos visuales y composicion.

Teoria del disefio

Serd utilizado para recopilar todos los conceptos
basicos acerca del diseno, sus principales fundadores,
autores y normas.

llustracién simplificada

Es una tendencia funcional que permitira atraer la
atencion del lector sin ser un elemento cargado o
pesado. Serd Gtil para ilustrar los ejemplos y que
estos sean sofisticados.

Formas geométricas

La geometria forma parte de los fundamentos de
diseno y es una tendencia que cada vez tiene mas
auge. Por su simplicidad y su facilidad para ad 1
a casl todo diseno.

Composicion asimétrica

Sera Gtil ya que con esta tendencia se pretende que
el manual sea dindmico y logre despertar el Interés
de los estudiantes,



23

7.2 Conceptualizacion

7.2.1. Método. ElI método que sera utilizado en la conceptualizacion es la técnica de
analogias forzadas. Su creador es William Gordon, inventor de la sinéctica, método
creativo basado en el uso de las analogias. Consiste en resolver problemas al separar la
mente de la problematica principal para tener una percepcion amplia. Esto se consigue por
medios de ideas alejadas totalmente del proyecto. Lo que resulta en la obtencién de
conceptos innovadores y desafiantes.

7.2.1.1. Aplicacion del método.

Analogias forzadas

Crear un manual digital
acerca de los fundamentos
del diserio grafico.

2 - Manual digital acerca
Manual digital que S de los fundamentos de
expone los fundamentos c Z 8 disefo grafico que
de disefio gréfico - z S transporta a la mente
ara desatar la creatividag = 2 & de los estudiantes a
nuevos horizontes.

Desatan la ¢
de las pe

Manual digital crientado _
al aprendizaje de los Manu_al digital que
fundamentos de disefio transmite conceptos e
gréficoy el desarrollo ideas acerca de los
de la creatividad. fundamentos de

diseno grafico.

Para esta técnica se elige una palabra completamente opuesta al trabajo que
se esté realizando. Se extraen las ideas principales y se combinan con el tema del

proyecto para crear nuevos conceptos. En este caso se utiliz6 la palabra, peliculas.
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7.2.2. Definicion del concepto.

e Manual digital orientado al aprendizaje de los fundamentos de disefio grafico y el

desarrollo de la creatividad.

e Manual digital que expone los fundamentos de disefio grafico para desatar la

creatividad.

e Manual digital acerca de los fundamentos de disefio grafico que transporta a la

mente de los estudiantes a nuevos horizontes.

e Manual digital que transmite conceptos e ideas acerca de los fundamentos de

disefio gréafico.

“Manual de ensefianza digital acerca de los fundamentos del disefio grafico, orientado
a desarrollar la creatividad de los estudiantes”.

Este proyecto tiene el propdsito del aprendizaje y el desarrollo de la creatividad en
estudiantes de diversificado. Esta frase resume lo que se planea conseguir, transmitir e
implementar. Dada la pandemia del 2020 y la incertidumbre que esto conlleva, se decidio

realizar el manual de manera digital, para facilitar su utilizacion.



7.3 Bocetaje

7.3.1. Proceso de Bocetaje.

Proceso de portada propuesta “A”

0 1920 x 1080 px
L

e 1920 x 1080 px

QD

o 1920 x 1080 px
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7.3.1. Proceso de Bocetaje.

Boceto final de portada propuesta “A”
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Identificacion de elementos:
1. Isologo de Colegio Entrecampos.
2. Figuras geométricas.

3. Titulo descriptivo.

1080 px



7.3.1. Proceso de Bocetaje.

Proceso portada propuesta “B”
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7.3.1. Proceso de Bocetaje.

Boceto final de portada propuesta “B”

FUNDMENTQS % l 1080 px
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1920 px

Identificacion de elementos:
1. Titulo descriptivo.
2. Isologo de Colegio Entrecampos.

3. Graficos de figuras geométricas



7.3.1. Proceso de

Bocetaje.

Proceso de pagina indice
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7.3.1. Proceso de Bocetaje.

Boceto final de pagina indice
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Identificacion de elementos:
1. Titulos de contenido.

2. Titulo.

3. Figuras geométricas.

4. NUmeros de paginas.

5. Gréficos de figuras geomeétricas.

1080 px



7.3.1. Proceso de Bocetaje.

Proceso de pagina interior de manual

0 1920 x 1080 px

o 1920 x 1080 px
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7.3.1. Proceso de Bocetaje.

Boceto final de pagina interior de manual

9

LOWE & RiSED CRARRe

1920 px

Identificacion de elementos:

1. llustracién de un chico con su computadora.
2. Titulo.

3. Texto descriptivo.

4. llustraciones simplificadas.

5. Numero de pagina.

1080 px



7.3.1. Proceso de Bocetaje.

Proceso de pagina interior de manual

o 1920 x 1080 px 9 1920 x 1080 px
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7.3.1. Proceso de Bocetaje.

Boceto final de pagina de manual
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Identificacion de elementos:

1. Texto.

2. Titulo descriptivo.

3. lustraciones simplificadas.

4. llustracién de una chica en su escritorio.

5. NUmero de pagina.

1080 px

34



7.3.1. Proceso de Bocetaje.

Proceso de pagina intermedia

o 1920 x 1080 px 9 1920 x 1080 px
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7.3.1. Proceso de Bocetaje.

Boceto final de pagina intermedia

1080 px

1920 px

Identificacion de elementos:

1. Fondo con textura.

2. lIsologo del Colegio Entrecampos.
3. Titulo.

4. llustraciones simplificadas.



7.3.1. Proceso de Bocetaje.

Proceso de pagina de ejemplos
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LINEA
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7.3.1. Proceso de Bocetaje.

Boceto final de pagina de ejemplos

\2d

ENENENTONNCEN CETIVR &S

PUNTO LINEA
° \
VoLUMEN PLANO

-

- — .

: CANAA 1 ; S i
*ﬁ* BB

AN

1920 px

Identificacion de elementos:
1. llustraciones simplificadas.

2. Titulo.

3. Ejemplos de elementos conceptuales.

4. NUmero de pagina.
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7.3.1. Proceso de Bocetaje.

Prueba tipografica

Poppins
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz
123456789

BRUSH GRUSH
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVINXYZ

012356789

H:45°S:65% B: 98%
R:251G:214B: 86
#: FBD656

H: 108°S:72% B: 81%
R:82 G:209 B: 56
#:52D138

H:201°S: 88% B: 97%
R:29G: 164 B: 248
#: 1DA4F8

H: 196° S: 100% B: 50%
R:0G:93B:130
#:005D82
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7.3.2. Proceso de digitalizacion de los bocetos. Paso 1: Apertura de nuevo documento

de Adobe Illustrator, con las medidas 1920 x 1080 px que tendra el manual.

Pecfil:  [A medida]

Némero de mesas de trabajo: '+ PR

orentacidn: By Fy

Superior Inferioe Izquierda Derecha
S e 00x 0 ox S0 ox =0

~ Avanzado
Modo de color: | CMYK
: | Pantalla (72 ppp)
Modo de previsualizacion:  Po

Alnear nuevos objetos con cuadnicula de pixeles

oK

Paso 2: La creacion de este documento ayudara a establecer el tamafio de los vectores e

ilustraciones que se incluiran en el manual.
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7.3.2. Proceso de digitalizacion de los bocetos. Paso 3: Apertura de nuevo documento de
Adobe InDesign, con las medidas 1920 x 1080 px. Con cuatro columnas para diagramar los

elementos incluidos en el manual.

h Publish Online

* 8.0
r B

EA I b

T,
<
)

PENTAET N DR

= N
xpd

(=]
El

m N

s ESP 17:49
b U s B

Paso 4: Creacion de ilustraciones simplificadas para los bordes de las paginas, con la

ayuda de la herramienta pluma para disefiar las figuras de lapices, pinceles, entre otros.




7.3.2. Proceso de digitalizacion de los bocetos.
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7.3.2. Proceso de digitalizacion de los bocetos. Paso 3: Agregar color a las

ilustraciones simplificadas con la ayuda de la herramienta pincel.

Archive Edicién  Objeto Texto Seleccionar Efecto  Ver Ventana Ayuda [s]
g v

p— - Bl Ol — e E® oo .. |5 T

Sin titulo-2* al 300% (RGB/Previsualizar)
1404 1440 1476 1512

1543 53 620 1656 1632

s
*

s,
I
D.

IANNS B

Bl dhe s inberactive
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7.3.2. Proceso de digitalizacion de los bocetos. Paso 4: Creacidn de vectores de figuras

geométricas.




7.3.2. Proceso de digitalizacion de los bocetos.

Aqumtr documerts

Aqustr decmerts

Pluma

Erefemnes

Erefemnes

o -

o -

1

Mo e trabiago t

Mt de brabiaf £
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7.3.2. Proceso de digitalizacion de los bocetos. Paso 6: Agregar color a las

ilustraciones con la herramiena de bote de pintura interactiva.

[ Rp—— K]

5 @0 9

46



7.3.2. Proceso de digitalizacion de los bocetos.
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7.3.2. Proceso de digitalizacion de los bocetos.

ﬁ,‘\:—l[i"zv‘?»?

=, 9
L)
= 5
ki o©
E |
= o
»f
¥
Q
%

ol )12

Paso 8: Agregar fondo de color en Indesign utilizando las paginas maestras, colocando

los titulos y el isologo de Colegio Entrecampos.

3

FUNDAMENTOS DE
DISENO/GRAFICO

v > M (@, [esic



ENTANTX IR\ ST

G
iy

mom

irx

BN S E

PewTAENTY AR

= N
o .

m N

7.3.2. Proceso de digitalizacion de los bocetos. Paso 9: Agregar el borde para los

bordes.

h Publish Online

* M B [

th Publish Online

N GUEIESDISENO CRAFICO?

v » M B [Esi
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7.3.2. Proceso de digitalizacion de los bocetos. Paso 11: Agregar el texto.

h Publish Online

; Capas

* » M B [

S

Edicion  Maque

*pp.ndd
o0 300 200 10 100 E E: 4 500 700 200 > il Paginas

HH Muestras

Wuiclus Wong. fmagen de Sotheby.

e
iy =
I

- @ @ @ O @O @O @O
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7.3.2. Proceso de digitalizacion de los bocetos.

Paso 13: Colocar las ilustraciones y vectores.

th Publish Online

LOUEESDISENOIGRAFI0072
/ z :- = \ > 3

& 5 |l

@ E

Paso 14: Agregar ultimos detalles, figuras geométricas y el isologo de Colegio

Entrecampos.

ch Publish Online

zz:]

FEN® NS T

ST DISEINO E
?ENSII\MIENTO HH’N




7.4. Propuesta Preliminar

Portada

ENTRECAMPOS

\ Yy &
= FUNDAMENTOS D&

. D!\S/E\&O GEA;F\!GQ 1080 px

/ by

1920 px
Identificacion de elementos:
1. Fondo con textura.
2. Isologo del Colegio Entrecampos.

3. Titulo.

Descripcion.
La portada preliminar muestra visualmente el disefio geométrico que tendra el manual digital.

Asimismo, el estilo moderno que se utilizara pensando en el grupo objetivo.
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7.4. Propuesta Preliminar

Pagina indice

1920 px

Identificacion de elementos:
1. Texto descriptivo

2. Titulo descriptivo.

3. Figuras geomeétricas.

4. NUmero de pagina.

Descripcion.

El indice muestra los temas que seran integrados al manual digital.

1080 px
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7.4. Propuesta Preliminar

Pagina ¢Qué es el disefio grafico?

2 1

SCOUEIESIDISENOIGRAFICO7
/it S "

1080 px

[TTTT 7T EERENIRRRARRAANIRLINY
—

1920 px 5 I

Identificacion de elementos:
1. lustracion.

2. Titulo.

3. Texto descriptivo.

4. llustraciones simplificadas.

Descripcion.
La siguiente pagina es el inicio del manual digital, explicando brevemente la definicion de
disefio grafico. De nuevo con vectores geométricos, ilustraciones simplificadas y un dibujo un

poco mas detallado de un chico.



7.4. Propuesta Preliminar

Pagina con una frase de Saul Bass.

7.

¥ e
CLLSHBLENO G0 VUL

4 *SM’[ DAY

1920 px
Identificacion de elementos:
1. Texto descriptivo.
2. lIsologo del Colegio Entrecampos.

3. Figuras geométricas.

Descripcion.

Una frase inspiradora acerca del disefio grafico.

1080 px
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7.4. Propuesta Preliminar

Pagina de introduccion.

1080 px

1920 px 4 I

Identificacion de elementos:
1. Titulo descriptivo.

2. Texto.

3. llustraciones simplificadas.

4. Numeracion de pagina.

Descripcion.
Esta pagina sera una introduccion al manual, que contiene una ilustracion de una chica en su

escritorio.
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7.4. Propuesta Preliminar

Pagina intermedia.

1080 px

1920 px

Identificacion de elementos:

1. Titulo.

2. lIsologo del Colegio Entrecampos.
3. Figuras geométricas.

4. llustraciones.

Descripcion.

Esta pagina servira de separacion para cada tema del manual.



7.4. Propuesta Preliminar

Pagina de elementos conceptules.

—

1920 px 5 |

Identificacion de elementos:

1.Titulo descriptivo

2. Subtitulos.

3. Figuras geométricas, ejemplos de elementos de disefio.
4. llustraciones.

5. NUimero de pégina

Descripcion.

Esta pagina muestra la descripcion de los elementos conceptuales del disefio.

1080 px
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7.4. Propuesta Preliminar

Pagina de ejemplos elementos de relacion

)

»)

L e

1080 px

B

1920 px 5 |

Identificacion de elementos:

=

Subtitulos.

2. Titulo descriptivo.

.

Figuras geométricas, ejemplos de elementos de disefio.

B

llustraciones.

ol

. NUmero de pégina
Descripcion.
Las siguientes paginas muestran ejemplos de los distintos elementos de disefio, los conceptuales,

de relacion, visuales e interrelacion de formas.
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7.4. Propuesta Preliminar

Pagina de ejemplos elementos de relacion.
2 1
ELEMENTOS DE RELAGION

N

OO O

1080 px

1920 px 5 |

Identificacion de elementos:

1.Titulo descriptivo

2. Subtitulos.

3. Figuras geométricas, ejemplos de elementos de disefio.
4. llustraciones.

5. NUimero de pégina
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7.4. Propuesta Preliminar

Pagina de ejemplos de elementos visuales.

2 1

1080 px

1920 px 5|

Identificacion de elementos

1. Subtitulos.

2. Titulo descriptivo.

3. Figuras geométricas, ejemplos de elementos de disefio.
4. llustraciones.

5. Nimero de pagina



7.4. Propuesta Preliminar

Pagina de ejemplos de interelacion de formas.

2 1
INTERRELAGION DE FORM/

1080 px

1920 px 5 |

Identificacion de elementos:

1.Titulo descriptivo

2. Subtitulos.

3. Figuras geométricas, ejemplos de elementos de disefio.
4. llustraciones.

5. Numero de pagina
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7.4. Propuesta Preliminar

Pagina de exponentes del disefio.

2 1

EXPONENTESIDEIDISEND)

3 i ‘
WUGIUS WONG

1080 px

Wucius Wong: imagen de Sotheby.

AA’\/ . L=’ e WERIEERARERRNEARARRRRAANIRLITY
: = :
) : . e ° S .

e S

1920 px 5 |

Identificacion de elementos:

1. Fotografia de una obra de Wucius Wong.
2. Titulo

3. Subtitulo

4. Fotografia de Wucius Wong

4. Numeracion de pagina.

Descripcion.

Esta pagina muestra la una pequefia introduccion del escritor y pintor Wucius Wong. Como uno

de los mé&ximos exponentes de los fundamentos de disefio.
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Capitulo VII1: Validacién Técnica

El trabajo de investigacion es mixto, por cuanto se utilizara el enfoque cuantitativo y el
enfoque cualitativo. El primero servira para cuantificar los resultados de la encuesta aplicada a los
sujetos y a través del enfoque cualitativo se evaluard el nivel de percepcidn de los encuestados con

respecto a la propuesta preliminar del disefio.

La herramienta a utilizar es una encuesta de respuesta multiple que se aplicaré al cliente, a
doce personas del grupo objetivo que se concentra en 12 hombres y mujeres de 16 a 18 afios,
estudiantes de diversificado del Colegio Entrecampos y a cuatro expertos en el area de

comunicacion y disefio.

8.1 Poblacion y muestreo

Poblacion.
Es el nimero de personas que se encuentran relacionadas o afectadas por la realizacion del
proyecto.

Muestreo.

Conjunto significativo de personas que pertenece a la poblacion, que se toman para realizar

estudios estadisticos.

Esta integrado por tres grupos:
e Cliente: Lic. Rolando Portillo, Director general.

e Grupo Objetivo: Hombres y mujeres de 16 a 18 afos, estudiantes de diversificado

del Colegio Entrecampos.
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e Expertos:
a. Licda. Wendy Franco — Experto en disefio gréfico.
b. Licda. Carmen Andrea Aguilar Flores — Experta en disefio grafico
c. Licda. Claudia Alejandra Abigail Ruiz Marchena — Psicdloga

d. Licda. Patricia Hernandez — Psic6loga

8.2 Método e instrumento

El método utilizado en este proyecto es una encuesta electronica con la herramienta
Google Forms, con dos versiones distintas, ya que es importante proteger los datos personales del
grupo objetivo, siendo la mayoria menores de edad. Asimismo, con la plataforma Zoom,
programando una videollamada durante el periodo de clase del grupo objetivo. Método
cuantitativo para medir los datos de manera cuantificable y cualitativa, preguntando abiertamente
sugerencias y comentarios. La encuesta estd compuesta por 14 preguntas distribuidas en tres

partes:

e Parte objetiva. Se evalUan aspectos relacionados a los objetivos del manual digital, con
preguntas dicotémicas: Si o no.

e Parte Semioldgica. Evalta cada uno de los elementos empleados en el disefio. Idealmente
se utiliza una escala de Likert que establezca un minimo de tres variables: mucho, poco o
nada.

e Parte Operativa. Evalta principalmente la funcionalidad de la propuesta. De igual forma,
se consideran preguntas en la escala de Likert para denominar respuestas promedio, con
variables distintas como: Muy adecuada, medianamente adecuada o poco adecuada. Ver

instrumento de validacién en anexo 7 pag. 156.
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8.3 Resultados e interpretacion de resultados

Se interpretaron los resultados de la encuesta después de tabular cada respuesta para evaluar
si el proyecto es factible. A continuacion, se presentan los resultados por medio de gréficas, de las
14 preguntas que fueron respondidas por 15 personas incluyendo cliente, expertos y grupo
objetivo. También se tomaran en cuenta los comentarios realizados por los encuestados para hacer
los cambios correspondientes.

Parte objetiva

1) ¢Considera usted necesario disefiar un manual digital para promover el aprendizaje de
fundamentos de disefio grafico a estudiantes de nivel diversificado de Colegio

Entrecampos?

100%

Interpretacion: EI 100% de los encuestados considera necesario disefiar un manual digital
para promover el aprendizaje de fundamentos de disefio grafico a estudiantes de nivel

diversificado de Colegio Entrecampos. Por lo tanto, se cumple con el objetivo general planteado.
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2) ¢Considera usted importante recopilar informacion acerca de los fundamentos de disefio

para ser integrada al manual digital que sera leido por los alumnos de diversificado?

100%

Interpretacion: EI 100% de los encuestados considera importante recopilar informacion
acerca de los fundamentos de disefio para ser integrada al manual digital que seréa leido por los

alumnos de diversificado. Por lo tanto, se cumple con el primer objetivo especifico planteado.
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3) ¢Cree usted necesario investigar tendencias y conceptos acerca del disefio editorial de

materiales didacticos para elaborar un manual atractivo a la vista?

100%

Interpretacion: EI 100% de los encuestados considera necesario investigar tendencias y
conceptos acerca del disefio editorial de materiales didacticos para elaborar un manual atractivo a

la vista. Por lo tanto, se cumple con el segundo objetivo especifico planteado.
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4) ¢Considera importante diagramar el contenido textual e imagenes dentro del manual a

través de un software especializado en disefio editorial?

100%

Interpretacion: EI 100% de los encuestados considera importante diagramar el contenido
textual e imagenes dentro del manual a través de un software especializado en disefio editorial.

Por lo tanto, se cumple con el tercer objetivo especifico planteado.
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5) ¢Cree usted importante ilustrar de manera simplificada ejemplos visuales para incluirlos

en el manual digital?

100%

Interpretacion: EI 100% de los encuestados considera importante ilustrar de manera
simplificada ejemplos visuales para incluirlos en el manual digital. Por lo tanto, se cumple con el

cuarto objetivo especifico planteado.
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Parte semioldgica

6) ¢Considera usted adecuada la diagramacién utilizada en el manual digital?

Poco adecuada
6.3%

Adecuada
93.7%

Interpretacion: EI 93.7% de los encuestados considera que la diagramacion utilizada en el
manual digital es adecuada. El 6.3% de los encuestados considera que la diagramacidn es poco
adecuada y, que la informacion deberia tener mas peso visual que los graficos. Por lo tanto, se

evidencia que es necesario darle méas peso al contenido.
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7) ¢Considera usted que la paleta de colores utilizada en el manual es apropiada?

Poco apropiada
6.3%

Apropiada
93.7%

Interpretacion: El 93.7% de los encuestados considera que la paleta de colores utilizada
en el manual digital es apropiada. El 6.3% de los encuestados considera que es poco apropiada y
recomiendan equilibrar el uso de color en las paginas. Por lo tanto, se evidencia que es necesario

el cambio de color en algunas de las paginas.
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8) ¢Considera que la tipografia empleada para el manual es legible?

Poco legible
13.3%

Legible
86.7%

Interpretacion: El 86.7% de los encuestados considera que la tipografia empleada para el
manual es legible. El 13.3% de los encuestados considera que es poco legible y recomiendan
quitar las sombras de los titulos. Por lo tanto, se evidencia que es necesario quitar las sombras de

los titulos y frases.
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9) ¢Cree usted que los gréaficos utilizados en el manual se relacionan con los fundamentos de

disefo?

Mucho
100%

Interpretacion: ElI 100% de los encuestados considera que los graficos utilizados en el

manual se relacionan con los fundamentos de disefio. Por lo tanto, se cumple con lo planteado.
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10) ¢ Considera usted que las ilustraciones utilizadas en el manual son adecuadas?

Adecuadas
100%

Interpretacion: EI 100% de los encuestados considera que las ilustraciones utilizadas en el
manual son adecuadas y recomiendan colocar al final las referencias (libro o biblioweb) y los

créditos de quien lo hizo el material. Por lo tanto, se cumple con lo planteado.
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Parte operativa

11) ¢ Considera usted apropiado el tamafio (1920 x 1080 px) del manual digital?

Apropiado
100%

Interpretacion: EI 100% de los encuestados considera apropiado que el tamarfio (1920 x

1080 px) del manual digital. Por lo tanto, se cumple con lo planteado.



12) ¢ Cree conveniente que el formato del manual digital sea horizontal?

Conveniente
100%

Interpretacion: EI 100% de los encuestados considera conveniente que el formato del

manual digital sea horizontal. Por lo tanto, se cumple con lo planteado.
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13) ¢ Considera usted que la cantidad de informacién de cada pagina es suficiente?

Poco

80%

Interpretacion: EI 80% de los encuestados considera que la cantidad de informacién de
cada pagina es suficiente. EI 20% de los encuestados considera que la cantidad de informacion o

es suficiente. Por lo tanto, se evidencia que es necesario agregar mas contenido a cada pagina.
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14) ;Considera usted que sera funcional el uso del manual digital para Colegio Entrecampos?

Mucho
100%

Interpretacion: EI 100% de los encuestados considera que el manual digital sera funcional

para Colegio Entrecampos. Por lo tanto, se cumple con lo planteado.



8.4 Cambios con base a los resultados

Portada

8.4.1 Antes.

N Yy . W
= FUNDAMENTOS DES
| DISENOTGRAFICO

/ "3

AN i

o 4
S FUNDAMENTOSIDES
- DISH GRE

/ - 4

8.4.3 Justificacion.

1. Se mejord el uso de sombras en el titulo para mejorar la legibilidad.

2. Después de la validacion técnica se determind omitir algunos graficos innecesarios.
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8.4 Cambios con base a los resultados
Pagina de manual digital

8.4.1 Antes.

NLOUEESDISENOCRAFIGO?.

3

8.4.2 Despues.

8.4.3 Justificacion.
1. Se omiti6 el uso de sombras en los titulos para mejorar la legibilidad.

2. Después de la validacion técnica se determind omitir algunos gréficos de las paginas

para que sea mas legible y el texto destaque més.
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8.4 Cambios con base a los resultados
Pagina de manual con frase

8.4.1 Antes.

e <
ol
ATEASATERTOREENO UL

< -—SM)I B

8.4.2 Despues.

8.4.3 Justificacion.

1. Después de la validacion técnica se determind omitir el uso de sombras en los titulos
para mejorar la legibilidad.

2. Se centro el texto.



8.4 Cambios con base a los resultados

Pagina de introduccion del manual digital

8.4.1 Antes.

8.4.2 Despues.

8.4.3 Justificacion.

FUNDAMENTOS DEL DISENO

En 4 Zalene oo bsleos ate
conforman el disefio lﬂleo.'l‘acyudurbnumlt;r

y crear mensajes visuales con un propésito. Basado en el
libro “Fundamentos de Disefio” de Wucius Wong.

1. Se omitio el uso de sombras en los titulos para mejorar la legibilidad.

2. Se coloco el isologo de Colegio Entrecampos.

3. Se reflejé la ilustracion para equilibrar el peso visual.
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8.4 Cambios con base a los resultados
Pagina intermedia de manual digital.

8.4.1 Antes.

ELEMENTOS
-AWDE 4

DISENO
S | '

T,

8.4.2 Despues.

8.4.3 Justificacion.
1. Se mejord el uso de sombras en los titulos para mejorar la legibilidad.

2. Después de la validacion técnica se determind omitir algunos graficos innecesarios y

colocar una ilustracion mas apropiada.



8.4 Cambios con base a los resultados
Pagina de elementos conceptuales.

8.4.1 Antes.

NE[ENENTCS CONGERTUAES

8.4.2 Despues.

1R RAARR RERRI BRRRER I AR

8.4.3 Justificacion.
1. Se omitid el uso de sombras en los titulos para mejorar la legibilidad.
2. Se modifico el tamafio de la tipografia para crear mejor equilibrio en las péginas

3. Se determino colocar el ejemplo visual después del texto.
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8.4 Cambios con base a los resultados
Pagina de elementos conceptuales.

8.4.1 Antes.

VIV

ELEMENTOS CONGE

CICITOC L .

8.4.2 Despues.

!
Plano: Es el recorrido de una linea en PLANO ,—’I
movimiento, poseen formas, geomaétricas, ',"
organicas, rectilineas, irregulares, \
manuscritas y accidentales. - | )
\
)
=
LUMEN T
Volumen: Es la sucesién de planos, posee 3 Vo | |
dimensiones largo, ancho y profundidaod. 1
|
1
L d
X e mm=s
8.4.3 Justificacion.

1. Se intercalaron los colores en las paginas de contenido para crear un contraste.

2. Se determind colocar el ejemplo visual después del texto.

3. Se modifico el tamafio de la tipografia para crear mejor equilibrio en las paginas.
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8.4 Cambios con base a los resultados
Paginas de elementos de relacion.

8.4.1 Antes.

8.4.2 Despues.

ELEMENTOS DE RELACION
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8.4.2 Despues.

Espacio: Todos los elementos presentas en un ESPACIO - : -
sistema ocupan un espacio. Sin embargo, este <
espacio puede ofrecer diferentes sensaciones

en cuanto a su profundidad.

GRAVEDAD

Gravedad: Gracias a la sensacién de gravedad
podemos dar diferentes sensaciones a los
elementos: pesadez, estabilidad e inestabilidad.

-— )
X, e [T . N

X o ===

M\Eﬂ:z

~
o | oA P e Y

8.4.3 Justificacion.

1. Después de la validacion técnica se determind colocar el ejemplo visual después del
texto.

2. Se intercalaron los colores en las paginas de contenido para crear un contraste y que la
vista de los lectores no se canse.
3. Se modifico el tamafio de la tipografia para crear mejor equilibrio en las paginas y se

agreg6 mas contenido textual a cada pagina.



89

8.4 Cambios con base a los resultados
Pagina de exponentes de disefio.

8.4.1 Antes.

EXPONENTES IDEIDISEN)

HACHIC LANAD
‘;\Jl)(/.l,) ) ',\J ()u(/

A

8.4.2 Despusés.
S
EXPONENTES DE DISENO o
WUGIUS WONG é

Wucius Wong es un femese pintor y escritor, Es considerado el
exponente mas importante del disefio bidimensional y en tres
dimansiones. 5u rol ha side fundamental para la promocién
de |a literatura y el arte modarno,

Su libre "Fundamentos de Disenc” es una de las contribuciones
mds impartantes de Wong al mundo del disena.

Esta publicacion se ha convertido en un libro de cabecero para
todos los estudiontes de disefio, ya que en la obra ss expong
de manera detallada todos los definiciones acerca del diseno
en dos y en tres dimensiones.

m . '--..“\\ |:|0 . o 7
R U T = s

8.4.3 Justificacion.

1. Se cambid el color de esta pagina para crear un contraste y que la vista de los lectores

No Se canse.

2. Se omitid el uso de sombras en los titulos para mejorar la legibilidad.
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8.4 Cambios con base a los resultados

Pagina de créditos.

ENTRECAMPOS

8.4.3 Justificacion.

1. Después de la validacion técnica se determin6 colocar una pagina de créeditos del

disefiador del manual digital.
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Capitulo IX: Propuesta gréfica final

Al finalizar los cambios requeridos por el cliente, expertos y grupo objetivo, la propuesta

grafica final se muestra de esta manera.
9.1 Propuesta gréfica final

Portada — Manual digital

\ . Yy ¥
S FUNDAMENTOSIDE®
DISENOIGRAFIED 1080 px

/ = 4

1920 px
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9.1 Propuesta grafica final

Manual digital

indice

x
Q
=}
0
(=}
el

1920 px

a
o
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1

1920 px
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina 1 ;Qué es disefio grafico? — Manual digital

1920 px

Pégina 2 Introduccion — Manual digital

: (= FUNDAMENTOS DEL DISENO
: A\ 4

b En este manual encontrarés los elementos bésicos que
\ conforman el disefio gréfico. Te ayudaran a organizar
/ Y

crear mensajes visuales con un propdsito. Basado en el
libro “Fundamentos de Disefio” de Wucius Wong.

1080 px
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina 3 Lenguaje visual — Manual digital

1920 px

Pagina 4 Importancia del disefio gréfico en la sociedad — Manual digital

El diseno gréfico es una profesién que se encarga de comunicar visualmente a

{:M IMPORTANCIA DEL DISENO GRAFICO EN LA SOCIEDAD

; .\ través de imagenes que logran transmitir mensajes significativos, expresando
SN sentimientos y valores. Esto se logra conjugando de manera armoniosa los
N elementos de la imagen como la tipografig, los colores, las proporciones, las
” formas, entre otros. Es una carrera que cada vez tiene més campo laboral.
,’ X | la importancia de esta profesion radica principalmente en el nivel de
| A~ consideraciénquetienelaimagenenlasociedadactual.Laimagenhacomenzado
g a sustituir al texto, por eso cada vez mds las estrategias de comunicacien, 1080 PX
| Ve publicidad y marketing se centran en el formato visual, ya sea mediante una
I fotografia, un audiovisual, una ilustracién, entre otros.
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina con frase — Manual digital

1080 px

1920 px

Pagina intermedia de Elementos de disefio — Manual digital

1080 px

1920 px
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina 5 Elementos conceptuales — Manual digital

1080 px

1920 px
Pagina 6 Elementos conceptuales — Manual digital

ELEMENTOS CONCEPTUALES ,//
PLANO

Plano: Es el recorrido de una linea en
movimiento, poseen formas, geométricas,

orgdnicas, rectilineas, irregulares,
manuscritas y accidentales. -

Volumen: Es la sucesion de planos, posee 3 VOLUMEN
dimensiones largo, ancho y profundidad.
P% - ‘\\
N — & v e [T o S °JT O
X i = \ N\ DY/ o
i \\ I ‘AaA T TS

1920 px



9.1 Propuesta grafica final

Pagina 7 Elementos de relacion — Manual digital

HURIREARSRRARIRERRARAR WIS T
— .
T

1920 px

Pagina 8 Elementos de relacion — Manual digital

ELEMENTOS DE RELACION

Espacio: Todos los elementos presentes en un

sistema ocupan un espacio. Sin embargo, este
espacio puede ofrecer diferentes sensaciones

en cuanto a su profundidad.

Gravedad: Gracias a la sensacién de gravedad
podemos dar diferentes sensaciones a los
elementos: pesadez, estabilidad e inestabilidad.

M e X.'.rrm-rmrrrrrnmmﬂrnnl
o

sfTEEN
\ o~ L

. ‘ —_— .

1920 px
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina 9 Elementos visuales — Manual digital

1080 px

1920 px

Pagina 10 Elementos visuales — Manual digital

ELEMENTOS VISUALES

Color: los diferentes elementos no sélo se
diferencian por su forma o tamano, sino también
por su color. En este sentido, es posible utilizar
cualquier color, en cualquier variacién tonal y
cromatica.

Textura: La textura se refiere a la apariencia de la
superficie de un elemento, que puede ser plang, con
relieve, suave, dspera, homogeéneaq, rugosaq, etc.

- ¥
AAANY =7 X, [T . S
XK el e ‘. ~
=9 \ L VA A e

1920 px



9.1 Propuesta grafica final

Pagina 11 Elementos practicos — Manual digital

1920 px

Pagina 12 La linea — Manual digital

LA LINEA

Las lineas son uno de los conceptos mas simples de describir. A modo de

definicién puede decirse que la linea es el tramo que existe entre dos puntos.

Pueden ser rectas, curvas, verticales, horizontales, diagonales, en zigzag, entre

otros.

Las lineas pueden provocar sensaciones y sentimientos y pueden alejarte o
acercarte a una imagen y a su contenido.

Laslineas pueden ser rectas, curvas o mixtas. Dependiendo de como se empleen
pueden producir diversas sensaciones. Pueden ser visibles en una imagen
grafica o virtuales como estructura de una composicion.

b ¢ © 0 O NN EEN EEN EEN NN N N S -

. v SN
AN = X, (AL AR LA L e .\\\\
X & === \. L
= \ > Y T e

1920 px

99

1080 px
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina 13 La linea — Manual digital

1080 px

HURIRAARRRERRIRNARRRARAmARE =

Pagina 14 Plano — Manual digital

PLANO

El plano es una superficie plana con largo y ancho, posicion, direccion y
estd limitado por lineas, las cuales lo forman. Es el recorrido de una linea
en movimiento que al cerrarse forma un plano acotado. En el software
llustrator todas las formas consisten en linea y relleno, un plano puede
ser paralelo a la superficie, desviarse para dar sensacion de espacio, de
distancia. Puede ser soélido, transparente, perforado o texturizado.




101

9.1 Propuesta grafica final

Pagina 15 Volumen — Manual digital

1080 px

5 N IURIRIRRRRRERIRERRRRARIWERE -

1080 px

1920 px
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina intermedia Formas — Manual digital

1080 px

e —— 3
TTTTT T T ITIITTTTITTIT I

1920 px

Pagina 16 Formas como punto — Manual digital

FORMA COMO PUNTO

Una forma es reconocida cémo un punto porque es pequena. La pequeriez,
desde luego es relativa. Una forma puede parecer bastante grande cuando
‘estd contenida dentro de un marco pequero, pero la misma forma puede

Irecer muy pequena si es colocada en un marco mucho mayor.
Wcmg, 1979)

Un punto puede ser cuadrado, triangular, oval o incluso de una forma 1080 px
irregular. Sus principales caracteristicas son:

-Su tamario debe ser comparativamente pequefio.
-Su forma debe ser simple.

AN
~

-

=
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina 17 Forma como linea — Manual digital

1920 px

Pagina 18 Forma como linea — Manual digital

SN Forma como tinen

. 2. El cuerpo: Como una linea tiene un ancho su cuerpo queda contenido

‘~\ o entre ambos bordes. Las formas de estos bordes y la relacion entre

%X ambos determinan la forma del cuerpo. Estas formas hacen que

; el cuerpo de la linea se mire Afilado, nudoso, vacilante o irregular.
%

, R e e S,
= 1080 px
| - 3. Las extremidades: Si la linea es ancha, la forma de sus extremos puede

' | convertirse en prominente. Pueden ser cuadrados, redondos, puntiagudos
17 o cié cualquier otra forma simple.
I
= 1
\
\ N
5 \ . ”,
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina 19 Forma como plano — Manual digital

FTTTT I NARBNRINARARRARNIRLN
e

1920 px

Pagina 20 Forma como plano — Manual digital

' k\\ 3 *
"\ . Se clasifican en:
3 d) Irregulares: Limitadas por lineas rectas y curvas que no '
4 estan relacionadas matematicamente entre si.

e) Manuscritas: Caligréficas o creadas a mano alzada. ’ 1080 px

f) Accidentales: Obtenidas accidentalmente.

 —
-——— -
L .'

=
\\. . % ,//’ 2 I l
QAN _ e T e
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina 21 Forma positiva y negativa — Manual digital

1920 px

Pagina 22 Formas y la distribucién de color — Manual digital

: 7 FORMAS 4 LA DISTRIBUCION DE COLOR

Sin cambiar ninguno de los elementos en un diseno, la distribucion de
colores dentro deun esquema definido puede adoptar una gran escala de
variaciones. Algunos Ejemplos serian:

a)Forma blanca sobre fondo blanco

b) Forma blanca sobre fondo negro n 1080 px

¢) Forma negra sobre fondo blanco .

d) Forma negra sobre fondo negro
Lo TSR
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina 23 Interrelacion de formas — Manual digital

1080 px

1920 px

Péagina 24 Interrelacion de formas — Manual digital

1/[NSSONT INTERRELAGION DE FORMAS

Penetracion: No existe una relacién obvia de arriba y debajo entre
las formas, los contornos siguen siendo enteramente visibles.

Unién: No existe una relacion obvia de arriba y debajo entre las
formas, pero ambas formas quedan reunidas y se convierten en
una forma nueva y mayor.

Sustraccion: Se la considera como la superposicion de una forma 1080 px

negativa sobre una positiva.

Interseccion: En este caso solo es visible la porcion en que ambas
formas se cruzan entre si.

Coincidencia: Siacercamoslasformas,lasdosformasseconvierten
en una.

\ 6/ -7 ] -
Q\: S .’-—-Nﬁ‘ oA . " . I’

1920 px
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina con frase — Manual digital

1080 px

1920 px

Pagina intermedia Repeticion, estructura y similitud — Manual digital




9.1 Propuesta grafica final

Pagina 25 Mddulos — Manual digital

HURIRARRER
1920 px

Pagina 26 Repeticion — Manual digital

REPETICION

Si utilizamos la misma forma mas de una vez usamos la repeticion. Este
es el método mas sencillo de diseno, esta suele aportar una inmediata
sensacion de armonia. Cuando los médulos son utilizados en gran tamario
y pequenas cantidades, el diseno puede parecer simple y audaz.

Cuando son infinitamente pequenos y se utilizan en grandes cantidades,
el diserio puede parecer un ejemplo de textura uniforme, compuesto de
diminutos elementos, puede variar de figura, tamario, color, textura, etc.
(wong, 1979)

AAAAAA

108

1080 px



9.1 Propuesta grafica final

Pagina 27 Tipos de repeticion — Manual digital

Pagina 28 Tipos de repeticion — Manual digital

TIPOS DE REPETICION

n de direccién: Las formas muestran un sentido
definido de direccion, sin la mejor ambigtedad.

Repeticién de posicién: Como se disponen las formas, de
acuerdo a una estructura.

Repeticion de espacio: Formas pueden ser positivas,
negativas o relacionadas de la misma madera con el plano
de la imagen.

Repeticiondegravedad: Esunelementodemasiadoabstracto
para ser utilizado repetidamente. (Wong, 1979)

AN\ X

\AAA AL
L]
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1920 px
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1080 px
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina 29 Estructura — Manual digital

1080 px

MURIREARRREARIREARRARIRImARS ]
—
—

1920 px

Pagina 30 Estructura — Manual digital

ESTRUCTURA

c)Estructura activa: Lineas estructurales que son conceptuales. Pero
estas pueden dividir el espacio en subdivisiones visuales.

d)Estructura inactiva: Se compone de lineas estructurales
puramente conceptuales, guian la estructura pero no interfieren
con las figuras ni el espacio.

e)Estructura invisible: Son vistas en la mayoria de los casos, las lineas
estructurales son conceptuales.

f)Estructura visible: Las lineas estructurales existen, son reales y
visibles; deben ser tratadas como una clase especial del médulo,
pues se puede interactuar con estas. Pueden ser positivas y negativas.

NN =7 X, [TTTTTITTIITIITI) o s
A i y .o e
= N\ e _- L ey
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina 31 Ejemplos estructura — Manual digital

{ EJEMPLOS ESTRUGTURA

\\‘\ .
\“
a) Inactiva/Formal

a) Activa/Formal

a) Activa/Informal
, -
1 %
l‘ - N ‘ 1080 px
[
|
| &
0
\
\ N
® O \ . (e} o
\ o
RN ed
1920 px
Pagina 32 Ejemplos estructura — Manual digital
a) Activa/informal a) Invisible/Formal a) Visible/Formal
000 i
~ o X [T . s (990
X o ===y \ - N \Se
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina 33 Similitud — Manual digital

1080 px

N R RAAREARARIRERRRRARIWARE

1080 px

1920 px
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina intermedia Gradacion, contraste y espacio — Manual digital

1080 px

1920 px

Pagina 34 Gradacion — Manual digital

U

'\‘ J La gradacion es una disciplina mas estricta. Exige no solo un cambio
5 gradual, sino que ese cambio gradual, sea hecho de manera ordenada.

\ Genera ilusion 6ptica y crea una sensacion de progresion, lo que

’ normalmente conduce a una culminacién o unaserie de culminaciones.

La gradacion es una experiencia visual diaria. Las cosas que estén
¢ cerca de nosotros parecen grandes, y las lejanas parecen pequenas. Si 1080 px
miramos desde abajo a un edificio alto, con una fachada de ventanas
1 iguales, el cambio en tamano de las ventanas sugiere una ley de la
gradacién. (Wong, 1979)




9.1 Propuesta grafica final

Pagina35 Gradacion de plano — Manual digital

WRMIPAARARANE IR RRAAN RN DY
e

S

1920 px

Pagina 36 Gradacion espacial — Manual digital

U GRADAGION ESPACIAL

La gradacién espacial o gradacion en el plano, afecta ala figura o al tamaro
de los modulos. La relacion entre los médulos y el plano de laimagen nunca
es constante. Pueden distinguirse dos clases de gradacion espacial:

/ c)Rotacién Espacial: Con una separacién gradual del plano de la
I imagen, un médulo puede ser rotado para que veamos cada vez un
| AN poco més del borde y un poco menos del frente, Una figura chata
|

o
-

puede verse cada vez mas estrecha hasta convertirse casi en una
fina linea.

d)Progresién Espacial: Esta es igual al cambio de tamano de los
modulos sugiere la progresion de los médulos en el espacio, hacia
adelante o hacia atras. Los médulos permanecen siempre paralelos
al plano de la imagen, pero pueden parecer colocados muy detras
de él cuando son pequefios o delante cuando son grandes.

/’ -

N @) 7. e
\ - . =
\_. 4' ”—-'—‘\- '—"’ . I’

- A A
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1080 px
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina 37 Gradacion en la figura — Manual digital

1920 px

Pagina 38 Ejemplos gradacién — Manual digital

{ EJEMPLOS GRADACION

.\\ 4 a)Rotacién en el plano: .
> L AK 25 )

l, ' b)Progresién en el pla -—
|27 [Ren en ST s 1080 px
,‘.%2 m

|
| c)Rotacién Espacial:
.

: |

\ N

& ~

i 3 59 .-~ . o o. L X

..(“' 712 ' —_
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1920 px
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina 39 Ejemplos gradacion — Manual digital

1920 px

Pagina 40 Contraste — Manual digital

: GONTRASTE

S A El contraste ocurre siempre aunque pueda pasar inadvertido. El contraste
e es solo una clase de comparacion , por la cual las diferencias se hacen
N claras.
’

,' X i 1. Contraste de figura ' . . A
|-y 1080 px
\‘:@ﬁ 2. Contraste de tamafio A A

{4 aRAA L

3.Contraste de color




9.1 Propuesta grafica final

Pagina 41 Contraste — Manual digital

MMM

Pagina 42 Espacio — Manual digital

A\\\\\d

ESPACGIO

Es la distancia o el drea entre o alrededor de las cosas. Cuando se esta
disenando, debemos pensar donde vamos a colocar todos los elementos
y a que distancia unos de los otros. El tipo de imagenes que colocaremos,
la dimension de éstas, el texto y lo que habra alrededor de ellas, etc.

Las diferentes tonalidades que empleardan los elementos y las formas,
sirven para crear relaciones espaciales y focales, de gran interés para el
receptor. Se pueden llegar a conseguir efectos muy variados y especiales
dependiendo de como se combinen, estos. Por ejemplo, si usamos bastante
espacio en blanco, se produce un descanso para el ojo. Si dejamos mucho
espacio en blanco alrededor de algin objeto, palabra o imagen, estamos
haciendo que destaque del resto de la composicion.

117

1080 px

1080 px
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina 43 Efectos que produce el espacio — Manual digital

Pagina con frase — Manual digital

1080 px

1920 px



9.1 Propuesta grafica final

Pagina intermedia Equilibrio, disefio geométrico, leyes de Gestalt, anomalia y radiacion —

Manual digital

Pagina 44 Equilibrio — Manual digital

EQUILIBRIO

En una composicion se puede conseguir el equilibrio a través del uso
de lineas y formas. Todos los pesos deberan estar compensados para
obtener el equilibrio ideal.

Como medicién del peso de las formas y lineas que utilizamos en una
composicion, se observa la importancia que tienen los objetos dentro
del disefio o creacién que queremos representar, intentando equilibrar

los elementos de mayor importancia con los de menor importancia, y

los de mayor peso con los de menor.

1080 px

X
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina 45 Equilibrio simétrico — Manual digital

1080 px

HURIRAARERRERIRRREAAIRIRE D

1920 px

Pagina 46 Equilibrio asimétrico — Manual digital

EQUILIBRIO ASIMETRICO Ui

Un equilibrio es asimétrico cuando al dividir una composicién en dos K ’,"
partes iguales, no existen las mismas dimensiones en tamario, color, '.'
peso etc,, pero existe un equilibrio entre dos elementos. 4 .

En el equilibrio asimétrico, al ser desiguales los pesos a un lado y otro del
eje, el efecto es variado. La asimetria nos transmite dinamismo, alegria

y vitalidad.
X

S
g € — 9] |'|'I'I1Tl'l1'l'rl'l'!'l'l'n'l111'l'l"l'l'l'l|1] 5 ‘\\
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina 47 Disefio geométrico — Manual digital

1080 px

HURIEAARARARRIBEERRRARIEERS ]
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1920 px

Pagina 48 Principios de Gestalt — Manual digital

PRINGIPIOS DE GESTALT \\\\\“v M

Los principios de la Gestalt nos hablan sobre la configuracién de las . /'
formas. Basan sus estudios en la organizacion perceptiva: 4

-La mente se encarga de ordenar los elementos percibidos usando
los sentidos.

~El cerebro sintetiza y organiza estos elementos para darles sentido y
poder comprenderlos.

_— \
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina 49 Los 6 principios de Gestalt — Manual digital

1080 px

1920 px

Pagina 50 Los 6 principios de Gestalt — Manual digital

LOS 6 PRINGIPIOS DE GESTALT 2
4.ley de la similitud: Los elementos parecidos son percibidos u H H iQ
como si tuvieran la misma forma. RV o2

) \

5. La ley de cierre: Una forma se percibe mejor cuanto mas
cerrado estd su contorno.

¢
ABC

6.Ley delacomplecion: Unaforma abiertatiende a percibirse
como cerrada.

AN = X, [T L o~ (03
PN V., ~ \05e
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina 51 Anomalia — Manual digital

1080 px
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1920 px

Pagina 52 Radiacion — Manual digital

RADIAGION W

Es una estructura modular que gira sobre un eje en forma rotatoria,
‘en ella encontramos varias formas de expresién de radiacion, efector
circular, efecto dispersivo y efecto lineal.

Los modulos repetidos o las subdivisiones estructurales que giran
regularmente alrededor de un centro comun. Esta puede tener el efecto
de vibracién 6ptica que encontramos en la gradacién. Ademas se

puede hacer gradacién con formas estructurales de menor a mayor o
redimensionando el dibujo de grande a pequeno o viceversa. '

©
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina con frase — Manual digital

—

1080 px

Pagina intermedia Exponentes de disefio — Manual digital

1920 px

1080 px

1920 px
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina 56 Exponentes de disefio — Manual digital

EXPONENTES DE DISENO

Wucius Wong es un famoso pintor y escritor. Es considerado el Ll
exponente mas importante del disefio bidimensional y en tres | X
dimensiones. Su rol ha sido fundamental para la promocion '

de la literatura y el arte moderno. 1080 px
Su libro “Fundamentos de Diseno” s una de las contribuciones
mas importantes de Wong al mundo del disefio.

Esta publicacién se ha convertido en un libro de cabecera para
todos los estudiantes de disefio, ya que en la obra se expone
de manera detallada todas las definiciones acerca del diseno
en dos y en tres dimensiones.

CE' -
e
--_—’

1920 px

Pagina 54 Exponentes de disefio — Manual digital
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina 55 Exponentes de disefio — Manual digital

2%
Trabajos de Poula Scher ’

Paula Scher, una de las figuras mas relevantes del diseno
grafico, nacié en Estados Unidos, Washington D.C. Estudi6 en oy
Tyler School of Art en Filadelfia y empez6 su carrera como | X
disefladora grafica en las discogréficas CBS Records y . |

Atlantic Records en la década de 1970. Sus disenos fueron |%~_ | 1080 px
reconocidos con cuatro nominaciones a los Grammy. - -

Ha desarrollado numerosos sistemas e identidades de !
marca, material promocional, packaging, sefialéticay disefio |
editorial para una amplia gama de clientes entre los que |
cabe destacar Bloomberg, Microsoft, Bausch + Lomb, Coca-

Colg, Perry Ellis, el MoMa, The New York Times Magazine, entre ,l
otros.

€ — 9 . S~ o /
- AR Y % .
Al =

A b T =< i

1920 px

Pagina 56 Exponentes de disefio — Manual digital
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9.1 Propuesta grafica final

Pagina de referencias — Manual digital

1080 px

1920 px

Pagina final — Manual digital

1080 px

1920 px
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Capitulo X: Produccion, reproduccion y distribucion

Este capitulo especifica todos los requerimientos econdmicos, técnicos y tecnologicos de
la propuesta: Medios impresos, audiovisuales, virtuales, alternativas, cantidad y costo de

produccion y reproduccion del material presentado.

10.1 Plan de costos de elaboracién

Se utiliz6 un total de 30 horas para el desarrollo del proceso creativo y el bocetaje de las
dos propuestas del manual digital. Para fines académicos se estima una base de Q25.00 por hora

trabajada. El costo estimado empieza a partir del proceso de elaboracion de la propuesta inicial.

Elaboracion Horas
Proceso creativo 10.00
Bocetaje propuesta 1 8.00
Bocetaje propuesta 2 12.00
Total horas 30.00
Valor hora Q 25.00

Total Q 750.00
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10.2 Plan de costos de produccion

El proceso de produccion duro un total de 240 horas. Para fines académicos se estima una

base de Q25.00 por hora trabajada. EI costo estimado empieza a partir del proceso de elaboracién

de la propuesta inicial.

Produccion Horas
Diagramacion de material 72.00
lustraciones 72.00
Digitalizacién propuesta 1 48.00
Digitalizacion propuesta 2 48.00
Total horas 240.00
Valor hora Q 25.00

Total Q 6,000.00
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10.3 Plan de costos de reproduccion

El producto final sera entregado al cliente en una memoria USB Sandisk Cruzer Force de
32 GB, que tiene un precio de Q73.00 exactos. La cotizacidn se hizo con 3 empresas distintas y

se eligio a Intelaf.

Reproduccion Quetzales
USB Sandisk 32 GB Q73.00
Total Q73.00

10.4 Plan de Costos de distribucion

Para la distribucion de este proyecto no sera necesario realizar una cotizacion, ya que solo

se le entregaré al cliente el USB con el producto final.

10.5 Margen de utilidad

Para este proyecto, se incluye un promedio de 20% de utilidad sobre los costos de

elaboracion, produccion y reproduccion.

Sub total 1 Q6,823.00
Margen de utilidad Q1,364.00

Sub total 2 Q8,187
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10.6 IVA

Valor agregado del 12% al costo total.
Sub total 2 Q8,187

IVA Q982.00

10.7 Cuadro con resumen general de costos

Al finalizar debe realizar un cuadro resumen donde sea facil identificar los costos

parciales y el monto total.

Cuadro resumen Costos
Elaboracién Q750.00
Produccion Q6,000.00

Reproduccion Q73.00
Distribucion __
Sub total 1 Q6.823.00
Margen de utilidad Q 1,364.00
Sub total 2 Q 8,187.00
IVA Q982.00

TOTAL Q9,169.00
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Capitulo XI: Conclusiones y recomendaciones

11.1 Conclusiones

En conclusién, se puede afirmar que si fue posible disefiar un manual digital para informar
acerca de los fundamentos del disefio grafico a estudiantes de 4to Bachillerato en disefio gréfico

en Colegio Entrecampos.

En este sentido, se considera que toda la informacion recopilada acerca de los temas
impartidos en el curso de fundamentos de disefio del colegio, a traves de los datos proporcionados
por el cliente, permitié fundamentar el contenido del disefio del manual digital de una forma viable

y accesible.

En cuanto a lo abordado con anterioridad, se puede concluir también que la investigacién
relacionada con las tendencias y conceptos acerca del disefio editorial de materiales didacticos a
través de fuentes bibliograficas y electronicas. fue de mucha utilidad para aplicarlas en el

desarrollo de este proyecto.

Se considera que diagramar el contenido textual e imégenes dentro del manual, a través de

un software especializado en disefio editorial, facilitd la elaboracion del material.

Adicionalmente se puede observar que ilustrar a través de la técnica de dibujo simplificado,

fue fundamental para crear los ejemplos visuales incluidos en el manual digital.
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11.2 Recomendaciones

Se sugiere compartir este material con los estudiantes para que lo puedan visualizar en

cualquier momento y sirva de referente a la hora de estudiar y practicar.

Es importante la actualizacion del manual digital en cuanto al contenido, por ejemplo,

colocar méas informacidn acerca de distintos exponentes de disefio gréfico.

Se invita a utilizar ilustraciones en futuros materiales didacticos, ya que es parte de las

tendencias actuales y ayuda a los alumnos a sentirse familiarizados con distintos tipos de graficos.

Finalmente se sugiere disefiar materiales educativos con distintas teméticas acerca del
disefio gréafico como, cromatologia, historia del arte, uso de softwares, visualizacion gréfica, entre

otros.
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Capitulo XI1: Conocimiento general

12.1 Demostracion de conocimientos
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Capitulo XI1V: Anexos

Anexo 1

14.1 Investigacion

14.1.1. Materiales editoriales. Los materiales editoriales son todos aquellos documentos
fisicos e impresos que pertenecen a una editorial 0 medio de comunicacion. Esto es un
género periodistico. Entre estos materiales se pueden encontrar los; Libros, periodicos,

folletos, catalogos, tripticos, revistas, entre otros.

14.1.2. Manual. Es un libro o folleto en el que se recopilan los aspectos basicos de alguna
materia 0 tema. En su mayoria sirven para brindar informacion y dar guia acerca del
funcionamiento de un producto. Este material no debe tener méas de 50 paginas. Existen
varios tipos de manuales, didacticos, de productos y de empresas. Por ejemplo, manuales
para la educacién y estudio de las matematicas, geografia, literatura, historia, entre otros.
Hay también manuales técnicos especializados en el funcionamiento de productos

electrénicos.

s
g
g
)
N
g
§
X
N
X
§
3
3

Clanio Abtvon

P




144

14.1.3. Manual didactico. Es un material impreso o digital que retine informacién acerca
de alguna materia escolar o profesional enfocada en el estudio. Entra en la clasificacion de
libros didacticos. Tiene la funcion de explicar y transmitir informacion valiosa de manera

claray concisa.

14.1.4. Materiales gréaficos. Son herramientas que se utilizan en la ensefianza y en las
empresas para mostrar visualmente algun proyecto o tematica. Su singularidad esta en las

distintas maneras que existen para plasmar la informacion.

14.1.5. Recursos didacticos.

14.1.5.1. Material didactico. Es un elemento disefiado y creado para la ensefianza, también
es conocido como auxiliar didactico o medio didactico. El objetivo de los materiales
didacticos es el de facilitar la ensefianza y el aprendizaje entre profesores y alumnos. Estos
muchas veces son dindmicos y tratan de salirse de lo ordinario. Estos recursos pueden ser

impresos, digitales, juegos, audiovisuales, entre otros.
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14.1.6. Diseno de Manual didactico.

14.1.6.1. Disefio editorial. Segin Martin Venezky, director de arte de Speak Magazine en
2018 menciond, "El disefio editorial es el marco a traves del que una historia dada se lee e
interpreta. Consiste tanto en la arquitectura global de la publicacion, como en el tratamiento

especifico de la historia”.

Es una rama del disefio gréfico que se encarga de la diagramacion, composicion y disefio
de materiales editoriales como: Libros, revistas, publicidad impresa, manuales, guias,
periddicos, entre otros. Con el propésito de plasmar de manera llamativa y funcional, el

disefio de una pieza editorial. Esto para que al lector se le facilite la lectura y exista un

equilibrio entre el contenido y otros elementos graficos.
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14.1.7. Tendencias.

14.1.7.1. Fondos basados en texturas semirealistas. La tendencia de utilizar fondos
basados en fotografias y graficos semirealistas como, pintura, naturaleza, texturas, entre
otras, esta muy presente en el 2020. Se podra encontrar en publicidad, videos, sitios web y

sobre todo en el disefio editorial.

14.1.7.2. llustracién handmade (hecho a mano) y vectorial. Otra tendencia que es
utilizada fuertemente en el 2020. Hoy en dia las manualidades tienen un valor agregado
especial y los disefiadores graficos optan por utilizar este tipo de herramientas para sus

proyectos.
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SN

14.1.7.3 Formas geométricas. Junto con la ilustracion y los fondos semirealistas, la
tendencia de utilizar formas geometricas son las més llamativas en el mundo del disefio
grafico. La simplicidad que tiene el uso de figuras le da un toque vanguardista y
equilibrado. Este es un recurso muy facil de utilizar, pero muy dificil de dominar. (Code

Barcelona. 2020)
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14.1.7.4. Color monocromatico. En 2020 el uso monocromatico es una tendencia

importante. En fotos, ilustraciones y también en materiales editoriales.




Tabla de desarrollo humano
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CARACTERISTICAS NIVEL A NIVEL B NIVEL C1 NIVEL C2 NIVEL C3
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Casaldepartamento de lujo, en propiedad, Casal/departamento,
lujo, en propiedad, 5-6 financiado, 3-4 rentada o financiado, |Casa/departamento,
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miembro de la familia, Tv
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platos, ropa,
computadoras/miembro,
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los electrodomesticos.
Todos los servicios de
Internet.
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TV satelital, intemet de
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los electrodomesticos.
Todos los servicios de
Internet.

1 teléfono, 1-2
celulares, cable,
internet, equipo de
audio, mas de2 TV,
maquina de lavar
ropa,
computadora/miembr
oelectrodomésticos
basicos.

1 teléfono fijo, minimo,
1-2 cel, cable, radio, 2
TV, electrodomésticos
basicos

1 teléfono fijo, celular
cada miembro mayor,
cable, equipo de
audio, TV,
electrodomeésticos
basicos

Diversion

Clubes privados,
vacaciones en el exterior.

Clubes privados,
vacaciones en el
interior o exterior

Cine, CC, parques
tematicos locales,

Cine, CC, parques
tematicos locales,

Cine eventual, CC,
parques, estadio
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Anexo 3

Informacidn general del cliente

e Nombre del cliente (empresa): Colegio Entrecampos

e Direccion: Km 21.5 Carretera a San José Pinula, Guatemala

e Email: atencionapadres@colaegioentrecampos.edu.gt

e Tel: +(502) 66718400

e Contacto: Lic. Rolando Portillo

e Delimitacion geografica: Abarca el municipio de San José Pinula.

e Grupo objetivo: Mujeres y hombres, estudiantes de diversificado de 16 a 18 afios.

e Principal beneficio al grupo objetivo: Tener un soporte didactico para dar a conocer los
fundamentos de disefio grafico.

e Competencia: Colegio Espafiol de Guatemala Principe de Asturias, Colegio Bilingle La
Pradera, Colegio Julio Verne.

e Posicionamiento: Alto

e Factores de diferenciacion: Un modelo educativo basado en las inteligencias multiples y
desarrollo de habilidades. Educadores cuidadosamente seleccionados y capacitados
constantemente.

e Objetivo de mercadeo: Ser un colegio reconocido por sus altos estandares de calidad y

estudiantes exitosos.
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4.1.1 Datos de logotipo

e Colores:
1. C78 M9 Y96 KO, R104 G158 B68, PANTONE 7738 C.

2. C54 MO Y92 K38, R73 G157 B13, PANTONE 741 C.

e Tipografia: Arial Narrow:

) 2

e ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ!
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
#5%8/()=1234567890

e Forma: Es un isologo, ya que esta conformado por tipografia y gréafico que no funcionan
separados.

e Isologo

4
ENTRECAMPOS

/ {] [
eVl
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e Organigrama de Colegio Entrecampos
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Anexo 4

Tabla de tendencias

llustracién lineal.

ﬁf.
Il =/, = O | -

0

+
© + @ -
% ’ ©O=a <. ¢ u (E" ’
a,E' . f;% , I H c?%
R ' +
Rimlera 6D
e . 7% ,° + * , , +
3 6
5 P & C)
8 '©‘ , 1(9
§ Formas geométricas.

Estilo monocromatico

DISENO NO ES LO QUE VES,
SINO LO QUE DEBES HACER QUE OTRAS
PERSONAS VEAN. - EDGAR DEGAS

Tipografia.

Moodboard
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Anexo 5
Tabla de requisitos
Elemento gréfico Proposito Técnica Emocién
Diagramacion Determinar el Adobe Indesign Claridad
espacio de cada
elemento dentro de
la reticula del
manual.
Formas Ser parte del disefio | Adobe Indesign Conexion

Geomeétricas

del manual segun
las tendencias.

Logotipo

Identificar la
empresa a la que se
le destinara el
proyecto

Adobe Indesign

Profesionalismo

Colores

Llamar la atencién
del lector y darle
vida a los elementos
graficos del manual.

Adobe Indesign y
Adobe Illustrator

Armonia

Contenido

Brindarle a los
estudiantes
informacion util
para su carrera.

Adobe Indesign

Importancia

llustraciones

Mostrar los
ejemplos de una
manera funcional y
atractiva.

Adobe Illustrator

Atraccion

Tipografia

Dar ordeny
claridad al
contenido escrito.

Adobe Indesign

Orden




Bocetos preliminares
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Anexo 7

Instrumento de validacion

https://forms.gle/n9KMcF2110glL paYZ7

N

UNIVERSIDAD

La Revolucion en la Educacion

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA COMUNICACION

Nombre:

Experto:

Cliente:

Grupo objetivo:

Ocupacion: Edad:

Puesto: Género: F M



https://forms.gle/n9KMcF211QqLpaYZ7
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Parte Obijetiva:

1)

2)

3)

4)

5)

¢Considera usted necesario disefiar un manual digital para promover el aprendizaje de
fundamentos de disefio grafico a estudiantes de nivel diversificado de Colegio
Entrecampos?

Si_ No___

¢Considera usted importante recopilar informacion acerca de los fundamentos de disefio
para ser integrada al manual digital que sera leido por los alumnos de diversificado?
Si No

¢Cree usted necesario investigar tendencias y conceptos acerca del disefio editorial de
materiales didacticos para elaborar un manual atractivo a la vista?

Si_ No___

¢Considera importante diagramar el contenido textual e imagenes dentro del manual a

través de un software especializado en disefio editorial?

Si No

¢Cree usted importante ilustrar de manera simplificada ejemplos visuales para incluirlos
en el manual digital?

Si No

Parte Semioldgica:

6)

7)

¢Considera usted adecuada la diagramacién utilizada en el manual digital?
Adecuada_  Poco adecuada_ Nada adecuada
¢Considera usted que la paleta de colores utilizada en el manual es apropiada?

Apropiada__ Poco apropiada__ Nada apropiada____
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8) ¢Considera que la tipografia empleada para el manual es legible?
Legible_ Poco legible_ Nada legible

9) ¢Cree usted que los gréaficos utilizados en el manual se relacionan con los fundamentos de
disefio?
Mucho  Poco  Nada

10) ¢ Considera usted que las ilustraciones utilizadas en el manual son adecuadas?

Adecuada_  Poco adecuada_ Nada adecuada_

Parte Operativa:

11) ¢ Considera usted apropiado el tamafio (1920 x 1080 px) del manual digital?
Apropiado_ Poco apropiado__ Nada apropiado___

12) ¢ Cree conveniente que el formato del manual digital sea horizontal?
Conveniente_ Poco conveniente_ Nada conveniente

13) ¢ Considera usted que la cantidad de informacién de cada pagina es suficiente?
Mucho  Poco  Nada

14) ¢Considera usted que sera funcional el uso del manual digital para Colegio Entrecampos?

Mucho  Poco  Nada
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DISENG CRAFICO

Encuesta: Validacion de Proyecto

Dizafic da manual dightal para promover ¢l sgrandizale & fusdamantas &0 dlsafo gedfico o
astudiantas da nhval dvarsficads daf Colugho ERtreCampas.

& Roquined

2o

UNIVERSIDAD
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Univerzidad Galileo
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pragusaey Sm velidesiin, aslsosicrerdo o reapuarie gu wdars efmouese. Su oo ghoerside aanid g
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1} ¢ Considera usted necesario dissfiar un manual digial para prommoeer ef
aprendizaje de fundamentos da diseno grafios a estudiamss de nifeal
diversificadio del Colegio Entrecampos T *

-
1 He

) Corsidera usted Importante recopller Informacion acenca de los
fundamenios de disafo para ser infegrada al manual digital que s leido por
los alumnos de dhversificada?

-
1 Mz

2] ¢ Cree usted necesario Emeestigar tendenclas y conceptos acerca del disefio
exdforial de materiales didécticos para elaborar un manual atractivo ala vista? *

() o=
1 He

4} ;Considera Importante diagrarmar e contenido tactual & magenes dentro del
manual a traves de un software espeaialzado en disefio editorial? *

-
1 Mz

B} j Cree usted Importante llestrar de manara simpiificada ejermplos visuales para
Inclulrice an ol manual digital? *

-
1 Mz
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arcie crdo wns Ja lox e ericy e—pecScy e a Samls.

&) plonsidera usted adecuada la diagramacion uwillizada en ef manual digal? ®
() Adecuadz
() Pooc adsouada

() Hada sdecuata

71 jConsidera usted que la paleta de colores utlizada an o manual e apropiada?

() Apmciada
() Pocoapropiaca

() Mada aprpiada

E} jConsidera gue la ipografia empleada para el manual =5 legible? *
) Lagiic
() Pooo lkglus

() Hada kgt

5} pCree usted que los graficos utlizados en ef manual se relacionan ocon los
fundamenios de disafol *

() Mucho
() Poen
() Mada

12} ;Considera usted que las fustragiones utlizsdas an al manual son
adecusdas? *

() Adezuadas




1} jCanzidera
usbad
apropisdo ef mmatia (1920 108D pa)
dal marnaf
digital? *

() Apraglade
() Poco apropiads

() Mads aprglads

12} jCroe oomeeniemte
gues = formate ded manual
digital sam
horzontal? “

&
m Considers wsted cantidad Ih‘.h“mllh“h”uﬂ
E'.H‘h

() Mucho
) Pos
() Hada

mm

() Mucha
) Pocn
() Mada

5 agradece atEnokin tiermnpa dado
aRTTRameniE
encuesta Su oplnion . hw‘hnnh. cuenta
i Su Dn &8 de vital - h:'r-ﬂl
- - para conbestar esm
p.nduimndumdlgn_mp:h: - -
‘o comentario

Your aRswer
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Anexo 8

Hoja de respuestas de cliente y expertos

5 responses

Universidad Galileo

Mombre complete

3 responzes

Andrea Aguilar de Mellinede
Claudia Ruiz

Wendy Franco

Patricia Hernandez

Rolando Portillo

Encuesta: Validacion de Proyecto (Responses) & [ &
File Edit View Insert Format Data Tools Form Addons Help  Last editwas seconds ago

Accepting responses

Individual
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o~ @ P 0% - 5 % 0 00 123- Defadt{Ad. = 10 -stiﬁmzzvgvlvl-!‘—‘?-eamY-Z- ~ o
fx
| 8 ¢ o | E | £ 5 H
* | Timestamg Nombre complsto Género Edad Ccupacion Fuesto Usted es parte de: 1) ¢ Conzidera usted nec 2) » Considera usted imp: 3) 2 Cre
! °
Or20/2020 15:11:21 Andrea Aguilar dz Molli Femening 32 afics Licenciada en Comunica Catedrética Experios S Si Si
3 100472020 18:22.41 Claudia Ruiz Femenino 35 afios Fsicologa Catedratico universitario Experios Si Si Si
1 10/14/2020 12.14.51 Wendy Franco Femeaning 49 Licda. an Com. y Disefio Caledratica Experlas si Si Si
_____ 5 | 11202020 10:1209 Patncia Hemangez  Femening Fsicloga Docente Expertos si si si
e 117372020 11:45:09 Rolando Portlio Masculino Director Director General Cliente sl si si
T
8
9
"
"
S
i
"
s
1
7
.
13 N
w .
+ B [ Form Responses 1 ~ | B el ?
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Anexo 9

Hoja de respuestas de grupo objetivo

Guestions  Responses @

10 responses

Summary Question Individual

Universidad Galileo

Antecedentes

Instrucciones:

Género
10 responses
® Masculing
@ Femenino
Encuesta: Validacion de Proyecto - Grupo Objetivo (Responses) & & & a m o
File Edit View Insert Foemal Dala Tools Form Addons  Help
o & P OI0% + § % 0 00 13- Defahimii - W - B F & A & H E-Ll-*-%- co @ YT~ ZI- B
Timestamp
" 5 c o 3 = = r— ' o
' [Timestamp .B'enem Usted es parte dec 1) aConsidera usted nec 2) LConsiders usted imp: 3) 2 Cree usted necasand 4) jConsiders impontants 5 ¢ Cree usted Important &) Considera usted ade 1) Lol
2 1162020 10:12:09 Femaning Grupa ehistivo 5 Si Si i Si Adacuads Apropiz
AWIEZ020 10:14:43 Masculino Grupa ebistva 5 El Si i Si Adacuads Apropiz 1]
4 ANEZ020 10:22-00 Masculino Grupa ebistvo 5 =i Si i Si Adecuada Apropiz
8§ 062020 10:22:40 Femening 3rupa objetro 5 si =l s L Adecuada Apropiz
L4 AVI6/2020 10:23:03 Masculino Grupo cbgetivo gi =i g = Si Adecuads ADropie
4 ABG2020 1 Femening 3rupa objetio si El g Ell s Anecusds ADropie
8 1VIGZ020 1 Femening GrupD objetivo S S0 8i =l g Adecusds Aprople
B AWVIE/2020 1t Femenino Grupo objetivo S S0 si S0 Si Adecuada Apropie
0 AWIE/2020 1 Masculing Grupo objetivo S s si a0 8i Adecusda Apropie
" AW1E2020 Masculing Grupo objetiva S sl si sl Si Adecuada Agpropie

+ = [ FormResponses1 ~ [ + R »
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Anexo 10

Validacion con cliente y expertos

Lic. Rolado Portillo - Cliente

Que Dios lo bendiga,
9 Aura Calderin Figueroa.
Estudiante de Facom.

hitps:/iforms.gle/QSYAXfuwWY gTnhalT

5
" FUDAMINTES 36
A EUIFCD
B8 Propuesta Prelimin... r
Rolando Portillo
parami =
t Buen dis Aura Maritza.

Te agradezco si puedes venir al colegio para conversar sobre el tema o reunién por zoom.
Serd un gusto conocertes y apoyare.
Saludos.

Lic. Rolando Fortillo
Director Educativo
ENTRECAMPOS | Entrecampos Schaol
Tel: +502 66718400
Website www colegioentrecampos edu gt
Kilémetro 21.5, Caretera a San José Pinula

Bwrad il oM@

Licda. Andrea Aguilar
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Licda. Claudia Ruiz

<>

Colaboracion con Encuesta: Validacion de proyecto de tesis Fesibidos x

Aura Maritza Calderdn Figueroa @ séb, 3oet. 12
Buenas dias Licenciada Claudia, Espero que se encuentre muy bien, es un gusto saludarle nuevamente. Le escribo para solicitar su apoyo para tomar una encuesta a

parami =

o Claudia Alejandra Abigail Ruiz Marchena <claudiaruiz@galleo edu> dom,4oct 1824 fy 4 Responde

Buenas noches Aura, es un gusto saludarle. Ya conteste la encuesta, mafiana envio la folografia.
Excelente frabajo. Exitos

Licda Claudia Ruiz de Velarde

Aura Maritza Calderén Figueroa <170043072galileo.edu> mié, 7oct. 10:32 ¥y 4 Responde
para Claudia =

Mil gracias, Licda. Se lo agradezco mucho.

Saludos!

Licda. Wendy Franco

Aura Maritza Calderdn Figueroa & jue,Boct 16
Buenas tardes Licenciada Wendy, Espero que se encuentre muy bien, es un gusto saludarie nuevamente. Le escribo para solicitar su apoyo para tomar una encuesta a

parami =

0 Wendy Franco mié, 140ct. 1212 ¢ 4 Respomt
Hola le mando algunas observaciones:

1. no es legible talvez es el color ya que en verde si le lee

icanee:

SCRLDISENO ES EL

PENSARTENTO. HECHO VISUNC?
OIS

2. la sugiero que después de cada texto cologue I3 ilusfracion no en otra pagina

ELEMENTOS GONGERTU i ES
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Licda. Patricia Hernandez

Patricia Hernandez <psicopedagogia@cole

parami -

1.21:27  fr & Responder

Estimada Aura:

Muy buenos dias. El nciado Portillo, me comparti

tu correo para darle seguimiento a tu so d, con respectc a la propuesta gue le mencionas. Me

gustaria que me come S Un poco mas para trasladar la informacidn.

Agradezco tu comprensidn y gquedo a espera de tu respuesta.

Saludos cordisles,

DEPARTAMENTO DE PSICOPEDAGOGIA
LICDA. PATRICIA HERNANDEZ

04-5000

yentrecampos. edu

2

Urnrérmunos

0 para elos

Aura Maritza Calderdn Figueroa @ vie, 30 oct 1406 (hace 13 dias) Y
Buenas tardes gusto de saludarla. La propuesta preliminar que le menciono al Licenciado es de mi proyecto de tesis, que voy a trabajar con el colegio. Es un man

Anexo 11

Validacion con grupo objetivo
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Anexo 12
Cotizacion de USB de 3 empresas diferentes

Intelaf

Elntel?f Inicio  Productos Ofertas Ubicaciones Mayoreo Empresa Soporte Politicas Sugerencias Empleos Q,
om

Ultima actualizacién de inventario en linea: 13/11/2020 a las 00:02
Detalle del Producto

Disponibilidad

=4

FLASHDRIVE USE SANDISK CRUZER FORCE Z71 32GB USB2.0 SDCZT1-

. 032G-835
Opciones de entrega
: Precio normal Q73.00

ToGo GRATIS: s o .
Auto Entrega: sl Beneficio Efectivo Q70.00
TellegaExpress: sl
Cargo Expreso: sl
Detalles técnicos
Agregar a lista de compra

Outlet 14 Garantia 2 Meses

utle
;’; T:" : “=: Msjadas Z.11 2% Codigo: FLA-SNDCFZ71-32

etronorte

Macrosistemas

MEMORIA KINGSTON USB DE 128GE DT50, USB
3.1/3.0/2.0

Codigo: 740617255812

Contidad = | +

Comprar
[ .



Office Depot

e sessin W ¢ i carito
© gooo

Office DEPOT

com.

Q\ Busca agul los

que 1l necesitas

& Categoria - Todes - Computo - Almacensmiento - Memorias USE - MEMORIA SANDISK ULTRA DUAL ANDROID 32CB

MEMORIA SANDISK ULTRA DUAL ANDROID 32GB
£ 17 Califica este producta
chy SKU: 20437 Modelo: STODE

=_ .
Q141.%?

Frecha excusivo por ingemet

1+ @ & ANADIR AL CARRITO

@ Entrega a domicilio

Enwic gratis sin minimo de compra™

SAMDISK UL

Dual Drive m3.0

ERecoge en tienda
Reroge en tlenda el mismo dia®

il Chatea con Office Dey
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