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Resumen

A través del acercamiento con la empresa Atp.Records se identificó que la nueva 

academia de Atp. Récords no cuenta con el diseño de un manual impreso para la enseñanza 

de lectoescritura y teoría musical, dirigido hacia estudiantes de grado preuniversitario  que 

estudiarán en la nueva academia de la empresa Atp. Records en el departamento de Guatemala 

2024.

Por lo que se planteó el siguiente objetivo: Diseñar un manual impreso para la enseñanza 

de lectoescritura y teoría musical dirigido hacia alumnos preuniversitarios que estudiarán en la 

nueva academia de la empresa Atp. Records en la ciudad de Guatemala, en el departamento de 

Guatemala 2024.

El enfoque de la investigación es mixto, porque se utilizó el método cuantitativo y el 

método cualitativo. El primero para cuantificar los resultados de la muestra, y el segundo evalúa 

el nivel de percepción y utilidad del proyecto.

La herramienta de investigación se aplicó a un promedio de 14 personas entre grupo 

objetivo, cliente, y expertos en comunicación y diseño.

El principal hallazgo, entre otros, es que la realización de este proyecto de diseño de 

un manual impreso para la enseñanza de lectoescritura y teoría musical destinado a alumnos 

preuniversitarios en la academia de Atp. Records ha sido un proceso integral que ha culminado 

en la creación de una herramienta educativa sólida y adaptada a las necesidades específicas del 

entorno académico.

y se recomendó  mantener una retroalimentación continua con el equipo de Atp. Records 

para asegurar que el manual siga siendo relevante y efectivo en su aplicación práctica. Esto 

permitirá realizar ajustes o actualizaciones según las necesidades cambiantes del entorno 

educativo.
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Capítulo I: Introducción
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El proyecto de graduación se centra en el diseño de un manual impreso destinado 

a la enseñanza de lectoescritura y teoría musical, específicamente orientado a alumnos 

preuniversitarios que formarán parte de la nueva academia de la empresa Atp. Records en la 

ciudad de Guatemala, departamento de Guatemala, en el año 2024.

En el pasado, la academia de música de Atp. Records se enfrentaba a un desafío crucial: 

carecía de recursos didácticos impresos para la enseñanza efectiva de la lectoescritura y la teoría 

musical en sus alumnos preuniversitarios.

Este problema se hizo evidente durante una reunión con el Licenciado Luis Fernando 

Barrios, propietario de Atp. Records, donde se discutió la iniciativa de implementar una 

academia musical para alumnos preuniversitarios.

Durante esta reunión, se identificó una deficiencia fundamental en los recursos educativos 

disponibles, que podía limitar la capacidad de la academia para ofrecer un programa educativo 

de alta calidad. 

La ausencia de materiales didácticos adecuados podía afectar no solo la enseñanza, sino 

también la atracción y retención de estudiantes, lo que a su vez podría impactar negativamente en 

la reputación y la viabilidad del proyecto educativo.

La propuesta se centró en la elaboración de un manual impreso que abarcara, tanto el 

contenido teórico como las actividades necesarias para la enseñanza de la lectoescritura y la 

teoría musical. Este manual se adaptaría a los requerimientos específicos de la academia de Atp. 

Records, considerando las edades de los alumnos a quienes estaba dirigido.

La carencia de un método estructurado y tangible para la enseñanza musical se reveló 

como una debilidad que podría influir en el éxito y la efectividad del programa educativo 

planeado.

Con el respaldo del propietario de Atp. Records, se consideró viable y necesario 

desarrollar un método de enseñanza adaptado a las necesidades de la academia y los futuros 

estudiantes, convirtiéndose en una pieza fundamental para el éxito de este proyecto educativo.
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Esta necesidad fue el motor impulsor para emprender la creación de un manual impreso 

que no solo abordara los requerimientos educativos específicos de la academia, sino que también 

fomenta un ambiente educativo enriquecedor y efectivo para los estudiantes preuniversitarios que 

formarían parte de la nueva academia de Atp. Records en Guatemala.
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Capítulo II: Problemática

La academia de música de Atp. Récords no cuenta con materiales didácticos, 

herramientas y recursos impresos para la enseñanza de la lectoescritura y teoría musical en 

alumnos preuniversitarios. Por lo que se requiere diseñar un manual de enseñanza impreso de 

lectoescritura y teoría musical adaptado a los requerimientos educativos de la academia.

2.1 Contexto

Se realizó una reunión con el licenciado Luis Fernando Barrios, propietario de la empresa 

Atp. Records, quien comentaba acerca de  su iniciativa de implementar una academia musical 

para niños y niñas.

Durante la conversación, se estableció que la empresa puede estar limitada en su 

capacidad para ofrecer un programa educativo de calidad debido a la falta de materiales 

didácticos, herramientas y recursos impresos para la enseñanza de la lectoescritura y teoría 

musical en niños y niñas.

 Por lo que se propuso diseñar un manual impreso que contenga contenido teórico, 

actividades y ejercicios de aprendizaje de lectoescritura y teoría musical para poder establecer un 

programa educativo dentro de la empresa

Además, la empresa reconoce que la falta de un método adecuado para la enseñanza de 

la música podría limitar su capacidad para atraer y retener estudiantes, lo que a su vez podría 

afectar negativamente su reputación y rentabilidad. 

Por lo tanto, se hace evidente la necesidad de desarrollar un método de enseñanza de 

la lectoescritura y teoría musical adaptado a las necesidades de la empresa Atp. Récords  y los 

estudiantes potenciales para el programa educativo, lo que es crucial para el éxito del proyecto.

2.2 Requerimiento de comunicación y diseño

La nueva academia de Atp. Récords no cuenta con el diseño de un manual impreso 

para la enseñanza de lectoescritura y teoría musical dirigido hacia estudiantes de grado 

preuniversitario  que estudiarán en la nueva academia de la empresa Atp. Records en el 
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departamento de Guatemala 2024.

2.3 Justificación

Para sustentar de las razones por las cuales se consideró importante el problema y la 

intervención del diseñador – comunicador, se justifica la propuesta a partir de cuatro variables: a) 

magnitud; b) trascendencia; c) vulnerabilidad; y d) factibilidad .

2.3.1. Magnitud. En las siguiente gráfica se presenta la magnitud, que abarca desde los 

habitantes de la ciudad de Guatemala, seguido de los habitantes del área metropolitana, continúa 

con niños y niñas del área metropolitana, luego de esto se detalla la cantidad de academias de 

música registradas en la ciudad de Guatemala y por último el alcance de alumnos potenciales que 

la academia de Atp. Records espera alcanzar en el lapso de un año.

Gráfica de magnitud, elaboración propia, datos de población obtenidos del Instituto 
Nacional de Estadística, datos específicos proporcionados por el cliente
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2.3.2 Vulnerabilidad. La falta de un método de enseñanza impreso podría limitar los 

recursos educativos disponibles para la academia, lo que podría afectar la calidad de la educación 

y la capacidad de la academia para competir con otras instituciones educativas.

 2.3.3 Trascendencia. La realización de un método de enseñanza impreso podría 

aumentar la flexibilidad en la forma en que se ofrecen los cursos de música, lo que podría 

permitir a la academia adaptarse mejor a las necesidades y habilidades individuales de los 

estudiantes.

 2.3.4 Factibilidad. Para el proyecto a elaborar se cuenta con el apoyo del licenciado 

Luis Fernando Barrios, dueño de la empresa Atp. Records. Además, se tiene el respaldo de todos 

los socios de esta empresa.

2.3.4.1 Recursos humanos. El  proyecto a elaborar  cuenta con el apoyo de Luis 

Fernando Barrios, dueño de la empresa Atp. Records. Además, se tiene el respaldo de todos los 

socios de esta empresa.

2.3.4.2 Recursos organizacionales. Se tiene el respaldo de la empresa para obtener la 

información requerida de ellos mismos y datos relevantes para la elaboración del manual. 

2.3.4.3. Recursos económicos. La empresa dispone actualmente con los recursos 

necesarios, que posibilita la realización de este proyecto. 

2.3.4.4. Recursos tecnológicos. Se posee con el equipo tecnológico para la realización 

del material desde casa, soporte informativo a través de la red de internet 
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Capítulo III: Objetivos de diseño

3.1. Objetivo general

Diseñar un manual impreso para la enseñanza de lectoescritura y teoría musical dirigido 

hacia alumnos preuniversitarios que estudiarán en la nueva academia de la empresa Atp. Records 

en la ciudad de Guatemala en el departamento de Guatemala 2024.

 3.2. Objetivos específicos

3.2.1. Investigar términos, conceptos y tendencias a través de fuentes bibliográficas 

acerca de los métodos pedagógicos más efectivos para la enseñanza de la lectoescritura y la 

teoría musical en alumnos preuniversitarios.

3.2.2. Recopilar información acerca de la marca y de su línea gráfica a través del brief 

proporcionado por el cliente, para que el diseño del manual vaya acorde con las necesidades y el 

estilo de la academia.

3.2.3. Diagramar los contenidos del manual con los requerimientos educativos específicos 

de Atp. Records, considerando las edades de los alumnos a quienes va dirigido.

3.2.4. Desarrollar a través del brief proporcionado por el cliente un estilo editorial para el 

manual de enseñanza impreso, que incluya una paleta de colores, tipografías y elementos gráficos 

definidos.
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Capítulo IV: Marco de referencia. 

4.1. Información general del cliente.

4.1.1. Historia

Atp. Records es una productora de bellas artes enfocada en la realización de trabajos 

audiovisuales y musicales de forma creativa e innovadora, para proyectos artísticos y 

empresariales. Teniendo como pilar la excelencia para ofrecer servicios y productos de alta 

calidad y contenido creativo de valor. 

Buscan humanizar y generar valor en los contenidos y producciones que se realizan. Así 

mismo, formar profesionalmente a personas con deseos de incursionar en el ámbito artístico. El 

brief detallado del cliente se encuentra en la sección de Anexos. La imagen de la empresa cuenta 

con un isotipo con el nombre de esta y distintos una rosa que es representativa de la empresa.

4.1.2. Misión

Posicionar a nivel nacional a la primera generación de artistas firmados por la productora 

por medio de las redes sociales y su desarrollo como marcas comerciales. Se espera posicionar a 

sus artistas como marcas exitosas por medio de contenido creativo de valor con las habilidades y 

características de una productora en bellas artes y no una agencia de marketing.

4.1.3 Visión:

La visión de nuestra empresa es convertirnos en la principal productora de artistas en el 

país, brindando a nuestros artistas el apoyo y los recursos necesarios para que puedan alcanzar 

su máximo potencial creativo y comercial. Queremos ser reconocidos por ser los primeros en 

descubrir y firmar a los artistas más talentosos y prometedores, y posicionarlos como marcas 

exitosas a nivel nacional.

4.1.4 Fundadores: 

Lic. Luis Fernando Barrios

4.2. Datos de la imagen gráfica

4.2.1. Imagotipo
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4.2.2 Tipografías

Europa bold, Europa light, Blakely bold y Blakely light.

4.3. FODA

Imágen análisis FODA, elaboración propia, datos elaborados 
en colaboración con el cliente.
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Capítulo V: Definición del grupo objetivo. 

El grupo objetivo está conformado por estudiantes con un nivel académico básico, 

completado o cursando el último año de educación básica, con interés de desarrollarse como 

profesionales en la industria de la música, creando una base de estudios estable para la selección 

de su carrera universitaria. Con familias que poseen un nivel socioeconómico que abarca desde B 

hasta el C1 , que principalmente se interesan en la educación extracurricular de sus hijos.

5.1 Perfil geográfico.

Comprende el área urbana de Guatemala, en el departamento de Guatemala con una 

extensión territorial de aproximadamente 692 kilómetros cuadrados, cuenta con una población 

estimada de 2.9 millones de habitantes, el idioma principal es el español.

5.2 Perfil demográfico.

Tabla de niveles socioeconómicos, datos obtenidos en el curso de Tesis.
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5.3 Perfil psicográfico.  

Jóvenes que desean estudiar música y  tienen en mente convertirse en profesionales. Son 

espontáneos, creativos y alegres. Les gusta pasar tiempo solos  y con  amigos, salen de fiesta, van 

al cine, centros comerciales, conciertos, entre otros.

5.4 Perfil conductual.

Son jóvenes que usualmente no disfrutan recibir clases de lógica y matemáticas en el 

colegio, disfrutan de compartir con sus amigos. Desean obtener más conocimientos cada día, 

disfrutan las clases que tienen que ver con arte y creatividad, buscan un lugar fuera del colegio 

para poder expandir sus conocimientos en música y teoría musical.
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Capítulo VI: Marco teórico. 

6.1 Conceptos fundamentales relacionados con el producto o servicio.

6.1.1.Educación. La educación es un proceso sistemático y planificado que tiene como 

objetivo facilitar el aprendizaje y el desarrollo integral de las personas. A través de la educación, 

se transmiten conocimientos, habilidades, valores y actitudes que permiten a los individuos 

participar de manera activa en la sociedad. La educación puede ocurrir en diferentes entornos, 

como escuelas, universidades, hogares o comunidades, y puede abarcar tanto la enseñanza formal 

como la educación no formal e informal.

6.1.2.Academia. Una academia es una institución educativa o de investigación que se 

dedica a impartir conocimientos y formación en un campo específico del saber. Las academias 

suelen ofrecer cursos, talleres, programas de estudio y actividades relacionadas con un 

área particular de estudio, como las ciencias, las artes, la literatura o las matemáticas. Estas 

instituciones suelen estar compuestas por profesores o expertos en el campo correspondiente que 

imparten la enseñanza a los estudiantes.

6.1.3 Armonía musical. La armonía musical se refiere a la combinación de sonidos 

simultáneos y la manera en que se relacionan entre sí. La armonía busca establecer una relación 

coherente y agradable entre los diferentes sonidos en una pieza musical. Esto implica la 

construcción de acordes, la progresión de acordes y el uso de técnicas y principios musicales 

para crear una sonoridad equilibrada y agradable al oído.

6.1.4. Lectoescritura. La lectoescritura se refiere a la habilidad de leer y escribir. Es un 

proceso que implica la comprensión de los símbolos escritos y su interpretación, así como la 

capacidad de expresarse a través de la escritura. La lectoescritura es fundamental en el desarrollo 

de las habilidades de comunicación y permite acceder al conocimiento y participar activamente 

en la sociedad.

6.1.5 Manual. Un manual es un documento o libro que proporciona instrucciones, 

orientación o información detallada sobre cómo realizar una tarea, utilizar un producto o 
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comprender un proceso. Los manuales suelen ser elaborados por expertos en un campo específico 

y están diseñados para brindar ayuda y guía a los usuarios. Pueden incluir ilustraciones, 

diagramas, pasos a seguir y explicaciones detalladas para facilitar la comprensión y aplicación de 

la información.

6.1.6. Estudiante. Un estudiante es una persona que está matriculada o participa 

activamente en un programa educativo, como una escuela, universidad o institución de 

formación. El estudiante se encuentra en un proceso de aprendizaje, adquiriendo conocimientos, 

habilidades y competencias en un determinado campo de estudio. Los estudiantes suelen seguir 

un plan de estudios establecido y trabajan en actividades académicas, como asistir a clases, 

realizar tareas, estudiar para exámenes y participar en proyectos educativos.

6.1.7. Docente. Un docente, también conocido como profesor o maestro, es una persona 

que se dedica a la enseñanza e instrucción de estudiantes. Los docentes tienen conocimientos 

especializados en un área particular y utilizan diferentes estrategias y métodos pedagógicos 

para facilitar el aprendizaje de los estudiantes. Su rol incluye planificar y organizar clases, 

impartir conocimientos, evaluar el progreso de los estudiantes y brindar orientación y apoyo 

educativo. Los docentes desempeñan un papel fundamental en la educación y el desarrollo de los 

estudiantes.

6.2 Conceptos fundamentales relacionados con la comunicación y el diseño.

6.2.1 Conceptos relacionados con la comunicación

6.2.1.1. Comunicación.  La comunicación es el proceso mediante el cual se establece 

un intercambio de información entre dos o más personas, permitiendo la transmisión de ideas, 

emociones, conocimientos o cualquier otro tipo de mensaje. Es fundamental para el desarrollo de 

las relaciones humanas y se lleva a cabo a través de diversos canales y medios.

6.2.1.2. Comunicación escrita. La comunicación escrita se refiere a la transmisión de 

mensajes a través de la escritura. Utiliza el lenguaje escrito, como cartas, correos electrónicos, 

informes, artículos, libros y cualquier otra forma de texto impreso o digital. La comunicación 
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mayor precisión y claridad en la transmisión de información.

6.2.1.3 Comunicación visual. La comunicación visual se basa en el uso de elementos 

visuales, como imágenes, gráficos, símbolos, colores y diseño, para transmitir información o 

mensajes. Es una forma de comunicación que se apoya en la percepción visual y se utiliza en 

diversos medios, como carteles, anuncios publicitarios, presentaciones visuales y diseño gráfico. 

La comunicación visual es efectiva para transmitir mensajes de manera rápida y concisa, y puede 

tener un impacto emocional significativo en el receptor.

6.2.1.3 Ciencias de la comunicación. Las ciencias de la comunicación son un campo 

académico e interdisciplinario que se ocupa del estudio teórico y práctico de los procesos de 

comunicación. Engloba diferentes disciplinas, como la sociología, la psicología, la lingüística, 

la antropología y la semiótica, entre otras. Las ciencias de la comunicación investigan cómo 

se crea, transmite y recibe la información, así como los efectos que tienen los medios de 

comunicación en la sociedad y en la cultura.

6.2.1.4. Educomunicación. La educomunicación es una disciplina que integra la 

educación y la comunicación, y se enfoca en el uso de los medios de comunicación y las 

tecnologías de la información como herramientas educativas. 

La educomunicación busca potenciar el aprendizaje a través de la interacción con los 

medios de comunicación, fomentando el desarrollo de habilidades críticas, creativas y analíticas 

en los estudiantes. Se centra en promover una comunicación educativa y participativa, utilizando 

los medios como recursos pedagógicos para enriquecer los procesos de enseñanza-aprendizaje.

6.3 Ciencias auxiliares, artes, teorías y tendencias. 

6.3.1. Ciencias

6.3.1.1. Ciencias de la comunicación. Conjunto de disciplinas cuyo objeto de estudio es, 

principalmente, la comunicación humana, comprendida como un fenómeno complejo, diverso, y 

alrededor del cual se dan una serie de fenómenos sociales dignos de interés.

6.3.1.2. Semiología. La semiología es una ciencia que se encarga del estudio de los 
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signos en la vida social. El término suele utilizarse como sinónimo de semiótica, aunque los 

especialistas realizan algunas distinciones entre ambos.

6.3.1.3 Pedagogía. La pedagogía es la ciencia que estudia la educación. El objeto 

principal de su estudio es la educación como un fenómeno socio-cultural, por lo que existen 

conocimientos de otras ciencias que ayudan a comprender el concepto de educación, como por 

ejemplo, la historia, la psicología, la sociología, la política.

6.3.1.4. Lingüística. La lingüística es la ciencia que estudia el lenguaje. Esto implica 

estudiar sus orígenes, su evolución, sus fundamentos y su estructura con el objetivo de 

comprender las dinámicas propias de las lenguas vivas (contemporáneas) y las muertas (las 

antiguas de las que éstas provienen).

6.3.1.5. Psicología. La psicología es una disciplina cuyo objetivo es el estudio, 

investigación y tratamiento de la conducta del ser humano y sus procesos mentales. Tiene en 

cuenta los aspectos sociales, biológicos o culturales para valorar los problemas que tienen las 

personas y poner en práctica el tratamiento oportuno.

6.3.1.5.1 Psicología del color. La psicología del color se encarga de estudiar e investigar 

cómo afectan los colores al comportamiento humano y las percepciones que tiene un individuo 

sobre estos.

6.3.1.5.2. Psicología educativa. La psicología educativa es una subdisciplina de la 

psicología que se encarga de estudiar las formas en que se lleva a cabo el aprendizaje humano, 

especialmente en el contexto de los centros educativos.

6.3.1.6. Sociología. La sociología es la ciencia social dedicada al estudio de las 

sociedades humanas: sus fenómenos colectivos, interacciones y procesos de cambio y de 

conservación, tomando en cuenta el contexto histórico y cultural en que se hallan insertas.

6.3.1.6. Semántica. Se llama semántica a una rama de la lingüística dedicada al estudio 

del significado. Su nombre proviene del término griego sëmantikós (“significado relevante”) 

y junto con la fonética, gramática y la morfosintaxis, constituye una de las principales 
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aproximaciones al estudio organizado del lenguaje verbal. La semántica enfrenta el signo 

lingüístico desde el interés por su parte inmaterial, esto es, su parte mental, convencional y 

abstracta: el significado. 

6.3.2. Artes

6.3.2.1. Música. Se conoce como música a la combinación ordenada de ritmo, melodía y 

armonía que resulta agradable a los oídos. Por su carácter inmaterial, la música se considera un 

arte temporal o del tiempo, al igual que la literatura.

6.3.2.2. Literatura. La literatura es un tipo de expresión artística que se vale del uso del 

lenguaje oral o escrito. El autor hace un uso estético de la palabra a fin de expresar una idea, 

sentimiento, experiencia o historia (real o ficticia), de manera no convencional. Las descripciones 

en los relatos literarios tienen la capacidad de exponer emociones, sensaciones, olores, sabores, 

lugares, personajes y situaciones gracias a la función poética del lenguaje.

6.3.2.3. Artes plásticas. Las artes plásticas son manifestaciones expresivas de las 

personas en las que reflejan sus ideas, emociones, puntos de vista y sentimientos por medio del 

uso de elementos o materiales que se moldean y se transforman para crear distintas obras de arte. 

Para lograrlo aplican una variedad de técnicas o procedimientos artísticos y creativos.

6.3.2.4. Arte Conceptual. Arte conceptual es el nombre de un movimiento artístico en 

el que el concepto tiene prioridad sobre el objeto. Nació en la década de 1960 y se manifestó en 

diferentes países como Estados Unidos, Inglaterra, Francia e Italia, entre otros. El propósito del 

arte conceptual es favorecer los procesos de reflexión intelectual por encima de la estimulación 

de sensaciones visuales. De ese modo, parte del principio de que el espectador participa del 

mismo proceso que el creador del concepto.

6.2.3.2.5 Tipografía. La tipografía es la técnica de escribir, utilizando diferentes diseños 

de letras y caligrafía, con la finalidad de resaltar lo que se desea comunicar. Es muy útil en el 

campo de la publicidad o marketing, en donde la parte visual es fundamental al momento de 

generar una reacción por parte del público. Se encarga de todo lo relativo a los símbolos, los 
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números y las letras que se pueden imprimir en soporte físico o digital.

6.3.3. Teorías. 

6.3.3.1 Teoría del color. Se conoce como Teoría del color a un conjunto de reglas básicas 

que rigen la mezcla de colores para conseguir efectos deseados, mediante la combinación de 

colores o pigmentos. Es un principio de gran importancia en el diseño gráfico, la pintura, la 

fotografía, la imprenta y la televisión, entre otras áreas visuales.

6.3.3.2. Teoría de gestalt. La Teoría o psicología de la Gestalt, fue un movimiento que 

se inició en la década de 1920 en Berlín, Alemania. Gestalt es una palabra alemana que significa 

patrón, figura o forma. Este movimiento buscaba encontrar un sentido a cómo nuestras mentes 

perciben las cosas como un todo, en lugar de individualmente cada elemento.

6.3.3.3. Teoría del diseño. La teoría del diseño es un conjunto de principios y conceptos 

que se utilizan para crear soluciones efectivas y estéticamente atractivas a los problemas de 

diseño. Esta teoría se aplica en diversas áreas, como la arquitectura, el diseño gráfico, el diseño 

de productos y el diseño de interiores, entre otros. La teoría del diseño se basa en la comprensión 

de las necesidades del usuario, la funcionalidad, la estética y la tecnología, y busca crear 

soluciones innovadoras y eficientes que satisfagan estas necesidades.

6.3.4. Tendencias.

6.3.4.1 Resumen de tendencias. Una tendencia es una dirección o patrón en evolución 

que refleja cambios, preferencias o estilos dominantes en un área específica, como el diseño 

gráfico. Se trata de movimientos perceptibles en la manera en que se abordan elementos visuales, 

conceptos o tecnologías dentro de un campo determinado. Las tendencias son indicativos de lo 

que está ganando popularidad o relevancia en un momento dado, y suelen influir en la creación y 

evolución de productos, diseños o prácticas.

El diseño gráfico actual abarca diversas tendencias:

Personajes en 3D: La realidad virtual está acercando los elementos en tercera dimensión 

a nuestra vida cotidiana, especialmente en la creación de personajes, volviéndose más auténticos 
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y populares.

Mezcla de elementos 3D y 2D: La combinación de elementos en 3D y 2D en un solo 

diseño es cada vez más común, aportando profundidad y contraste estético.

Diseño holográfico: Avances tecnológicos permiten la presencia de hologramas en 

conciertos y diseño gráfico, utilizando visuales transparentes, patrones jaspeados y colores neón.

Formas y fuentes psicodélicas: Diseño inspirado en los años 60, con colores vivos e 

ilustraciones abstractas como parte esencial.

Tipografía grande y atrevida: Resurgimiento de estilos de diseño de los años 60 con 

colores vibrantes e ilustraciones abstractas.

Nostalgia: El regreso a estilos de décadas pasadas (80s, 90s, 70s) como una forma 

de ofrecer confort en medio de rápidos cambios tecnológicos, aunque con la precaución de 

adecuarlos a las expectativas de la audiencia.

Anti-Design: Contracorriente al minimalismo y diseño plano, se caracteriza por 

asimetría, tipografía audaz y colores oscuros, representando una rebeldía contra las normas 

establecidas en el diseño gráfico contemporáneo.

6.3.4.2. Tablero de tendencias.

Tablero de tendencias, elaboración propia.
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Este tablero de tendencias refleja una diversidad de corrientes actuales que moldean 

el paisaje visual moderno. Los personajes en 3D destacan como una tendencia emergente, 

influenciados notablemente por la proliferación de la realidad virtual. 

La tridimensionalidad confiere a los personajes un aspecto más auténtico y tangible, 

facilitando su integración en entornos cotidianos y virtuales, lo que enriquece la experiencia del 

usuario. 

Además, la mezcla de elementos en 3D y 2D en un mismo diseño está ganando 

popularidad, proporcionando una atractiva profundidad visual que combina la modernidad del 

3D con la simplicidad del 2D, lo que resulta en una estética visualmente impactante y versátil.

Por otro lado, la introducción del diseño holográfico trae consigo una dimensión 

fascinante y cautivadora al campo del diseño gráfico, extendiendo su influencia desde 

espectáculos en vivo hasta aplicaciones gráficas cotidianas. 

Esta tendencia va de la mano con el resurgimiento del diseño psicodélico y las 

formas audaces, donde los colores vibrantes y las tipografías grandes dominan, reflejando un 

renacimiento de estilos visuales de décadas anteriores. Simultáneamente, la nostalgia se infiltra 

en el diseño contemporáneo, proponiendo un retorno a estilos pasados que ofrecen confort en 

tiempos de cambio rápido. 

Contrariamente a estas tendencias, el Anti-Design desafía las convenciones populares 

mediante la adopción de asimetría y paletas de colores oscuros, cuestionando las normas 

establecidas y proponiendo una nueva dirección en el diseño gráfico. 

Este tablero captura la interacción de estas tendencias, subrayando la dinámica constante 

de la evolución del diseño gráfico.
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Capítulo VII: Proceso de diseño y propuesta preliminar

7.1.1. Semiología. La semiología resulta esencial en el diseño gráfico del manual, ya que 

se enfoca en los signos y su significado. La elección de símbolos y elementos visuales debe ser 

coherente y comprensible para los estudiantes, garantizando que los conceptos musicales sean 

claramente representados.

7.1.2. Pedagogía.  La pedagogía guía el diseño para adaptarse a las necesidades y 

características del grupo objetivo. Se busca presentar la información de manera didáctica, 

estructurada y atractiva, considerando las metodologías efectivas para el aprendizaje musical en 

el nivel secundario.

7.1.3. Lingüística. La lingüística juega un papel crucial al seleccionar terminología y 

explicaciones adecuadas para los conceptos musicales. Debe haber una armonía entre el lenguaje 

utilizado en el manual y el nivel de comprensión de los estudiantes.

7.1.4. Psicología. La psicología influye en la disposición de los contenidos visuales y 

textuales en el manual, asegurando que sean accesibles y motivadores para los estudiantes. Se 

consideran aspectos como la organización visual y la secuencia de aprendizaje para facilitar la 

retención de información.

7.1.5. Sociología. La sociología es relevante para comprender el contexto cultural y 

educativo de Guatemala, permitiendo diseñar un manual que sea relevante y significativo para 

los estudiantes. Se toman en cuenta las diferencias culturales y contextuales para crear un diseño 

inclusivo.

7.1.6. Semántica. La semántica influye en la elección de símbolos, colores y tipografía 

para transmitir conceptos específicos de lectoescritura y teoría musical. Cada elemento visual 

debe comunicar claramente el significado y la función relacionada con la música.

7.1.7. Música. La música, como elemento central del manual, requiere una presentación 

que combine elementos visuales y sonoros de manera armoniosa. El diseño debe transmitir la 

esencia emocional y estética de la música, creando una experiencia sensorial completa para los 
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estudiantes.

7.1.8. Literatura. La literatura juega un papel fundamental al redactar las explicaciones 

y ejercicios del manual. La habilidad de comunicar conceptos complejos de manera clara y 

atractiva es esencial para fomentar el interés y la comprensión de los estudiantes.

7.1.9. Artes plásticas. Las artes plásticas se reflejan en la elección de ilustraciones, 

gráficos y ejemplos visuales que acompañan el contenido musical. El diseño debe reflejar 

creatividad y originalidad, brindando una experiencia visual enriquecedora.

7.1.10. Arte Conceptual. El arte conceptual influye en la presentación de los contenidos, 

donde la prioridad recae en el concepto sobre los elementos visuales. La abstracción y la 

estimulación intelectual son fundamentales para despertar la curiosidad y el pensamiento crítico 

de los estudiantes.

7.1.11. Tipografía. La tipografía desempeña un rol crucial en la legibilidad y el estilo 

visual del manual. La elección de fuentes adecuadas y su disposición en la página contribuyen a 

una experiencia de lectura clara y agradable.

7.1.12.Teoría del color. La teoría del color y la teoría de diseño determinan la paleta 

cromática, la distribución visual y la jerarquía de la información en el manual. El diseño debe ser 

armónico, atractivo y funcional, guiando la atención de los estudiantes de manera efectiva.

7.1.13. Teoría de gestalt. La teoría de gestalt influye en la organización visual del 

manual, destacando la importancia de los elementos visuales y su relación para formar un todo 

coherente. La composición, el contraste y la simetría se utilizan para crear un diseño equilibrado 

y agradable a la vista.

7.1.14. Teoría del diseño. La teoría del diseño, fundamental en el desarrollo del manual, 

se fundamenta en principios y conceptos que procuran generar soluciones estéticamente 

atractivas y eficientes para los desafíos de diseño. 

En el contexto del manual de lectoescritura y teoría musical para estudiantes de nivel 

secundario en Guatemala, esta teoría se aplica para crear una presentación visualmente agradable 
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y funcional. Al aplicar la teoría del diseño, se consideran las necesidades de los usuarios, la clara 

comunicación de los conceptos, la organización de la información y la coherencia estilística. De 

esta manera, se busca optimizar la experiencia de aprendizaje y garantizar que los elementos 

gráficos y visuales sean coherentes, accesibles y estimulantes para los estudiantes.

7.2.1 Método. El método que será utilizado será el método de brainstorming. Este 

enfoque resulta altamente adecuado debido a su capacidad para fomentar la generación creativa y 

colaborativa de ideas.

Dado que el proyecto requiere la integración de múltiples elementos visuales, 

pedagógicos y musicales, el brainstorming permitirá aportaciones diversas y originales. Además, 

al incentivar la libre expresión de ideas, se posibilita la identificación temprana de soluciones 

innovadoras, lo que resulta esencial en la creación de un manual educativo que sea eficaz y 

visualmente atractivo para los estudiantes de secundaria.

La técnica del brainstorming, también conocida como lluvia de ideas, encuentra sus 

raíces en la década de 1930. Fue concebida por Alex Faickney Osborn, un publicista y escritor 

estadounidense, quien buscaba métodos creativos para fomentar la generación de ideas en grupo. 

Osborn desarrolló esta técnica como una forma estructurada de estimular la creatividad 

y la colaboración, alentando a los participantes a expresar libremente sus pensamientos y 

sugerencias, sin críticas ni censura inicialmente. Desde su creación, el brainstorming ha 

evolucionado y se ha convertido en una herramienta fundamental en diversas disciplinas para 

resolver problemas y generar ideas innovadoras.

7.2.1.1. Aplicación del método. Esta técnica se desarrolla a partir de un planteamiento 

central y en base a este, los participantes en este caso Luis Fernando Barrios, CEO de la empresa, 

José Adrián Gálvez, socio corporativo y Elizabeth López, Diseñadora gráfica para el proyecto 

van proponiendo, ideas para elaborar el concepto para el manual.

7.2.2 Definición del concepto. 
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Según las ideas propuestas se procedió a crear cuatro  frases que definen la esencia del 

manual:

1.	 Descubre el ritmo de tu imaginación.

2.	 Uniendo notas, creando melodías.

3.	 Historias que resuenan

4.	 Entendiendo la música que escucho

La frase que se escogió fue “Entendiendo la música que escucho”se tomó la decisión de 

que esta fuera la frase representativa ya que encierra en pocas palabras lo que los socios de la 

empresa quieren ver plasmado en el manual, no solo como el contenido, sino en todo el diseño, 

está frase, funciona a manera de referencia conceptual para el diseño.

El nombre del manual es “Soundtrack”, nombre que los socios fundadores ya tenían 

previsto para la creación de este manual.

Gráfica representativa de Brainstorming, elaboración propia en conjunto con el cliente.
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7.3. Bocetaje.

7.3.1. Bocetos iniciales

Portada, portadilla y hoja de contenido. Medidas: 8.4” x 11”

Portadilla 2, hoja de información y portadilla 3. Medidas: 8.5” x 11”
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Bocetos a color

Portada, portadilla y hoja de contenido a color. Medidas: 8.4” x 11”

Hoja de agradecimiento, hoja de información y contraportada. Medidas: 8.5” x 11”

Hoja de contenido, dedicatoria e introducción. Medidas: 8.5” x 11”
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Hoja de agradecimiento, hoja de información y contraportada. Medidas: 8.5” x 11”

7.3.2 Proceso de digitalización de los bocetos

Digitalización de elementos fundamentales para la diagramación del manual, tales 

como títulos especiales, personajes, íconos, gráficos, estructuras, notas, y pentagramas
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7.4 Propuesta preliminar.

Para la propuesta gráfica final se realizó el manual para la enseñanza de lectoescritura y 

teoría musical dirigido a niños y niñas que estudiarán en la nueva academia de la empresa Atp. 
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Records, tamaño carta (8.5” x 11”). Se utilizaron dos tipografías, como tipografía principal se 

utilizó la familia “Heading Now” y como tipografía secundaria se utilizó la familia “Europa” y 

se diseñó una paleta de colores minimalista con tonos bastante neutros para facilitar la lectura y 

comprensión del material para el estudiante.
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- Propuesta preliminar de portada

- Propuesta preliminar de páginas interiores

Páginas 2-3
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Páginas 4-5

Páginas 6-7
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Páginas 8-9

Páginas 10-11
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Páginas 12-13

Páginas 14-15
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Páginas 16-17

Páginas 18-19
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Páginas 20-21

Páginas 22-23
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Páginas 24-25

Páginas 26-27
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Páginas 28-29

Páginas 30-31
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- Propuesta preliminar de contraportada
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Capítulo VIII: Validación técnica
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Capítulo VIII: Validación técnica

Como parte de la realización del manual, es necesario realizar una verificación de 

efectividad para verificar que el resultado del manual sea adecuado para el grupo objetivo.

La herramienta que se utilizará para la validación de los resultados será una encuesta 

digital en Google Forms, a través de la cual se podrá monitorear la percepción que tiene el grupo 

objetivo, el cliente y expertos en cuanto al manual.

8.1 Población y muestreo. 

Se realizará una encuesta a un total de 20 personas, incluyendo al cliente, a los expertos y 

personas que forman parte del grupo objetivo.

Cliente: Lic. Luis Fernando Barrios Hernández.

Expertos:
- Mgt. María Renee Reyes de Abril.
- Lic. Fredy Azañón.
- Lic. Paula Godoy.
- Lic. Zoila Nájera.
- Lic. José Gálvez.

Grupo objetivo: 8 personas entre 13 y 25 años de edad, de género masculino o 

femenino, con un nivel socio económico entre C1 y B, ubicados en el área metropolitana de 

Guatemala. El instrumento está conformado por un cuestionario que se divide en tres segmentos: 

Parte objetiva: Esta sección evalúa aspectos relacionados a los objetivos del proyecto con 

preguntas dicotómicas: sí o no. 

Parte semiológica: Estudia la efectividad de los elementos del diseño, gráficos y estéticos del 

material visual por medio de la escala de Likert.

Parte operativa: Evalúa la funcionalidad de la propuesta del material visual por medio de la 

escala de Likert.

8.2 Método e Instrumentos.

Se utilizará una encuesta de método cualitativo y cuantitativo con la finalidad de medir 
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la funcionalidad y estética del proyecto, está encuesta se realizará a través de un formulario en 

Google Forms.

Enlace de la encuesta realizada a través de Google forms

8.3 Resultados e Interpretación de resultados.

8.3.1. Parte objetiva.

1. En base a los antecedentes. ¿Considera necesario diseñar un manual impreso para 

la enseñanza de lectoescritura y teoría musical dirigido hacia alumnos preuniversitarios que 

estudiarán en la nueva academia de la empresa Atp. Records en la ciudad de Guatemala?

Interpretación:

El 100% de la población encuestada considera necesario diseñar un manual impreso 

para la enseñanza de lectoescritura y teoría musical dirigido hacia alumnos preuniversitarios que 

estudiarán en la nueva academia de la empresa Atp. Records en la ciudad de Guatemala.

2. ¿Considera que se investigaron términos, conceptos y tendencias de fuentes 

bibliográficas sobre métodos pedagógicos efectivos para la lectoescritura y la teoría musical?
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Interpretación:

El 7.1% de los encuestados considera qué no se investigaron términos, conceptos y 

tendencias de fuentes bibliográficas sobre métodos pedagógicos efectivos para la lectoescritura y 

la teoría musical mientras el otro 92.9% de ellos (13 encuestados) considera que sí se realizó el 

proceso de investigación.

3. ¿Considera que se verificó que el diseño del manual esté alineado con las necesidades 

y el estilo de la academia basándose en la información recopilada sobre la marca?

Interpretación:

El 85.7% de los encuestados respondió que sí se verificó que el diseño del manual esté 

alineado con las necesidades y el estilo de la academia basándose en la información recopilada 

sobre la marca, el otro 14.13% considera que no.
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Interpretación:

El 85.7% de los encuestados considera que sí se diagramaron los contenidos del manual 

teniendo en cuenta los requerimientos educativos específicos de Atp. Records, el otro 14.13% 

considera que no.

8.3.2. Parte semiológica

5. ¿El uso de símbolos y gráficos en el manual refleja claramente conceptos clave de 

lectoescritura y teoría musical para los alumnos preuniversitarios?

4. ¿Considera que diagramaron los contenidos del manual teniendo en cuenta los 

requerimientos educativos específicos de Atp. Records?

Interpretación:

El 78.6% de los encuestados considera que el uso de símbolos y gráficos en el manual 

refleja claramente conceptos clave de lectoescritura y teoría musical para los alumnos 

preuniversitarios el 21.4% considera que el uso de los símbolos refleja poco los conceptos clave 

de lectoescritura y teoría musical para los alumnos preuniversitarios.
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Interpretación:

El 14.13% de los encuestados considera que los símbolos y representaciones visuales 

agregan valor poco educativo y facilitan poco la comprensión de los contenidos del manual, el 

otro 85.7% a esto respondió que  los símbolos y representaciones visuales agregan mucho valor 

educativo y facilitan mucho la comprensión de los contenidos del manual.

7. ¿La disposición de los contenidos del manual sigue una estructura lógica y coherente 

para la enseñanza de lectoescritura y teoría musical?

6. ¿Los símbolos y representaciones visuales agregan valor educativo y facilitan la 

comprensión de los contenidos del manual?

Interpretación:

El 85.7% de los encuestados respondió que la disposición de los contenidos del manual 

sigue una estructura lógica y coherente para la enseñanza de lectoescritura y teoría musical, 

mientras que el 14.3% de los encuestados respondió que poco.
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Interpretación:

El 100% de los encuestados respondió que la diagramación del manual facilita mucho la 

asimilación de la información por parte de los alumnos preuniversitarios.

9. ¿Los colores empleados ayudan a diferenciar y resaltar conceptos importantes dentro 

del manual?

8. ¿La diagramación del manual facilita la asimilación de la información por parte de los 

alumnos preuniversitarios?

Interpretación:

El 57.1% de los encuestados respondió que los colores empleados ayudan mucho a 

diferenciar y resaltar conceptos importantes dentro del manual, el otro 42.9% de los encuestados 

respondió a esta pregunta que los colores empleados ayudan poco.

10. ¿El uso de tipografías añade valor estético y funcional al diseño general del manual?
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Interpretación:

El 78.6% de los encuestados respondió que el uso de tipografías añade mucho valor 

estético y funcional al diseño general del manual, el 21.4% de los encuestados respondieron que 

el uso de tipografías añade poco valor estético y funcional al diseño general del manual.

8.3.3. Parte operativa.

11. ¿Considera que la aplicación de los métodos pedagógicos investigados se adapta 

adecuadamente al enfoque de enseñanza para el manual?

Interpretación:

El 78.6% de los encuestados respondió que la aplicación de los métodos pedagógicos 

investigados se adapta adecuadamente al enfoque de enseñanza para el manual, el 21.4% 

considera que se adapta poco.

12 ¿La implementación de la línea gráfica de la marca en el diseño del manual agrega 

valor a la presentación educativa del contenido?
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Interpretación:

El 78.6% de los encuestados respondieron que la implementación de la línea gráfica de la 

marca en el diseño del manual agrega mucho valor a la presentación educativa del contenido, el 

21.4% considera que la línea gráfica de la marca agrega poco valor a la presentación educativa 

del manual.

13. ¿La estructura del manual estimula la participación activa y el compromiso de los 

alumnos con el material presentado?

Interpretación:

El 85.7% de los encuestados considera que la estructura del manual estimula mucho la 

participación activa y el compromiso de los alumnos con el material presentado y el 14.13% de 

los encuestados consideran que la estructura del manual estimula poco la participación activa y el 

compromiso de los alumnos con el material presentado.

14. ¿El estilo editorial propuesto facilita la lectura y comprensión del contenido del 

manual por parte de los alumnos?
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Interpretación:

El 28.6% de los encuestados considera que el estilo editorial propuesto facilita poco 

la lectura y comprensión del contenido del manual por parte de los alumnos y el 71.4% de los 

encuestados considera que el estilo editorial propuesto facilita mucho la lectura y comprensión 

del contenido del manual por parte de los alumnos.

15. ¿El estilo editorial del manual genera un ambiente visualmente atractivo que favorece 

el proceso de aprendizaje de los estudiantes?

Interpretación:

El 28.6% de los encuestados considera que el estilo editorial del manual genera un 

ambiente visualmente muy atractivo que favorece mucho el proceso de aprendizaje de los 

estudiantes y el 71.4% de los encuestados considera que el estilo editorial del manual genera 

un ambiente visualmente poco atractivo que favorece poco el proceso de aprendizaje de los 

estudiantes.
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Observaciones de los encuestados.

•	 En los párrafos quitar el guión de separación de palabras para una mejor lectura del texto.  

(El programa tiene la opción para quitar esas separaciones).

•	  La alineación y espaciado de textos con imágenes debe tener más espaciado entre sí, 

los textos quedan muy pegados a las imágenes por lo que obstruye el método de lectura. Se 

puede mejorar la separación de palabras para no dejar solo una sílaba arriba y el resto abajo, 

por ende si se usaran dos líneas en un párrafo puede bajarse ese tipo de palabras.

•	  Las respuestas intermedias no son un negativo para la primera presentación del 

manual, tomamos en cuenta los procesos y enfoque desarrollado para esta primera etapa de 

elaboración.  Felicitamos a Elizabeth López por el desarrollo eficaz de la primera versión 

demo del manual, esperamos con ansias la propuesta final para financiar el proyecto y poder 

comercializarlo lo antes posible.  Muy bonito material, quizá un poquito más de colores 

vivos

•	  Pues dejar un poco más resaltadas las páginas donde hay que realizar actividades pues se 

me complicó hacerlas pero solo un poco, por mi dispositivo

8.4 Cambios en base a los resultados.

8.4.1 Antes y después
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Antes y después



lxxiii

Antes y después
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Antes y después
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Antes y después

8.4.2. Justificación

Según las observaciones de los encuestados se realizaron los cambios correspondientes, 

la implementación de colores más vivos, y agregar un poco de más color a las páginas fueron 

unas de las sugerencias que se tomaron en cuenta así como también eliminar la separación de las 

palabras y la eliminación de la sangría en primera línea para mejorar la legibilidad de los textos.
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Capítulo IX: Propuesta gráfica final

Para la propuesta gráfica final se realizó el manual de lectoescritura y teoría musical para 

alumnos preuniversitarios con 30 páginas internas tamaño carta (8.5 x 11 pulgadas).
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Capítulo X: Producción, reproducción y 
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Capítulo X: Producción, reproducción y distribución

10.1 Plan de costos de elaboración.

Se consideró el salario promedio de un diseñador gráfico en Guatemala, siendo 

Q.4,000.00. Esto por la acumulación de una jornada completa de 8 horas por Q.25.00 cada una 

de ellas.

10.2 Plan de costos de producción.

Se realizó la debida cotización de impresión del material con una fuente externa 

“Arquicopias” para determinar los costos de reproducción del material.
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10.4 Plan de costos de distribución.

El cliente entregará el material a cada estudiante por sus medios por lo que no se 

requieren costos de distribución.

10.4 Margen de utilidad.

10.5 IVA.
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10.6 Cuadro de  resumen.
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Capítulo XI: Conclusiones y recomendaciones



xcix

Capítulo XI: Conclusiones y recomendaciones

11.1 Conclusiones.

11.1.1. La realización de este proyecto de diseño de un manual impreso para la enseñanza 

de lectoescritura y teoría musical destinado a alumnos preuniversitarios en la academia de 

Atp. Records ha sido un proceso integral que ha culminado en la creación de una herramienta 

educativa sólida y adaptada a las necesidades específicas del entorno académico.

11.1.2. La investigación exhaustiva de fuentes bibliográficas ha proporcionado una 

base sólida para la implementación de métodos pedagógicos efectivos en la enseñanza de la 

lectoescritura y la teoría musical en alumnos preuniversitarios.

11.1.3. La información recopilada del brief proporcionado por el cliente ha permitido 

crear un diseño acorde con la identidad visual y las necesidades específicas de la academia, 

asegurando coherencia con la marca de Atp. Records.

11.1.4. El diseño y la estructura del manual han sido desarrollados considerando los 

requerimientos educativos específicos de Atp. Records, adaptados a las edades y necesidades de 

los estudiantes preuniversitarios.

11.1.5. El estilo editorial definido a través del brief proporcionado ha establecido una 

paleta de colores, tipografías y elementos gráficos cohesivos que representan visualmente la 

identidad de Atp. Records.

11.1.6. La aplicación de métodos pedagógicos identificados en la investigación ha 

permitido crear un manual que se adapta a las necesidades de los estudiantes preuniversitarios, 

facilitando así la comprensión de la lectoescritura y la teoría musical.

11.1.7. La armonización entre el contenido educativo y el diseño editorial ha logrado una 

integración fluida que potencia el aprendizaje de la lectoescritura y la teoría musical, brindando 

una experiencia coherente y comprensible para los estudiantes.

11.2 Recomendaciones.

11.2.1. Se sugiere mantener una retroalimentación continua con el equipo de Atp 



c

Records para asegurar que el manual siga siendo relevante y efectivo en su aplicación práctica. 

Esto permitirá realizar ajustes o actualizaciones según las necesidades cambiantes del entorno 

educativo.

11.2.2. Es recomendable mantenerse actualizado con las nuevas tendencias y enfoques 

pedagógicos en el campo de la educación musical y la lectoescritura. Esta actualización constante 

permitirá la evolución del manual y su alineación con los métodos educativos más eficaces.

11.2.3. Es esencial establecer un equipo interdisciplinario permanente que incluya 

educadores, diseñadores y especialistas en pedagogía para mantener la sinergia entre contenido y 

diseño a medida que se realicen actualizaciones o modificaciones en el manual.

11.2.4. Se recomienda crear canales de comunicación abiertos y accesibles para que tanto 

los estudiantes como los educadores puedan proporcionar comentarios, sugerencias y opiniones 

sobre el manual. Establecer encuestas regulares o sesiones de retroalimentación ayudará a 

identificar áreas de mejora.

11.2.5. Se recomienda diseñar una estrategia de marketing educativo para promover el 

manual entre los estudiantes, padres y educadores. Esto podría incluir la creación de contenido 

digital, talleres informativos y colaboraciones con instituciones educativas para difundir su 

utilidad y beneficios.
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Capítulo XII: Conocimiento general

Tabla de conocimiento general- Elaboración Propia
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Capítulo XIV: Anexos

Anexo A: BRIEF página 1

BRIEF

	 Documento escrito que contiene toda la información necesaria para el correcto 

desarrollo del proyecto de graduación. Con la ayuda de este documento, es posible obtener y 

definir grupo objetivo, objetivos de comunicación, entre otras cosas. 

Datos del estudiante

Nombre del estudiante

Elizabeth Geovana López Diaz

No. de carné

20002781

Teléfono

3012-9524

E-mail

elizabeth.diaz@galileo.edu

Proyecto

 Diseño de un manual impreso para la enseñanza de lectoescritura y teoría musical 

dirigido a estudiantes de grado preuniversitario  que estudiarán en la nueva academia de la 

empresa Atp. Records. Guatemala, Guatemala 2024



cviii

Anexo A: BRIEF página 2

Datos del cliente

Nombre de la empresa: Atp. Records:

Nombre del cliente: Lic. Luis Fernando Barrios 

Teléfono:  4020-5264

E-mail: lfer@atprcd.com

Antecedentes

Atp. Records es una productora de bellas artes enfocada en la realización de trabajos 

audiovisuales y musicales de forma creativa e innovadora, para proyectos artísticos y 

empresariales. Teniendo como pilar la excelencia para ofrecer servicios y productos de alta 

calidad y contenido creativo de valor. 

Oportunidad identificada

La academia de música de Atp. Récords desea expandirse con la creación de  materiales 

didácticos, herramientas y recursos impresos para la enseñanza de la lectoescritura y teoría 

musical en alumnos preuniversitarios.

Por lo que se requiere diseñar un manual de enseñanza impreso de lectoescritura y teoría 

musical adaptado a los requerimientos educativos de la academia.

Datos de la empresa

Misión: Posicionar a nivel nacional a la primera generación de artistas firmados por la 

productora por medio de las redes sociales y su desarrollo como marcas comerciales.

En el ámbito empresarial, se espera posicionar a sus artistas como marcas exitosas por 

medio de contenido creativo de valor con las habilidades y características de una productora en 

bellas artes y no una agencia de marketing.

Visión: La visión de nuestra empresa es convertirnos en la principal productora de 

artistas en el país, brindando a nuestros artistas el apoyo y los recursos necesarios para que 

puedan alcanzar su máximo potencial creativo y comercial. Queremos ser reconocidos por ser los
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 primeros en descubrir y firmar a los artistas más talentosos y prometedores, y 

posicionarlos como marcas exitosas a nivel nacional.

Delimitación geográfica: 17 avenida D 0-30 colonia el maestro 1 zona 15 Guatemala, 

Grupo objetivo: El grupo objetivo está conformado por estudiantes con un nivel 

académico básico, completado o cursando el último año de educación básica, con interés de 

desarrollarse como profesionales en la industria de la música, creando una base de estudios 

estable para la selección de su carrera universitaria. Con familias que poseen un nivel 

socioeconómico que abarca desde B hasta el C1, que principalmente se interesan en la educación 

extracurricular de sus hijos.

Principal beneficio al grupo objetivo:

Conocimiento y la oportunidad de tener acceso a un material educativo de alta calidad.

Competencia: Otras academias de música en la ciudad de Guatemala.

Posicionamiento: Atp. Records es una productora en bellas artes que le brinda apoyo a 

artistas guatemaltecos y vela porque sus derechos como artistas se cumplan y sus producciones 

sean de calidad.

Factores de diferenciación:

Calidad

Enfoque innovador

Alianzas estratégicas

Objetivo de mercado

Llegar a la mayor cantidad de alumnos preuniversitarios para que formen parte del 

programa de Atp. Academy

Objetivo de comunicación: Diseñar un manual impreso para la enseñanza de 

lectoescritura y teoría musical dirigido hacia alumnos preuniversitarios que estudiarán en la 

nueva academia de la empresa Atp. Records en la ciudad de Guatemala 
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Mensaje clave a comunicar: Entiendo la música que escucho

Estrategia de comunicación 

Material impreso

Reto del diseñador: Crear material impreso que cubra los conceptos y temas necesarios 

para que los alumnos comprendan los temas y desarrollen sus conocimientos en lectoescritura y 

teoría musical.

Trascendencia: Comunicar correctamente a los alumnos contenido al que no tienen 

acceso a través de otras fuentes.

Materiales a realizar: Manual impreso

Presupuesto: Q.8,000.00
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Investigación Tendencias 2023-2024

Personajes en 3D. Los personajes en tercera dimensión han empezado a tomar 

protagonismo en el panorama actual. La realidad virtual se encuentra a las puertas de conquistar 

la cotidianidad, lo que nos ha vuelto más familiarizados con los elementos visuales en 3D 

presentes en nuestras pantallas. Estos elementos nos parecen más auténticos y cercanos, 

incrementando así su popularidad en el diseño, sobre todo en la creación de personajes.

Mezcla de elementos 3D y 2D. Una combinación cada vez más frecuente es la de 

elementos en 3D junto con elementos en 2D en un solo diseño. El contraste entre ambos tipos de 

elementos suele ser llamativo y estético, aportando profundidad al conjunto. 

Diseño holográfico. La evolución ha llegado incluso al diseño holográfico, tal vez has 

oído acerca de conciertos donde hologramas de cantantes se presentan en el escenario, incluso 

después de su fallecimiento. Este avance tecnológico del siglo XXI es fascinante y cautivador. 

Naturalmente, esta tendencia también ha dejado su huella en el diseño gráfico, donde se aprecian 

visuales casi transparentes adornados con patrones jaspeados y colores neón.

Formas y fuentes psicodélicas. El diseño psicodélico se apodera del escenario estos 

días. En contraste con los diseños futuristas y la celebración de la alta tecnología, los tipos de 

diseño de la vieja escuela y de los años 60 son bastante populares. Los colores más vivos y las 

ilustraciones abstractas son las partes esenciales de esta tendencia. 

Tipografía grande y atrevida. El escenario actual está siendo conquistado por el diseño 

psicodélico. En contraposición a los enfoques futuristas y tecnológicos, las corrientes de diseño 

de la vieja escuela de los años 60 están experimentando un renacimiento. Colores vibrantes e 

ilustraciones abstractas son los pilares fundamentales de esta tendencia.

Nostalgia. La nostalgia también está tomando su lugar en el diseño gráfico actual. En 

contraposición a las corrientes futuristas, se está experimentando un regreso a los estilos de las 

décadas pasadas, como los años 90, 80 y 70. Esta elección puede ofrecer una sensación 
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reconfortante en medio de los vertiginosos cambios tecnológicos y globales. No 

obstante, es crucial entender los objetivos de diseño y las expectativas de los usuarios al aplicar 

este enfoque. Por ejemplo, un estilo de diseño retro podría no ser apropiado para una empresa 

tecnológica, por lo que es esencial comprender las necesidades de la audiencia.

Anti-Design. En contravía de la cultura pop y las tendencias populares como el 

minimalismo, el diseño plano y los colores vivos que dominan las preferencias de diseño, emerge 

la tendencia del Anti-Design. Esta corriente se caracteriza por su asimetría, tipografía audaz y 

paleta de colores oscuros, representando una rebelión contra las normas establecidas en el diseño 

gráfico contemporáneo.
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