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SINOPSIS

La Asociacion Trasciende no cuenta con un sitio web que le permita dar a conocer los programas

y actividades que se realizan para los jévenes de Guatemala.

Por lo que se planteo el siguiente objetivo:

Creacion de un sitio web para dar a conocer los programas y actividades sociales que realiza la
Asociacion Trasciende, dirigido a jovenes guatemaltecos entre 12 y 30 afios que estan en riesgo

de integrar pandillas, interesados en aprender el baile de Hip Hop, Guatemala, Guatemala 2015.

Se realizd una herramienta de validacion para conocer la percepcion del grupo objetivo
conformado por personas de un nivel socio-econdmico E quienes poseen un nivel de educacion
primaria o secundaria incompleta, jovenes entre los 12 y 30 afos, asi como el cliente y expertos

en areas de comunicacion y disefio.

El resultado obtenido fue que se realizd el sitio web para dar a conocer los programas y
actividades sociales que realiza la Asociacion Trasciende para los jovenes del pais de Guatemala
y se recomendé investigar nuevas tendencias y estilos de disefio para aplicarlo al sitio web, en

caso de un redisefio.



Para efectos legales tinicamente el autor es responsable del contenido de este proyecto.
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Capitulo I: INTRODUCCION

El siguiente proyecto tiene como finalidad el desarrollo de un sitio web para la Asociacion
Trasciende, ya que carece de un lugar donde se pueda apreciar informacion practica y detallada
sobre dicha asociacion y sus actividades.

Por medio del sitio web desarrollado, los jévenes podran hacer de su conocimiento los talleres,
actividades, academia e informacion de la Asociacion Trasciende y asi unirse y participar para
crear un sentido de pertenencia y unidad social.

Por medio de una investigacion realizada y un método de conceptualizacion, se produjo una serie
de acontecimientos que permitieron el desarrollo del proyecto para cumplir con los objetivos
propuestos y asi dar solucion a la problematica planteada.

Durante el desarrollo del proyecto se podrd observar la utilizacion de métodos, herramientas de
conceptualizacion, conceptos de comunicacion y disefio, asi como el apoyo de las ciencias
auxiliares como la semiologia, la psicologia, entre otras, que fueron de vital importancia para la
creacion del sitio web.

También se observa la utilizacion de la encuesta como método de validacion, que tiene como
objetivo informar si la propuesta cumple con los objetivos planteados al evaluar 3 aspectos
importantes; parte objetiva, semioldgica y operativa. Concluyendo con ello que por medio de los
objetivos alcanzados se pudo crear el Sitio Web para Asociacion Trasciende y permitir con ello

dar a conocer a las actividades y talleres a los jovenes.



Capitulo I PROBLEMATICA

2.1 Contexto

La Asociacion Guatemalteca de Artistas del Hip Hop, AGH TRASCIENDE, fue creada en 2009
por iniciativa de 7 jovenes que se unieron para alcanzar uno de sus suefios, contar con un espacio
digno y seguro para desarrollarse y expresarse desde su propia perspectiva a través de la Cultura
Hip Hop en Guatemala. Estd integrada por una asamblea general, junta directiva y para su
operatividad cuenta con una coordinacion general, una coordinacion administrativa y una
coordinacion de formacion.

A través de TRASCIENDE se ha logrado tener una academia propia, donde cada semana
alrededor de 500 jovenes practican gratuitamente los diferentes elementos del Hip Hop, con
maestros profesionales de cada elemento.

La misiéon de TRASCIENDE es educar e inspirar a la juventud en riesgo a través del movimiento
Hip Hop, dandoles un alternativa para apartarles de las calles y la pandilla. La academia sirve
como un espacio seguro donde las y los jovenes pueden aprender, elevar su nivel artistico y
convertirse en una parte activa e importante para la comunidad Hip Hop. Este espacio permite a
las y los jovenes inspirarse, explorar su propio sentido de la expresion artistica, para construir
amistades significativas y un fuerte sentido de pertenencia, asi como para nutrir el crecimiento de
su propia auto-confianza y auto-estima, por tanto aspirar a un desarrollo integral. Elementos que
la sociedad no ha tenido disponible para la juventud, siendo més bien las pandillas las que han
encontrado en estos elementos herramientas para vincularle y posteriormente involucrarles en

actividades negativas.



TRASCIENDE también organiza talleres, actividades y eventos mensualmente, dentro y fuera de
su sede, yendo a dar talleres a escuelas y a varios departamentos del pais, abrir espacios y
proyectandose socialmente para construir un imaginario positivo para los integrantes del

movimento y la juventud en general.

Los integrantes de la Asociacion se estdn superando en el d&mbito personal y profesional,
incluyendo el acceso a diversas capacitaciones con tematicas como Educaciéon Sexual ,
Prevencion de Violencia, Autoestima, Violencia hacia la mujer y Derechos Humanos. A partir de
esto, se trabaja para alcanzar a mas jovenes, no s6lo en la capital, sino también en los

departamentos.

2.2 Requerimiento de Comunicacion y Disefio.
La Asociacion Trasciende no cuenta con un sitio web para dar a conocer los programas y
actividades sociales que realiza dirigidos a jovenes guatemaltecos entre 12 y 30 afios que estan en

riesgo de integracion a pandillas, interesados en aprender el baile de Hip Hop.

2.3 Justificacion.

Para sustentar de manera consistente las razones por las que se considerd importante el
problema y la intervencion del disefiador — comunicador, se justifica la propuesta a partir de
cuatro variables: a) magnitud; b) trascendencia; ¢) vulnerabilidad; y d) factibilidad (se despejan

todas y cada una de las variables).



2.3.1Magnitud.

Segun datos del censo realizado el 7 de marzo de 2011 por el INE (Instituto Nacional de
Estadistica), Guatemala cuenta con una poblacidon aproximadamente de 14.7 millones de
habitantes.

La Ciudad Capital de Guatemala cuenta con una poblacién aproximada de 3,103,685 de
habitantes.

Guatemala, cuenta con una poblacion joven de 4.2 millones entre 15 y 29 afios que representan
el 28% de la poblacion total.

Lo que nos indica que aproximadamente existen 869,031.8 jovenes Guatemaltecos.
Republica de Guatemala:

14.7 Millones de habitantes

Ciudad de Guatemala:
3,103.685 de habitantes

La Ciudad de Guatemala
cuenta con 869,031.8 jovenes
entre 15y 29 anos

La Asociacion Trasciende
cuenta
aproximadamente
con
850 jovenes
participantes




2.3.2 Vulnerabilidad

La Asociacion Trasciende no tiene un sitio web donde se reuna la informacion concreta de lo que
representa, por lo que la creacion de un sitio web pretende satisfacer las necesidades de los
usuarios, al hacer de su conocimiento lo que es la Asociacion, programas y actividades que

realiza.

2.3.3 Trascendencia

Con el desarrollo de un sitio web para la Asociacion Trasciende, los usuarios interesados podran
tener acceso a la informacidn necesaria para conocer los programas y a las actividades de dicha

Asociacion.

2.3.4 Factibilidad
Este proyecto es factible pues se cuenta con los recursos necesarios para su realizacion.
Por lo que a continuacion se detallardn los recursos que se poseen para la finalizacion del

proyecto:

2.3.4.1 Recursos Humanos

La Asociacién Trasciende cuenta con el factor humano necesario con la capacidad de cumplir

con cada uno de los requerimientos siguientes para la realizacion del proyecto.



2.3.4.2 Recursos Organizacionales

Los fundadores de la Asociacion estan en la disposicion de brindar la ayuda, colaboracion e

informacion para la culminacién del proyecto.

2.3.4.3 Recursos Economicos

La Asociacion Trasciende actualmente cuenta con los recursos necesarios que permiten la

realizacion de este proyecto.

2.3.4.4 Recursos Tecnoldgicos
La Asociacion cuenta con el equipo y las herramientas necesarias para el desarrollo de la un sitio
web siendo estas:

- Adobe Photoshop

- Adobe Dream Weaver

- Adobe Ilustrator



Capitulo III OBJETIVOS DE DISENO

3.1 Objetivo General

Crear un sitio web para dar a conocer los programas y actividades sociales que realiza la
Asociacion Trasciende dirigido a jovenes guatemaltecos entre 12 y 30 afios que estan en riesgo de

integracion a pandillas, interesados en aprender el baile de Hip Hop.

3.2 Objetivos Especificos

3.2.1 Investigar los conceptos basicos relacionados con sitio web y lo que conlleva su

creacion a través de referencias bibliograficas y tecnoldgicas para aplicarlo en el desarrollo de
este proyecto.

3.2.2 Recopilar toda la informacion de la Asociacion Trasciende que permita enriquecer el sitio
web y que los usuarios tengan el conocimiento de ella.

3.2.3 Diagramar el layout bajo la misma linea de imagen de la Asociacion Trasciende para
utilizarlo en la estructura del sitio web.

3.2.4 Programar el sitio web para Asociacion Trasciende para que su funcionamiento sea el

adecuado para los usuarios.



Capitulo IV MARCO DE REFERENCIA

4.1 Informacion del Cliente

La Asociacion Guatemalteca de Artistas del Hip Hop, AGH TRASCIENDE, fue creada en 2009
por iniciativa de 7 jovenes que se unieron para alcanzar uno de sus suefios, contar con un espacio
digno y seguro para desarrollarse y expresarse desde su propia perspectiva a través de la Cultura
Hip Hop en Guatemala. Estd integrada por una asamblea general, junta directiva y para su
operatividad cuenta con una coordinacidon general, una coordinacion administrativa y una

coordinacion de formacion.

A través de TRASCIENDE se ha logrado tener una academia propia, donde cada semana
alrededor de 500 jovenes practican gratuitamente los diferentes elementos del Hip Hop, con

maestros profesionales de cada elemento.

La mision de TRASCIENDE es educar e inspirar a la juventud en riesgo a través del movimiento
Hip Hop, dandoles un alternativa para apartarles de las calles y la pandilla. La academia sirve
como un espacio seguro donde las y los jovenes pueden aprender, elevar su nivel artistico y
convertirse en una parte activa e importante para la comunidad Hip Hop. Este espacio permite a
las y los jovenes inspirarse, explorar su propio sentido de la expresion artistica, para construir
amistades significativas y un fuerte sentido de pertenencia, asi como para nutrir el crecimiento de
su propia auto-confianza y auto-estima, por tanto aspirar a un desarrollo integral. Elementos que
la sociedad no ha tenido disponible para la juventud, siendo més bien las pandillas las que han
encontrado en estos elementos herramientas para vincularle y posteriormente involucrarles en
actividades negativas.

TRASCIENDE también organiza talleres, actividades y eventos mensualmente, dentro y fuera de

su sede, yendo a dar talleres a escuelas y a varios departamentos del pais, abrir espacios y



proyectandose socialmente para construir un imaginario positivo para los integrantes del

movimiento y la juventud en general.

Los integrantes de la Asociacion se estdn superando en el &mbito personal y profesional,
incluyendo el acceso a diversas capacitaciones con tematicas como Educacion Sexual,
Prevencion de Violencia, Autoestima, Violencia hacia la mujer y Derechos Humanos. A partir de
esto, se trabaja para alcanzar a mas jovenes, no s6lo en la capital, sino también en los

departamentos.

TRASCIENDE propone una forma innovadora para brindar atencion a la juventud, no s6lo con
un espacio fisico, sino realizando una serie de actividades del gusto de muchos jovenes,
principalmente jovenes de areas urbano marginales o que las autoridades han denominado zonas
rojas. Dichas actividades plantean una nueva forma de aprendizaje, al utilizar una combinacién

de la metodologia recreo-educativa con la metodologia de pares.

A pesar de que el Gobierno de Alvaro Colom conté con el Programa Presidencial para jévenes
Escuelas Abiertas, solamente la mitad de sus usuarios son adolescentes y jovenes. En este
programa se desarrollaron talleres de B-Boying. Sin embargo, se vinculaban a otro tipo de
actividades fuera de la filosofia del Hip Hop y mads bien se convirtieron en espacios de ocio sin
ningun tipo de objetivo de desarrollo y que se visualiza desaparecera a corto plazo.

Por ello, TRASCIENDE se plantea hoy como una propuesta innovadora, creativa, versatil y de
creciente membresia, ya que precisamente es a la juventud mas vulnerable y menos favorecida a
quien sus acciones estan dirigidas.

No es un simple espacio, TRASCIENDE ofrece muchas cosas por hacer, mismas que no so6lo

llaman la atencion de la juventud, sino son acompafiadas de metodologias que propician la



interaccion de las y los beneficiarios, les hace participes y les vincula en la organizacion y
desarrollo de actividades en sus comunidades, fortalecer la escena Hip Hop y proyectar una
imagen positiva de sus integrantes y propicia la participacion de familias y personas adultas en
las actividades publicas.

El imaginario social negativo respecto de la juventud debe cambiar, se habla mucho que la
juventud es el futuro, pero en el presente no se invierte en ella, por tanto convencer a las
comunidades y a las autoridades de la necesaria atencioén a su juventud, supone un gran reto,
mismo que sera compartido con los mismos jovenes de las comunidades para iniciar la

construccion de un imaginario positivo sobre ellos y ellas mismas.

Actualmente la Asociacion se encuentra ubicada en la 6ta. Av. 3-39 de la Zona 1. Los horarios de

atencion de lunes a viernes de 10:00 am. a 19:00 pm. Su teléfono es 2230-5444.

Logotipo:
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FODA

FORTALEZAS

OPORTUNIDADES

Movimiento juvenil en crecimiento.
Proyecto de jovenes para jovenes.
Promueve arte y deporte
guatemalteco.

Buena convocatoria de participantes.
Tiene a los mejores representantes

Oportunidad de crecimiento.
Poder tener oportunidad de
participacion en los eventos
nacionales.

Participacion en los eventos
internacionales.

de la rama. Ser patrocinado nacional e
internacional.
Oportunidades de trabajo.
DEBILIDADES AMENAZAS

No se cuenta con el apoyo
econdmico necesario.

Falta de publicidad en los medios.
No cuenta con un sitio web para
promocionar a asociacion.

Falta de administracion de redes
sociales

Falta de espacio para eventos
publicos.

Creacion de otra asociacion.
Mala interpretacion de la sociedad.

Problema de violencia entre jovenes.

Retiro de apoyo econdomico

Ausencia de encargados y dirigentes.
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Capitulo V DEFINICION DE GRUPO OBJETIVO

El Grupo Objetivo al que va dirigido el proyecto son personas que viven en las zonas: 3, 5, 6, 7,
12, 18, 19, 21 y 24 con un Nivel Socio Econémico E, con edad entre los 12 y 30 afios con gustos

por el HIP HOP.

5.1 Perfil Geografico:

Guatemala, pais situado en América Central, posee una superficie de 108.889 km?, cuenta con
gran variedad climatica y densidad en poblacion de 126 hab/km? segin INE, (Instituto Nacional
de Estadistica) y una poblacion de 14,713,763 comprendida en hombres y mujeres. La Ciudad
Capital cuenta con una poblacion de 3,103,685 y entre ellos 869,031.8 jovenes entre 15 y 29

anos.

Los beneficiarios provienen de zonas como: Zona 3 (Barrio El Gallito, La Ruedita, Incienso),
Zona 5 (La Limonada, El Esfuerzo, Santo Domingo) Zona 6 (Cipresales, San Juan de Dios,
Jocotales, Quintanal, Santa Faz, Barrio, Martinico), Zona 7 (Bethania, Amparo 1 y 2, Sakerty,
Verbena), Zona 12 (Mezquital, Bucaro, Villa Lobos 1 y 2, La Esperanza, Ciudad Real), Zona 18
(El Lim6n, Alameda, Ilusiones, San Rafael, Maya, Leyenda, Paraiso 1 y 2, Kennedy), Zona 19

(Florida), Zona 21 (La Arenera) y Zona 24 (Canalitos, El Bordito), entre otras.
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5.2 Perfil Demografico

El grupo objetivo establecido para Asociacion Trasciende comprende jovenes con nivel socio

econdémico E

Nivel Popular E (27%)

Ingresos Su ingreso promedio
mensuales mensual menor alos Q 1,100
.z Su nivel educacional es escaso y en muchos casos no
Educacion ., )
cursado ningun estudio.
El jefe de familia realiza tareas que no requieren ningun
Ocupacién |conocimiento, usualmente no tiene frabagjo fijo, sino que en
trabajos de oportunidad.
Vivienda Poseen viviendas precarias en zonas marginales.
Practicamente no poseen articulos de confort, salvo
Aparatos televisor y radio.
eléctricos
Servicio
. NO
domestico
Vehiculos NO
Educacién No alcanzan a cubirir sus necesidades minimas.
Hijos
Viajes al

Exterior

NO
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5.3 Perfil Psicografico:

El proyecto esta dirigido a la juventud, particularmente a la que vive en zonas urbano marginales
de la ciudad de Guatemala y la periferia. Muchos de estos jovenes estan en riesgo de integracion
a las pandillas, asi como crimen organizado y que constantemente son acosados y reprimidos por

las fuerzas de seguridad y son discriminados por la sociedad.

Las edades de la poblacion beneficiaria de Trasciende oscilan entre los 12 y 30 afios.

5.4 Perfil Conductual:

Jovenes a quienes les gusta el movimiento HIP HOP, estan interesados en aprender a bailar y

participar en eventos en los que se les involucre para demostrar lo que pueden hacer.

Jovenes con la disposicion de salir adelante y progresar en un ambiente favorable para ellos, que

pueden demostrar y desarrollar sus habilidades y talento.
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Capitulo VI : MARCO TEORICO

6.1 Conceptos fundamentales relacionados con el producto o servicio

6.1.1 Asociacion
Asociacion es la accion y efecto de asociar o asociarse (unir una persona a otra para que colabore
en algun trabajo, juntar una cosa con otra para un mismo fin, establecer una relacion entre cosas o

personas).

Es el conjunto de los asociados para un mismo fin.

6.1.2 Joven
El concepto de juventud, un término que deriva del vocablo latino iuventus, permite identificar al
periodo que se ubica entre la infancia y la adultez.

La juventud constituye un conjunto social de caracter heterogéneo donde cada subgrupo desea
diferenciarse del resto y de los adultos. Los jovenes buscan desarrollar un sentido de pertenencia
y, pOr €s0, s€ agrupan con sus pares.

(http://definicion.de/juventud/)

6.1.3 Programa
El concepto de programa (término derivado del latin programma que, a su vez, tiene su origen en
un vocablo griego) posee multiples acepciones. Puede ser entendido como el anticipo de lo que se

planea realizar en algun d4mbito o circunstancia; el temario que se ofrece para un discurso; la
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presentacion y organizacion de las materias de un cierto curso o asignatura; y la descripcion de

las caracteristicas o etapas en que se organizan determinados actos o espectaculos artisticos.

(http://definicion.de/programa/)

6.1.4 Actividad

Es el conjunto de acciones que se llevan a cabo para cumplir las metas de un programa o
subprograma de operacion, que consiste en la ejecucion de ciertos procesos o tareas (mediante la
utilizacion de los recursos humanos, materiales, técnicos, y financieros asignados a la actividad
con un costo determinado), y que queda a cargo de una entidad administrativa de nivel
intermedio o bajo. Es una categoria programatica cuya produccion es intermedia, y por tanto, es
condicion de uno o varios productos terminales. La actividad es la accion presupuestaria de
minimo nivel e indivisible a los propdsitos de la asignacion formal de recursos. Conjunto de
operaciones o tareas que son ejecutadas por una persona o unidad administrativa como parte de

una funcion asignada. (http://www.definicion.org/actividad)

6.1.5 Artistas

Un artista es una persona que ejercita las artes y produce obras artisticas.

La definicion del término, por lo tanto, estard asociada a aquello que se entiende por arte.

Artista del latin ars, el arte consiste en la expresion de sensaciones, emociones e ideas a través de
recursos plasticos, lingiiisticos o sonoros. El concepto permite englobar a las creaciones que

realiza el ser humano para expresar su vision sensible sobre el mundo real o imaginario.

Son artistas por ello:
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Pintores
Dibujantes
Musicos
Bailarines
Escultores

Arquitectos
Artesanos

Pintores

Actores

Etc.

6.1.6 Bailarines

Persona que ejercita o profesa el arte de bailar.

6.1.7 Bailar

Baile es la accion de bailar y cada una de sus formas. El término también se utiliza para nombrar
al local destinado a bailar, a la pieza musical que puede ser bailada y al espectaculo teatral en que

se danza.

6.1.8 Danza

La danza es la accion o manera de bailar. Se trata de la ejecucion de movimientos al ritmo de la
musica que permite expresar sentimientos y emociones. Se estima que la danza fue una de las

primeras manifestaciones artisticas de la historia de la humanidad.
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La danza implica la interaccion de diversos elementos. El movimiento del cuerpo requiere de un
adecuado manejo del espacio y de nociones ritmicas. La intencion del bailarin es que sus
movimientos acompafien a la musica. Por ejemplo: un musica de ritmo lento y tranquilo requiere
de pasos de danza pausados y poco estridentes. La expresion corporal también se apoya en la

vestimenta utilizada durante la danza.

El arte no es un elemento consubstancial del hombre; al contrario, como las herramientas de
trabajo que le llevan a transformar la naturaleza, el arte es, a un tiempo, una de las formas y un
resultado de su humanizacion (Cfr. Salazar, 1992).

En ese contexto, la danza es un producto social, como todas las demads artes, con las que
comparte la naturaleza estético-comunicativa o simbdlico-estética, la que, en lo que la define

especificamente, se expresa mediante la construccion ritmica de movimientos en el espacio.

Asi, la danza es un arte espacio-temporal, porque transcurre en un determinado lugar y tiene una
duracion dada. Pero es asimismo un arte sonoro-visual, ya que no sélo es perceptible en ese doble
nivel sino que armoniza dos ritmos plasticos: el de los gestos, las posturas, los pasos y los

movimientos y el de la musica, que son los medios de expresion propios de este arte.

La danza, en cuanto arte, crea valor estético, pero simultdneamente -y siempre produce efectos de
sentido. Ambos resultados solo se presentan cuando ocurre la ejecucion de la danza y su
observacion. (LA NATURALEZA DE LA DANZA Y SU RELACION CON EL CONCEPTO DE

FOLCLORE, Norah B. Valverde Tapia de Torrico)
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6.1.9 Hip Hop

El hip hop o hip-hop es un movimiento artistico que surgi6 en Estados Unidos a finales de los
afios 1960 en las comunidades afroamericanas y latinoamericanas de barrios populares
neoyorquinos como Bronx, Queens y Brooklyn. El DJ Afrika Bambaataa subrayo los cuatro

pilares de la cultura hip hop: MC, DJ, breakdance y grafiti.

Otros elementos incluyen el beatboxing.

La musica hip hop o rap es un género musical que se desarrollé como parte de la cultura hip hop,
y se define por cuatro elementos estilisticos: MC, DJ/turntablism, sampling (o sintetizacion de
sonido) y beatboxing. El hip hop comenzo en el South Bronx de Nueva York a comienzos de los
afios 1970. El término rap suele utilizarse como sindnimo de hip hop, si bien hip hop también

hace referencia a las practicas de toda esta subcultura.

(http://www.lomejordelhiphop.es/definicion-de-beatboxing/)

6.1.10 Beatboxing

Beatboxing es una forma de percusion vocal que se basa en la habilidad de producir beats de
bateria, ritmos y sonidos musicales utilizando la propia boca, labios, lengua y voz. Puede incluir
también el canto, la imitacién vocal del turntablism, la simulacion de vientos, cuerdas y otros
instrumentos musicales. El beatboxing actual estd conectado con la cultura hip hop, siendo uno
de "los elementos", aunque no se limita a la musica hip hop.

(http://www.lomejordelhiphop.es/definicion-de-beatboxing/)
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6.1.11 Trasciende
* Empezar a ser conocida una cosa que estaba oculta
. Extenderse las consecuencias o los efectos de un hecho:
. Sobrepasar una cosa un limite determinado

Empezar a ser conocido algo que estaba oculto.

Hacer sentir sus efectos o tener consecuencias una cosa en lugar o medio distinto de aquel en que

se produce.

tr. Penetrar, averiguar [alguna cosa] que esta oculta.

intr. filos. Traspasar los limites de lo que no es género, como las nociones de unidad y ser; en el

sistema kantiano, traspasar los limites de la experiencia posible.

6.1.12 Expresion

Del latin expressio, una expresion es una declaracion de algo para darlo a entender.

Puede tratarse de una locucion, un gesto o un movimiento corporal. La expresion permite
exteriorizar sentimientos o ideas: cuando el acto de expresar trasciende la intimidad del sujeto, se
convierte en un mensaje transmitido del emisor a un receptor.

Existen distintas formas de expresion de acuerdo al lenguaje utilizado. Las mas habituales son la
expresion oral (que se concreta a través del habla) y la expresion escrita (mediante la escritura).
Cada vez que una persona mantiene una conversacion con otra esta apelando a la expresion oral.
De igual manera, cuando un sujeto camina por la calle y encuentra carteles con informacién

(anuncios, publicidades, etc.), se trata de expresiones escritas. (http://definicion.de/expresion/)
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6.1.13 Cultura

El término cultura, que proviene del latin cultus, hace referencia al cultivo del espiritu humano y
de las facultades intelectuales del hombre. Su definicion ha ido mutando a lo largo de la historia:
desde la época del Iluminismo, la cultura ha sido asociada a la civilizacion y al progreso.

Cultura en general, la cultura es una especie de tejido social que abarca las distintas formas y
expresiones de una sociedad determinada. Por lo tanto, las costumbres, las practicas, las maneras
de ser, los rituales, los tipos de vestimenta y las normas de comportamiento son aspectos

incluidos en la cultura. (http://definicion.de/cultura/)

6.1.14 Academia

Con origen en un vocablo griego que derivo en el término latino academia, una academia es una
sociedad cientifica, literaria o artistica establecida con autoridad publica.

En la actualidad, la academia es un establecimiento docente de caracter profesional, artistico,

técnico o practico. (http://definicion.de/academia/)

6.1.15 Educar
1 Desarrollar y perfeccionar las facultades intelectuales y morales de una persona.

2 Instruir a una persona en las normas de cortesia y de comportamiento social: no sabe

comportarse en publico porque no lo han educado bien.
3 Desarrollar las fuerzas fisicas por medio de los ejercicios y el deporte.
4 Afinar o perfeccionar los sentidos: educar el oido.

(http://rutinasdelavida.blogspot.com/2014/06/educar-en-la-familia.html)
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6.1.16 Inspirar

En el primer caso, la inspiracion esta vinculada al estimulo espontaneo que surge en el interior
de un artista o creativo. La inspiracion no aparece por esfuerzo o voluntad; por lo tanto, se

diferencia del trabajo o del entrenamiento. (http://definicion.de/inspirar/)

6.1.17 Movimiento

Movimiento es la accidon y efecto de mover (hacer que un cuerpo deje el lugar que ocupa y pase a
ocupar otro; agitar una cosa o parte del cuerpo; dar motivo para algo). Una de las acepciones del
término refiere al estado de los cuerpos mientras cambian de posicion o lugar.

(http://definicion.de/movimiento/)

6.1.18 Artistico

El término artistico se emplea para referirse a todo aquello propio o relativo al arte,

especialmente a las bellas artes. (http://definicion.de/artistico/)

6.1.19 Talleres

Taller proviene del francés atelier y hace referencia al lugar en que se trabaja principalmente con
las manos. El concepto tiene diversos usos: un taller puede ser, por ejemplo, el espacio de trabajo

de un pintor, un alfarero o un artesano. (http://definicion.de/talleres/)
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6.1.20 Imaginario

Imaginario, del latin imaginarius, es aquello que solo existe en la imaginacion. La imaginacion,
por su parte, es el proceso que permite a un ser humano manipular informacién generada
intrinsicamente (es decir, sin que sean necesarios los estimulos del ambiente) para crear una

representacion en la mente. (http://definicion.de/imaginario/)

6.1.21 Educacion

La educacion puede definirse como el proceso de socializacion de los individuos. Al educarse,
una persona asimila y aprende conocimientos. La educacion también implica una concienciacion
cultural y conductual, donde las nuevas generaciones adquieren los modos de ser de generaciones
anteriores.

Educacion, el proceso educativo se materializa en una serie de habilidades y valores, que
producen cambios intelectuales, emocionales y sociales en el individuo. De acuerdo al grado de
concienciacion alcanzado, estos valores pueden durar toda la vida o sélo un cierto periodo de

tiempo. (http://definicion.de/educacion/)

6.1.22 Prevencion
Del latin praeventio, prevencion es la accion y efecto de prevenir (preparar con anticipacion lo

necesario para un fin, anticiparse a una dificultad, prever un dafio, avisar a alguien de algo).

La prevencion, por la tanto, es la disposicion que se hace de forma anticipada para minimizar un
riesgo. El objetivo de prevenir es lograr que un perjuicio eventual no se concrete. Por eso existe

la frase popular que sefiala que “mas vale prevenir que curar” o “mejor prevenir que curar”. Esto
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quiere decir que, si una persona toma prevenciones para evitar enfermedades, minimizara la
chance de tener problemas de salud. Por lo tanto, es mejor invertir en prevencion que en un

tratamiento paliativo. (http://definicion.de/prevencion/)

6.1.23 Violencia

Del latin violentia, la violencia es la cualidad de violento o la accion y efecto de violentar o
violentarse. Lo violento, por su parte, es aquello que esta fuera de su natural estado, situacién o
modo; que se ejecuta con fuerza, impetu o brusquedad; o que se hace contra el gusto o la
voluntad de uno mismo.

Violencia, por lo tanto, es un comportamiento deliberado que puede provocar dafios fisicos o
psiquicos al projimo. Es importante tener en cuenta que, mas alld de la agresion fisica, la
violencia puede ser emocional mediante ofensas o amenazas. Por eso la violencia puede causar

tanto secuelas fisicas como psicologicas. (http://definicion.de/violencia/)

6.1.24 Autoestima

La autoestima es la valoracion, generalmente positiva, de uno mismo. Para la psicologia, se trata
de la opinién emocional que los individuos tienen de si mismos y que supera en sus causas la
racionalizacion y la logica.

Autoestima en otras palabras, la autoestima es un sentimiento valorativo de nuestro conjunto de
rasgos corporales, mentales y espirituales que forman la personalidad. Dicho sentimiento puede
cambiar con el tiempo: a partir de los cinco o seis afios de edad, un nifio comienza a formar el

concepto sobre como es visto por el resto de la gente. (http://definicion.de/autoestima/)
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6.1.25 Aprendizaje

Se denomina aprendizaje al proceso de adquisicion de conocimientos, habilidades, valores y
actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia. Dicho proceso puede
ser entendido a partir de diversas posturas, lo que implica que existen diferentes teorias
vinculadas al hecho de aprender. La psicologia conductista, por ejemplo, describe el aprendizaje

de acuerdo a los cambios que pueden observarse en la conducta de un sujeto.

El aprendizaje humano se define como el cambio relativamente invariable de la conducta de una
persona a partir del resultado de la experiencia. Este cambio es conseguido tras el establecimiento
de una asociacion entre un estimulo y su correspondiente respuesta. La capacidad no es exclusiva
de la especie humana, aunque en el ser humano el aprendizaje se constituyé como un factor que
supera a la habilidad comtn de las ramas de la evolucion mas similares. Gracias al desarrollo del
aprendizaje, los humanos han logrado alcanzar una cierta independencia de su entorno ecolégico

y hasta pueden cambiarlo de acuerdo a sus necesidades. (http://definicion.de/aprendizaje/)
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6.2 Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion y el disefio

6.2.1 : Conceptos fundamentales relacionados con la comunicacion

6.2.1.1 Comunicacion

En términos generales, la comunicacion es un medio de conexion o de union que tenemos las
personas para transmitir o intercambiar mensajes. Es decir, que cada vez que nos comunicamos
con nuestros familiares, amigos, compafieros de trabajo, socios, clientes, etc., lo que hacemos es
establecer una conexion con ellos con el fin de dar, recibir o intercambiar ideas, informacion o

algun significado.

Teniendo en cuenta esta breve introduccion, a continuacién veremos en términos mas especificos
cudl es la definicion de comunicacion, revisando antes algunas ideas y definiciones propuestas

por expertos en temas de comunicacion, mercadotecnia y administracion.

(Definicion de comunicacion, Oct. 2008, Ivan Thompson)

Para Maria del Socorro Fonseca, comunicar es "llegar a compartir algo de nosotros mismos. Es
una cualidad racional y emocional especifica del hombre que surge de la necesidad de ponerse en
contacto con los demads, intercambiando ideas que adquieren sentido o significacion de acuerdo
con experiencias previas comunes"

(Del libro: «Comunicaciéon Oral Fundamentos y Practica Estratégica», Primera Edicion, de

Fonseca Yerena, Maria del Socorro, Pearson Educacion, México, 2000, Pag. 4.)
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Segun Stanton, Etzel y Walker, la comunicacion es "la transmision verbal o no verbal de
informacion entre alguien que quiere expresar una idea y quien espera captarla o se espera que la
capte"

(Del libro: «Fundamentos de Marketing», Decimocuarta Edicion, de Stanton William, Etzel

Michael y Walker Bruce, McGraw-Hill Interamericana, 2007, Pag. 511.)

6.2.1.2 Emisor

Emisor (del latin emissor) es un término que puede hacer referencia a diferentes tipos de
palabras. Como adjetivo y sustantivo (de acuerdo a como se utilice el término), sirve para
acompafiar a referirse a aquel o aquellas entidades que se encargan de conectarse con otro punto
para emitir una sefial. Como verbo, significa manifestar una opinion o noticia, producir y poner
en circulacion billetes, valores o titulos y lanzar ondas hercianas para hacer oir noticias, musica o

senales.

Dentro del proceso comunicativo, es la parte que inicia el intercambio de informacion y conduce

el acto comunicativo. Es quien transmite el mensaje, el que dice o hace algo con significado.

(Libro de Teoria de la Comunicacién, By Elia Ariadna Vargas Rivera on September 5, 2009 /

Unidad I, El Proceso de la Comunicacion)

27



6.2.1.3 Receptor
Es quien recibe el mensaje.
(Libro de Teoria de la Comunicacion, By Elia Ariadna Vargas Rivera on September 5, 2009 /

Unidad I, El Proceso de la Comunicacion)

Receptor, en teoria de la comunicacidn, es el agente (persona o equipo) que recibe el mensaje,
sefal, codigo (comunicacion), emitido por un emisor, transmisor o enunciante, Es el destinario

que recibe la informacioén suficiente. (w)

6.2.1.4 Mensaje
Un mensaje es un recado que una persona envia a otra. El concepto también se utiliza para
nombrar al conjunto de los signos, simbolos o sefiales que son objeto de una comunicacion. El

mensaje, por lo tanto, es el contenido de la comunicacion.

Puede entenderse al mensaje como el objeto de la comunicacion. Incluye la informacion que el
emisor envia a través de un medio de comunicacion o de otro tipo de canal a uno o mas
receptores. El mensaje es tanto dicho contenido como la presentacion de la informacion.

(Del libro: «Comunicacion Oral Fundamentos y Practica Estratégicay», Primera Edicion, de

Fonseca Yerena, Maria del Socorro, Pearson Educacion, México, 2000, Pag. 9)
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6.2.1.5 El Mensaje

Es el contenido expresado y transmitido por el emisor al receptor, el cual esta integrado por tres
elementos.

-codigo

-contenido

-Tratamiento

(Del libro: «Comunicacion Oral Fundamentos y Practica Estratégicay», Primera Edicion, de

Fonseca Yerena, Maria del Socorro, Pearson Educacion, México, 2000, Pag. 9)

6.2.1.6 Codigo
Es el sistema estructurado de signos, como son los lenguajes espafiol, inglés, chino, o bien otros

tipos de lenguaje como la musica.

(Del libro: «Comunicaciéon Oral Fundamentos y Practica Estratégica», Primera Edicion, de

Fonseca Yerena, Maria del Socorro, Pearson Educacion, México, 2000, Pag. 9)

6.2.1.7 Contenido
Son las ideas que constituyen el mensaje; es lo que se comunica.

(Del libro: «Comunicacion Oral Fundamentos y Practica Estratégicay», Primera Edicion, de

Fonseca Yerena, Maria del Socorro, Pearson Educacion, México, 2000, Pag. 9)
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6.2.1.8 Tratamiento

Es la eleccion de un estilo o modo de decir las cosas, con el objeto de facilitar la comprension del
mensaje, debido a la probabilidad de que, si el lenguaje es inapropiado, el contenido de ideas
puede no tener significado para el receptor

(Del libro: «Comunicacion Oral Fundamentos y Practica Estratégicay», Primera Edicion, de

Fonseca Yerena, Maria del Socorro, Pearson Educacion, México, 2000, Pag. 9)

6.2.1.9 Canal

Es el medio o vehiculo por el cual se envia y viaja el mensaje. Una carta es un medio escrito que
viaja a través de un sistema de correo, fax o de una persona; un libro, el cine, la television, el
periddico, una revista, la computadora son medios que transmiten mensajes.

Los mismos sentidos fisicos son canales que transportan informacion al cerebro. La voz es un
medio que usamos para enviar mensajes que viajan por el aire hasta llegar a los oidos del
receptor.

(Del libro: «Comunicaciéon Oral Fundamentos y Practica Estratégica», Primera Edicion, de

Fonseca Yerena, Maria del Socorro, Pearson Educacion, México, 2000, Pag. 9)

6.2.1.10 Retroalimentacion

Es el elemento clave que propicia la interaccion o transaccion entre el emisor y el receptor, ya
que ambas partes se aseguran de que el mensaje fue recibido y compartido.

(Del libro: «Comunicacién Oral Fundamentos y Practica Estratégica», Primera Edicion, de

Fonseca Yerena, Maria del Socorro, Pearson Educacion, México, 2000, Pag. 9)
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6.2.1.11 Ruido

Son barreras u obstaculos que se presentan en cualquier momento del proceso y provocan malos
entendidos, confusiones, desinterés; incluso, impiden que el mensaje llegue a su destino. Los
ruidos mas comunes que alteran la situacion comunicativa se clasifican de acuerdo con el

elemento del proceso de comunicacion al que afecten en forma directa; tenemos varios tipos:
-Ruido psicologico

-Ruido fisiolégico

-Ruido semantico

-Ruido técnico

-Ruido ambiental

(Del libro: «Comunicaciéon Oral Fundamentos y Practica Estratégica», Primera Edicion, de

Fonseca Yerena, Maria del Socorro, Pearson Educacion, México, 2000, Pag. 9)

6.2.1.12 Ruido Psicologico

Se presenta en el emisor y el receptor. Es un estado animico mental o emocional producido por la
situacion que se vive. €j. tension, tristeza, angustia, enojo, apatia, etc.

(Del libro: «Comunicacion Oral Fundamentos y Practica Estratégica», Primera Edicion, de

Fonseca Yerena, Maria del Socorro, Pearson Educacion, México, 2000, Pag. 9)
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6.2.1.13 Ruido Fisiologico

Consiste en molestias o incapacidades del organismo humano del emisor y el receptor; e;j.
Perdida de la vista, del oido, ronquera, malestares o dolores corporales, hambre, cansancio, falta
respiracion. etc.

(Del libro: «Comunicaciéon Oral Fundamentos y Practica Estratégica», Primera Edicion, de

Fonseca Yerena, Maria del Socorro, Pearson Educacion, México, 2000, Pag. 10)

6.2.1.14 Ruido Semantico

Se presenta en el mensaje, en su contenido; las palabras empleadas pueden tener un significado
confuso, equivocado o desconocido por el receptor.

(Del libro: «Comunicacion Oral Fundamentos y Practica Estratégica», Primera Edicion, de

Fonseca Yerena, Maria del Socorro, Pearson Educacion, México, 2000, Pag. 10)

6.2.1.15 Ruido Técnico

Se presenta en el medio o canal que transmite el mensaje; ej. Manchones de tinta en textos
impresos, palabras ilegibles o borrosas, falta de sonido en le radio, interferencias en el sonido y la
imagen del televisor o computadora. Etc.

(Del libro: «Comunicacion Oral Fundamentos y Practica Estratégica», Primera Edicion, de

Fonseca Yerena, Maria del Socorro, Pearson Educacion, México, 2000, Pag. 10)

32



6.2.1.16 Ruido Ambiental

Son alteraciones naturales del ambiente, como lluvia, truenos. etc. y alteraciones artificiales

producidas por maquinas y artefactos como aviones, autos, martillos, campanas, teléfonos, etc.

(Del libro: «Comunicaciéon Oral Fundamentos y Practica Estratégica», Primera Edicion, de

Fonseca Yerena, Maria del Socorro, Pearson Educacion, México, 2000, Pag. 10)

6.2.1.17 Contexto

Se refiere al ambiente fisico, la situacion social y el estado psicoldgico en que se encuentran

emisor y receptor en el momento de la comunicacion.
-Contexto Fisico

-Contexto Social

-Contexto Psicoldgico

(Del libro: «Comunicaciéon Oral Fundamentos y Practica Estratégica», Primera Edicion, de

Fonseca Yerena, Maria del Socorro, Pearson Educacion, México, 2000, Pag. 10)

6.2.1.18 Contexto Fisico
Se refiere al lugar o a las condiciones fisicas e que se realiza el proceso de comunicacion.

(Del libro: «Comunicacion Oral Fundamentos y Practica Estratégica», Primera Edicion, de

Fonseca Yerena, Maria del Socorro, Pearson Educacion, México, 2000, Pag. 10)
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6.2.1.19 Contexto Social

Tiene que ver con las diferentes aéreas o los campos de actividad de una sociedad. (Del libro:
«Comunicacion Oral Fundamentos y Practica Estratégica», Primera Edicion, de Fonseca Yerena,

Maria del Socorro, Pearson Educacion, México, 2000, Pag. 10)

6.2.1.20 Contexto Psicoldgico

Es el "estado" o "ambiente" emocional que se genera debido al caracter, los comportamientos o

las actitudes del emisor y receptor.

(Del libro: «Comunicacion Oral Fundamentos y Practica Estratégica», Primera Edicion, de

Fonseca Yerena, Maria del Socorro, Pearson Educacion, México, 2000, Pag. 10)

6.2.1.21 Reaccion

Se conoce como reaccidn a la consecuencia o resultado de una determinada accion. Segun la
teoria, este vocablo se concibe como una resistencia, fuerza contraria u opuesta a algo. Se trata

también de la manera en la cual un objeto o individuo se comporta ante un estimulo concreto.

6.2.1.22 Medios de Comunicacion

Con el término medio de comunicacion se hace referencia al instrumento o forma de contenido
por el cual se realiza el proceso comunicacional o comunicacion. Usualmente se utiliza el término

para hacer referencia a los medios de comunicacion masivos (MCM, medios de comunicacion de
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masas o mass media); sin embargo, otros medios de comunicacién, como el teléfono, no son

masivos sino interpersonales. (w)

McLubhan se referia a los medios de comunicacién como "agentes que hacen que algo suceda" y
no como «agentes que concienciany,(13)

(Marshall McLuhan, Comprender los medios de comunicacion,/

https://docs.google.com/file/d/0BOCr_tDrgmusWGRY QndCM290eFk/edit?usp=sharing )

Si los medios de comunicacion no son sino formas de almacenar y transportar la informacion y
si, al asumir un caracter de informacion, los bienes pueden moverse mediante fibra optica,

aparatos de fax y cajeros automaticos... (15)

(Marshall McLuhan, Comprender los medios de comunicacion,)

6.2.2 Conceptos fundamentales relacionados con el disefio

6.2.2.1 Diseiio

Reswich: " El disefio es un actividad creativa que supone la existencia de algo nuevo y util sin
existencia previa " 1982

Archer: "Es una actividad orientada a determinados fines para lograr solucion de problemas"
1965

Albers: "Disefiar es planear, organizar, relacionar y controlar. De forma breve abarca todos los
mecanismos opuestos al desorden y al accidente. Ademas significa una necesidad humana y

califica el pensamiento y el hacer humano" 1988
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Ricard: "El Disefo interpreta y serve a aquellas necesidades humanas que pueden ser cubiertas
dando forma a productos, mensajes o servicios. La funcidon de estos productos es la de ayudar al
hombre en el mejor disfrute que él mismo crea" 198

Frascara: "El Disefio es una actividad humana volitiva, una actividad abstracta que implica
programar, proyectar, coordinar una larga lista de factores materiales y humanos, traducir lo
invisible en visible, en definitiva, comunicar. Incluye juicios de valor, aplicaciones de
conocimientos, adquisicion de nuevos conocimientos, uso de intuiciones educadas y toma de

decisiones" 2000

El Disefio es una actividad creativa cuyo proposito es establecer las cualidades multifacéticas de
objetos, procesos, servicios en su ciclo completo de vida. Por lo tanto, el Disefio es el factor
principal de la humanizacién innovadora de las tecnologias y el factor critico del intercambio

cultural y econémico. (ICSID, 2004 - International Council Of Societies of Industrial Design)

(http://www.cesfelipesegundo.com/titulaciones/bellasartes/temarios/Diseno_Grafico 1/Qu%E9%

20es%20e1%20dise%F 1o.pdf)

-Una finalidad, un problema controlado, una actividad resuelta.

-Simular lo que queremos construir antes de construirlo, tantas veces como sea necesario para

confiar en el resultado final.
-La relacion de un producto con su situacion con objeto de satisfacerla.

-La solucion 6ptima de un conjunto de verdaderas necesidades en un particular conjunto de

circunstancias.
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-Una actividad creativa, que supone la consecucion de algo nuevo y util sin existencia previa.

(Tomado del libro "Métodos de disefio" de Christopher Jones, 3a Edicion)

6.2.2.2 Diseiio grafico

El disefio grafico, en cambio, no es una ciencia ni consiste en una serie de formulaciones.
Tampoco es un arte ni mucho menos una tecnologia de caracter cientifico. El disefio grafico

es —en todo caso— un conjunto de habilidades heterogéneas, cuya practica lleva al aprendiz al
dominio de la técnica y a la solucion de casos multiples, disimiles uno del otro, y por tal debe ser
comprendido como un oficio. Un oficio que cualifica la produccion, el intercambio y los procesos

en los cuales nos desenvolvemos.

Sin embargo, a la fecha, no muchos profesionales suelen asumir esta posicion, razén por la cual
su propia produccion se halla inmersa en una desviacién ya sea de caracter artistico o
tecnologico. Desvinculada, por ende, de alguna funcién comunicativa puntual. En si mismo, el
disefio grafico no es ni estilo ni método puro, ni arte ni retdrica, es como ya se habia mencionado,

un oficio.

(Creatividad Aplicada al Disefo, Bloque Basico, Compilador: Mtro. Javier H. Carlo Mena,)

6.2.2.3 Diseiio Web

Actividad que consiste en la planificacion, disefio e implementacion de sitios web y paginas web.
No es simplemente una aplicacion del disefio convencional sobre Internet ya que requiere tener
en cuenta cuestiones tales como navegabilidad, interactividad, usabilidad, arquitectura de la

informacion y la interaccion de medios como el audio, texto, imagen y video.
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(¢ Qué es el Disefio Web?, Por Carlos Leopoldo 22 de marzo de 2006 /

http://techtastico.com/post/%C2%BFque-es-el-diseno-web/ )

6.2.2.4 Diagramacion

Diagramar es distribuir, organizar los elementos del mensaje bimedia (texto e imagen), en el
espacio...mediante criterios de jerarquizacion (importancia), buscando funcionalidad del mensaje
(facil lectura) bajo una apariencia estética agradable (aplicacion adecuada de tipografias y

colores)

(http://www.youblisher.com/p/554643-LIBRO-DIAGRAMACIONY/)

6.2.2.5 Sitio Web

Sitio es un lugar que sirve para algo o un espacio ocupado (o que puede llegar a serlo). La nocion
de Web, por su parte, hace referencia a Internet, una red de redes que permite la interconexion de
computadoras mediante un conjunto de protocolos denominado TCP/IP.

Sitio web Un sitio web, por lo tanto, es un espacio virtual en Internet. Se trata de un conjunto de

paginas web que son accesibles desde un mismo dominio o subdominio de la World Wide Web

(WWW). (d)

A veces se utiliza errdbneamente el término pagina web para referirse a sitio web. Una pagina web
es parte de un sitio web y es un tnico archivo con un nombre de archivo asignado, mientras que

un sitio web es un conjunto de archivos llamados paginas web.
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(¢ Qué es un Sitio web y Pagina web? - Definicion de Sitio web y Pagina web /

http://www.masadelante.com/faqs/sitio-web)

6.2.2.6 Internet

Es un método de interconexion descentralizada de redes de computadoras implementado en un
conjunto de protocolos denominado TCP/IP y garantiza que redes fisicas heterogéneas funcionen
como una red légica unica, de alcance mundial. Sus origenes se remontan a 1969, cuando se
estableci6 la primera conexion de computadoras, conocida como ARPANET, entre tres

universidades en California y una en Utah, EE.UU.

Al contrario de lo que se piensa cominmente, Internet no es sindnimo de World Wide Web
(WWW, o "la Web"). Esta es parte de Internet, siendo uno de los muchos servicios ofertados en
la red Internet. La Web es un sistema de informaciéon mucho mas reciente , desarrollado

inicialmente por Tim Berners Lee en 1989. E1 WWW utiliza Internet como medio de transmision.

(Manual de Computacion Basica Bertha Inés Flores Collado/

http://www.sistemaspeten.hostoi.com/SITIOWEB/OTROS/manual_basico_de computacion.pdf

)

6.2.2.7 Direccion Web (URL)

Una direccién web o URL es como los niimeros de teléfono, cada uno es diferente y sin
excepcion todos estan registrados en una base de datos, a nombre de una persona natural. Una
direccion web generalmente empieza con www. Que significa World Wide Web, y en espaiiol,
Navegar por el ancho mundo de la web.
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(Manual de Informatica Bésica, Director Ejecutivo: Ing. Mario Antonio Paniagua , Realizado por:
Equipo técnico de CIDEP en la Region Paracentral Thierry Pinoy Julio 2012 /

http://www.cidepelsalvador.org/cidep/textos%20educativos/Manual%20Info.Bas.pdf )

6.2.2.8 Programacion

Consideramos al computador como una herramienta que nos ayuda en la resolucion de
problemas; para ello es preciso conocer previamente un algoritmo que lleve a su solucion. A
Continuacién hay que expresar el algoritmo en un lenguaje de programacion, que pueda ser
comprendido y ejecutado por el computador, desarrollandose un programa. A este proceso se le
llama programacion.

(http://www.fdi.ucm.es/profesor/albertoe/IP05 06Ges/otros/Introduccion%20a%201a%20Inform

atica.pdf)

6.2.2.9 Lenguajes de Programacion

Actualmente existen diferentes lenguajes de programacion para desarrollar en la web, estos han
ido surgiendo debido a las tendencias y necesidades de las plataformas.

En el presente articulo pretende mostrar las ventajas y desventajas de los lenguajes mas
conocidos.

Desde los inicios de Internet, fueron surgiendo diferentes demandas por los usuarios y se dieron
soluciones mediante lenguajes estaticos. A medida que paso el tiempo, las tecnologias fueron
desarrollandose y surgieron nuevos problemas a dar solucion. Esto dio lugar a desarrollar

lenguajes de programacion para las web dindmicas, que permitieran interactuar con los usuarios.
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(Los diferentes lenguajes de programacion para la web, Damidn Pérez Valdéz, 2007, Webmaster,
Administrador de Sistemas, con experiencia en desarrollo web y de aplicaciones. /
http://www.maestrosdelweb.com/editorial/los-diferentes-lenguajes-de-programacion-para-la-

web/ )

6.2.2.10 Html

El origen de HTML se remonta a 1980, cuando el fisico Tim Berners-Lee, trabajador del CERN
(Organizacion Europea para la Investigacion Nuclear) propuso un nuevo sistema de "hipertexto"

para compartir documentos.

Los sistemas de "hipertexto" habian sido desarrollados afios antes. En el &mbito de la informatica,
el "hipertexto" permitia que los usuarios accedieran a la informacion relacionada con los
documentos electronicos que estaban visualizando.

De cierta manera, los primitivos sistemas de "hipertexto" podrian asimilarse a los enlaces de las
paginas web actuales.

(Titulo: Introduccién a XHTML /Autor: Javier Eguiluz

Licencia: Creative Commons No comercial - Atribucion - Compartir igual (CC BY-NC-SA) 3.0/

http://librosweb.es/xhtml/)
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6.2.2.11 XHTML
El lenguaje XHTML es muy similar al lenguaje HTML. De hecho, XHTML no es mas que una
adaptacion de HTML al lenguaje XML. Técnicamente, HTML es descendiente directo del

lenguaje SGML, mientras que XHTML lo es del XML (que a su vez, también es descendiente de

SGML).

Las péaginas y documentos creados con XHTML son muy similares a las paginas y documentos
HTML. Las discusiones sobre si HTML es mejor que XHTML o viceversa son recurrentes en el

ambito de la creacion de contenidos web, aunque no existe una conclusion ampliamente aceptada.

Actualmente, entre HTML 4.01 y XHTML 1.0, la mayoria de disefiadores escogen XHTML. En
un futuro cercano, si los disefiadores deben elegir entre HTML 5 y XHTML 1.1 o XHTML 2.0,

quizas la eleccion sea diferente.
(Titulo: Introduccion a XHTML / Autor: Javier Eguiluz
Licencia: Creative Commons No comercial - Atribucion - Compartir igual (CC BY-NC-SA) 3.0/

http://librosweb.es/xhtml/capitulo 1/html y xhtml.html)

6.2.2.12 CSS

CSS, es una tecnologia que nos permite crear paginas web de una manera mas exacta. Gracias a
las CSS somos mucho mas duefios de los resultados finales de la pagina, pudiendo hacer muchas
cosas que no se podia hacer utilizando solamente HTML, como incluir margenes, tipos de letra,

fondos, colores...
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CSS es un lenguaje de hojas de estilos creado para controlar el aspecto o presentacion de los
documentos electronicos definidos con HTML y XHTML. CSS es la mejor forma de separar los

contenidos y su presentacion y es imprescindible para crear paginas web complejas.

Separar la definicion de los contenidos y la definicion de su aspecto presenta numerosas ventajas,
ya que obliga a crear documentos HTML/XHTML bien definidos y con significado completo
(también llamados "documentos semanticos"). Ademas, mejora la accesibilidad del documento,
reduce la complejidad de su mantenimiento y permite visualizar el mismo documento en

infinidad de dispositivos diferentes.

(Titulo: Introduccion a CSS
Autor: Javier Eguiluz
Licencia: Creative Commons No comercial - Atribucion - Compartir igual (CC BY-NC-SA) 3.0/

http://librosweb.es/css/)

6.2.2.13 Javascript

Este es un lenguaje interpretado, no requiere compilacion. Fue creado por Brendan Eich en la
empresa Netscape Communications. Utilizado principalmente en paginas web. Es similar a Java,
aunque no es un lenguaje orientado a objetos, el mismo no dispone de herencias. La mayoria de

los navegadores en sus ultimas versiones interpretan coédigo Javascript.
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El codigo Javascript puede ser integrado dentro de nuestras paginas web. Para evitar
incompatibilidades el World Wide Web Consortium (W3C) disefio un estandar denominado
DOM (en inglés Document Object Model, en su traduccién al espaiiol Modelo de Objetos del
Documento).

(Los diferentes lenguajes de progamacion para la web, Damian Pérez Valdéz, 2007, Webmaster,
Administrador de Sistemas, con experiencia en desarrollo web y de aplicaciones. /
http://www.maestrosdelweb.com/editorial/los-diferentes-lenguajes-de-programacion-para-la-

web/ )

6.2.2.14 PHP
Es un lenguaje de programacion utilizado para la creacion de sitio web. PHP es un acrénimo
recursivo que significa “PHP Hypertext Pre-processor”, (inicialmente se llamo6 Personal Home

Page). Surgio en 1995, desarrollado por PHP Group.

PHP es un lenguaje de script interpretado en el lado del servidor utilizado para la generacion de
paginas web dinamicas, embebidas en paginas HTML y ejecutadas en el servidor. PHP no
necesita ser compilado para ejecutarse. Para su funcionamiento necesita tener instalado Apache o
IIS con las librerias de PHP. La mayor parte de su sintaxis ha sido tomada de C, Java y Perl con
algunas caracteristicas especificas. Los archivos cuentan con la extension (php).

(Los diferentes lenguajes de programacion para la web, Damian Pérez Valdéz, 2007, Webmaster,
Administrador de Sistemas, con experiencia en desarrollo web y de aplicaciones. /
http://www.maestrosdelweb.com/editorial/los-diferentes-lenguajes-de-programacion-para-la-

web/ )
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6.2.2.15 Phostoshop

Photoshop, creado por Adobe Systems, es una de las herramientas software para el tratamiento de
imagen mas potente hoy en dia.

Debemos tener bien claro desde el principio que Photoshop no esta pensado para dibujar, para
eso es recomendable que utilices Illustrator de Adobe o Freehand de Macromedia. Photoshop esta
principalmente orientado a tratar y manipular imagenes, o bien creadas por otros programas, o
digitalizadas por un escaner o maquina fotografica. Entonces, una vez introducida la imagen en el
programa podrias retocarla, transformarla y editarla con un sinfin de posibilidades.

De hecho, esta es una de las caracteristicas mas interesantes de Photoshop, pues Adobe ha sabido
hacer un programa intuitivo y muy completo que hace que se desmarque de la competencia y sea

el software mas utilizado por disefiadores e ilustradores.

(© aulaClic S.L 2005, http://www.aulaclic.es/photoshop/t 1 1.htm)

Photoshop pertenece al grupo de programas de edicion de imagenes, también llamados programas
de mapas de bits o "paint", que tienen un entorno basado en pixeles. A medida que aprenda los
principios fundamentales de Photoshop, se le ocurriran muchas formas divertidas y creativas para
trabajar con imdgenes de distintos origenes y hasta podra crear imagenes propias. Encontrara
abundantes fuentes de imagenes al alcance de sus manos, incluso fotografias digitales y
digitalizadas, e imagenes de otros programas informaticos e Internet

(Programa HP "Hégalo Usted Mismo", Iniciacion a Photoshop CS2, © 2007 Hewlett-Packard
Development Company, L.P /

http://www.hp.com/latam/pyme/proy_ihm/julio09/cursos_2009/0709-guia-de-photoshop.pdf)
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6.2.2.16 Dream Weaver

Dreamweaver es la herramienta de disefio de paginas web mas avanzada, tal como se ha afirmado
en muchos medios. Aunque sea un experto programador de HTML el usuario que lo maneje,
siempre se encontraran en este programa razones para utilizarlo, sobre todo en lo que a
productividad se refiere.

Cumple perfectamente el objetivo de disefiar paginas con aspecto profesional, y soporta gran
cantidad de tecnologias, ademas muy faciles de usar.

(Dream Weaver, Por Miguel Angel Alvarez, 2001, /

http://www.desarrolloweb.com/articulos/332.php )

6.2.2.17 Flash

Adobe Flash -o simplemente Flash-, antes conocido como Macromedia Flash, es una plataforma
multimedia que se utiliza para darle animaciones a paginas de Internet. Esta plataforma es usada
de forma muy comun por paginas que buscan agregar interactividad animada con sus usuarios,

también es ampliamente utilizada por juegos, por anuncios y por algunas peliculas o videos. Esta
plataforma debe instalar en tu navegador un reproductor si quieres ver alguna de las paginas que

la utilizan.

(¢Qué es Flash, o Adobe Flash?, Por Luis Castro, Guia de About.com /

http://aprenderinternet.about.com/od/Glosario/g/Que-Es-Flash.htm)
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6.2.2.18 Composicion Visual

Una composicion visual es, en artes visuales, el resultado de ordenar los elementos visuales
basicos de la obra de arte para expresar ideas y sentimientos. La seleccion y la colocacion de los
elementos en un trabajo visual contribuye a una respuesta del espectador, la obra de arte puede
ser un placer para la vista si los elementos que la configuran estan dispuestos de manera
equilibrada.

(Wladimir Tautiva — Compsicioén Visual -

http://zindakuyl.wordpress.com/2010/07/18/composicion-visual/)

6.2.2.19 Tipografia

En concreto, esta palabra procede de la unidn de tres componentes: el vocablo tipos que significa
“molde”, el concepto graphos que puede traducirse como “escribir o grabar” y el sufijo —ia que es
equivalente a “cualidad o accion”.

Se conoce como tipografia a la destreza, el oficio y la industria de la eleccion y el uso de tipos
(las letras disefiadas con unidad de estilo) para desarrollar una labor de impresion. Se trata de una
actividad que se encarga de todo lo referente a los simbolos, los nimeros y las letras de un

contenido que se imprime en soporte fisico o digital.

(http://definicion.de/tipografia/)
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6.3 Ciencias auxiliares, artes, teorias y tendencias

6.3.1 Ciencias

6.3.1.1 Semiologia
Ciencia que estudia los sistemas de signos lenguas codigos y senales.

(libro Semiologia por Pierre Guiraund, Ediciéon 1972 / www.books.google.com.gt )

6.3.1.2 Sociologia

La sociologia es el estudio de la vida social humana de los grupos y sociedades, es una empresa
cautivadora y atrayente al tener como objeto nuestro propio comportamiento como seres
humanos.

(libro Sociologia por Anthony Giddens : Primera edicion en "Manuales": 1998

Segunda reimpresion: 2000 / http://es.scribd.com/ )

6.3.1.3 Cibernética

Cibernética es una reflexion sobre la invencion de las maquinas. Ella introduce en éstas el calculo
y la razon, confiando plenamente en el poder de acopio y de memoria del trabajo razonable,
Puesto que no se trata mas que de aplicaciones practicas (encontrar la mejor maquina en vistas a
un objetivo dado y con la ayuda de medios bien definidos), el razonamiento deberia, a la larga,
sobrepasar la habilidad, la inspiracion y los rasgos del genio.

( La cibernética y lo humano por Aurel David Edicion 1996,
http://luisguillermo.com/laciberneticaylohumano )
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6.3.1.4 Psicologia

La psicologia es una disciplina entre muchas otras, con las cuales interactua, asi como todos
formamos parte de una comunidad, la psicologia forma parte de la comunidad del conocimiento,

a la que contribuye con su saber .Es una herramienta para entender al ser humano.

(libro Psicologia para Dumminies por Adam Cash, Edicion 2011 / www.planetadelibros.com )

6.3.1.5 Semiologia de la imagen

La semiologia de la imagen establece que toda lectura iconica exige un codigo de caracter
especifico la imagen soporta con facilidad diversas connotaciones que desempefian un papel

esencial a nivel de significacion.
(libro Semiologia de la imagen y pedagogia por Michel Martin, Edicion 1987 /

www.books.google.com.gt )

6.3.1.6 Psicologia del color
Es mas que un fendmeno dptico y que un medio técnico, las emociones y sensaciones se asocian

a los colores.
( libro Psicologia del color por Eva Heller , 1edicion 2008 / wordpress.com

http://rrodriguezb.files.wordpress.com )
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6.3.1.7 Musicologia

{etnomusicologia} (investigacion y comparacion al servicio de la etnografia y el folklore)

"Su tarea consiste en la investigacion y explicacion del curso que han seguido los productos
composicionales y su objetivo es el estudio de los origenes, el desarrollo y la agrupacion de las
obras musicales, asi como también la dependencia y la esfera de influencia de cada personalidad

musical."

(Hacia una definicion del concepto de musicologia.

Contribucion a la musicologia hispanoamericana por Samuel Claro V.)

6.3.1.8 Antropologia

Esta ciencia analiza al hombre en el contexto cultural y social del que forma parte. Asi analiza el
origen del ser humano, su desarrollo como especie social y los cambios en sus conductas segun

pasa el tiempo.

(Definicion de antropologia - Qué es, Significado y

Concepto http://definicion.de/antropologia/#ixzz2utluzH7U)
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6.3.2 Artes

6.3.2.1 Danza

La danza es la accion o manera de bailar. Se trata de la ejecucion de movimientos al ritmo de la
musica que permite expresar sentimientos y emociones. Se estima que la danza fue una de las
primeras manifestaciones artisticas de la historia de la humanidad.

La danza implica la interaccion de diversos elementos. El movimiento del cuerpo requiere de un
adecuado manejo del espacio y de nociones ritmicas. La intencion del bailarin es que sus
movimientos acompafien a la musica.

( Definiciéon de Danza - Qué es, Significado y Concepto
http://definicion.de/danza/#ixzz37VHQ{Cts)

6.3.2.2 Musica

Puede decirse que la musica es el arte que consiste en dotar a los sonidos y los silencios de una

cierta organizacion. El resultado de este orden resulta 16gico, coherente y agradable al oido.

(Definicion de Musica - Qué es, Significado y Concepto

http://definicion.de/musica/#ixzz37VIJy2tNq)

“Tambien para Susanne Langer la musica es el lenguaje de los sentimientos.” (Musica y

Significado / Julidn Marrades Millet / teorema Vol. XIX/1, 200, pp. 5-25 pag 2)
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6.3.2.3 Dibujo

Las figuras, imagenes o delineaciones que se suelen hacer de forma manual con la ayuda de algun
instrumento (como un lapiz o un pincel) sobre distintos materiales se conocen como dibujo. El

término hace referencia tanto a la figura en si como al arte que ensefia a dibujar.

(Definicion de dibujo - Qué es, Significado y Concepto

http://definicion.de/dibujo/#ixzz37VLVHSWu)

6.3.3 Teorias

6.3.3.1 Teoria de la Comunicacion

La palabra comunicacion proviene del latin "comunis" que significa "comun". De alli que
comunicar, signifique transmitir ideas y pensamientos con el objetivo de ponerlos "en comtn"

con otro. Esto supone la utilizacién de un cédigo de comunicacion compartido.

(Comunicacion / Teoria de la Comunicacion:

http://comunicacion.idoneos.com/index.php/Teor%C3%ADa_de la_comunicaci%C3%B3n)
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6.3.3.4 Teoria del Color

Empezaremos diciendo que el color en si no existe, no es una caracteristica del objeto, es mas

bien una apreciacion subjetiva nuestra. Por tanto, podemos definirlo como, una sensacion que se

produce en respuesta a la estimulacion del ojo y de sus mecanismos nerviosos, por la energia

luminosa de ciertas longitudes de onda.

El color es pues un hecho de la vision que resulta de las diferencias de percepciones del ojo a
distintas longitudes de onda que componen lo que se denomina el "espectro" de luz blanca
reflejada en una hoja de papel. Estas ondas visibles son aquellas cuya longitud de onda esta
comprendida entre los 400 y los 700 nanometros; mas alld de estos limites siguen existiendo

radiaciones, pero ya no son percibidos por nuestra vista.

(Nociones basicas de disefio Teoria del color - C/ Clapissa, 19 - 12580 - Benicarl6 (Castellon—

Espaia pag. 3 / netdisseny@netdisseny.com / www.netdisseny.com)
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6.3.4 Tendencias

6.3.4.1 Tendencia Claridad y simplicidad

Cada vez mads, los navegantes buscan paginas webs con personalidad pero poco cargadas
visualmente. Aqui se aplica el “menos es mas”, con disefio de pagina web espaciado, donde se
haga un buen eso de los blancos, y donde la informaciéon y las imagenes que generan valor
agregado para el usuario cobren todo el protagonismo. Las paginas web simples y la claras seran

las reinas del 2014.

(Idearium - Marketing & Comunicacion - Tendencias Web - http://www.idearium30.com/22-

tendencias-de-diseno-web-para-2014-1106)

6.3.4.2 Tendencia Tipografias Elaboradas

El 2013 arranco con la mezcla de tipografias en el disefio web, y en el disefio general. Pues este
2014 ademas de la mezcla de tipografias, también cobraran importancia las tipografias mas

elaboradas ya que aportan vitalidad y personalidad a las paginas web.

(Idearium - Marketing & Comunicacion - Tendencias Web - http://www.idearium30.com/22-

tendencias-de-diseno-web-para-2014-1106)
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6.3.4.3 Tendencia Flat

El flat design se puso de moda el 2013 y el 2014 sigue pisando fuerte. Las paginas web con

disefios planos, simples, sin brillos ni sombreados, seguirdn siendo tendencia este 2014.

(Idearium - Marketing & Comunicacion - Tendencias Web - http://www.idearium30.com/22-

tendencias-de-diseno-web-para-2014-1106)

6.3.4.4 One Page Design

En 2014 se pondran de moda las webs disefiadas en una sola pagina, sin pestafias, donde toda la

informacion se encuentre en esta pagina.

(Idearium - Marketing & Comunicacion - Tendencias Web - http://www.idearium30.com/22-

tendencias-de-diseno-web-para-2014-1106)
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Capitulo VII : PROCESO DE DISENO Y PROPUESTA PRELIMINAR

7.1 Aplicacion de la informacion obtenida en el marco tedrico
7.1.2 La Comunicacion fue fundamental en el desarrollo del proyecto, pues se encontrd un
medio por el que existiera una conexion, convirtiendo a los jovenes en los receptores del

mensaje enviado a través del canal que se selecciond, siendo este el sitio web creado.

7.1.3 El Contexto ayudo, pues se reconocid cudl era el ambiente fisico, situacion social y el
estado psicoldgico en el que se encuentran los jovenes. Saber cuéles son sus condiciones fisicas,
determinar las diferentes areas y actividades sociales que realizan y conocer por medio del
contexto psicologico el ambiente emocional, las actitudes y comportamientos que los jovenes

poseen.

7.1.4 Los Medios de Comunicacion son los instrumentos por el que se realiza el proceso de
comunicacion y fue preciso utilizar medios de comunicacion para el desarrollo del proyecto. El

Internet y el sitio web creado se convirtié en nuestro medio de comunicacion.

56



7.1.5 El Diseiio fue importante en el desarrollo del proyecto, ya que hubo que realizar actividades
creativas para crear algo Util y encontrar solucion a la problematica; Organizar y planear las

actividades durante la creacion del sitio web.

7.1.6 El Diseiio Grafico ayudo a la realizacion del proyecto, por medio de €l se pusieron en
practica las habilidades y se aplico el conocimiento de las técnicas para que la visualizacion del

sitio web fuera armonico y acorde al tema.

7.1.7 Disefio Web, el conocimiento del disefio web fue vital en el desarrollo del proyecto, pues se
aplico el disefio convencional sobre internet y se requirid tener en cuenta la interactividad,
usabilidad, arquitectura de la informacion e interaccion del texto e imagenes armado sobre
lenguajes de programacion para la visualizacion del sitio web en cualquier computador con

acceso a internet.

7.1.8 Sitio Web, el resultado final del proyecto fue la creacion del sitio web para Asociacion
Trasciende, puesto que el conocimiento en cuanto a lo que es un sitio web fue esencial en la
culminacioén del proyecto, y por medio de este Sitio Web creado los usuarios pueden ahora tener

una interconexion.

7.1.9 Una composicion visual es el resultado de ordenar los elementos visuales basicos de la

obra de arte para expresar ideas y sentimientos por lo que la seleccion y la colocacion de los
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elementos en el web site para Asociacion Trasciende fueron fundamentales para presentar el
proyecto de manera equilibrada, eligiendo bien los elementos a utilizar como la tipografia para

transmitir de forma correcta el concepto hacia los usuarios.

7.1.9 Internet, es la herramienta con la que se puede visualizar el proyecto desarrollado y asi
poder llegar la informacion de la Academia Trasciende a los jovenes para integrarlos dentro de

las actividades y talleres para el beneficio de dichos jovenes.

7.1.10 Programacion, esta herramienta fue necesaria, ya que por medio de ella se pudo elaborar
el sitio web para Asociacion Trasciende, utilizando los lenguajes de programaciéon (HTML,
XHTML, CSS, Java Script) los que permiten interactuar con los usuarios mostrandoles de
manera legible la informacién necesaria para hacer del conocimiento de los jovenes las

actividades y talleres en los que ellos pueden ser parte.

7.1.11 Photoshop, programa con el que se realiz6 toda la parte grafica del sitio web, por medio
de ¢l se elabor¢ el redisefio del logotipo para Asociacion Trasciende y fue con €l que se crearon
todos los elementos graficos utilizados. También fue la herramienta con la que se retocaron las

imagenes que se adaptaron dentro del disefio del sitio web.

7.1.12 Flash, dentro del sitio web se elabor6 un banner y un menq, en el que se muestra la

informacion de la Asociacion Trasciende, estas animaciones fueron creadas en Flash, para
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mostrar de manera dindmica tanto las imagenes como el texto informativo para dar a conocer lo

que es la Asociacion Trasciende, su ubicacion y las actividades alli realizadas.

7.1.13 Semiologia, fue importante utilizar la semiologia, pues se investigo sobre los signos, el
lenguaje, codigos y sefiales para utilizar de mejor forma a estos y transmitir el mensaje adecuado

a los jovenes participantes.

7.1.14 Sociologia, Esta ciencia ayudo, ya que por medio de ella se investiga la vida social
humana en los grupos y sociedades, a través de esta ciencia se pudo analizar el comportamiento

de los grupos de jovenes y su comportamiento dentro de la sociedad en la que se desarrollan.

7.1.15 Psicologia, esta disciplina nos ayudo a poder comprender el comportamiento y los
procesos mentales del ser humano, en el caso para este proyecto ayudo a analizar la percepcion,

la atencion, la motivacion y emocion de los jovenes.

7.1.16 Semiologia de la Imagen, fue necesaria para evaluar qué tipo de imagenes serian las
indicadas a utilizar dentro del sitio web. Imagenes que pudiesen causar un impacto en los jovenes

usuarios y atraerlos a participar dentro de las actividades realizadas en la Asociacion Trasciende.
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7.1.17 Psicologia del Color, Esta ciencia ayudo para seleccionar los mejores colores dentro del
sitio web, colores con los que los jovenes se sientan identificados y tengan sensaciones que

ayuden a capturar su atencion.

7.1.18 Musica, ya que la musica es el arte de combinar sonidos agradables al oido, esta fue
necesaria para el buen desarrollo del proyecto, ya que dentro de la cultura Hip Hop se utiliza

cierto ritmo y sonidos con los que los jovenes se sienten identificados.

7.1.19 La Diagramacién permitié que se organizara y distribuyera el texto dentro del sitio web,

del tal forma que fuera funcional para el lector, utilizando una tipografia adecuada y color

agradable.

7.1.20 Antropologia, esta ciencia ayuda a analizar al hombre, su origen, desarrollo y el cambio

de su conducta a través del tiempo, por lo que fue importante dentro del proyecto para determinar

la razon por la que los jovenes marginados actiian de cierta forma y saber como ayudarles a

interesarse en los talleres y actividades de la Asociacion Trasciende.
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7.2 Conceptualizacion

7.2.1 Método
Para lograr el concepto en la realizacion del sitio web para Asociacion Trasciende, se utilizé la
fusion de dos técnicas que ayudaron a la estimulacion y la produccion de las ideas.

Las técnicas utilizadas fueron:

7.2.1.1 Mapa Mental

Es una técnica popularizada por Tony Buzan, investigador en el campo de la inteligencia y
presidente de la Brain Foundation.

La importancia de los mapas mentales radica en que son una expresion de una forma de
pensamiento: el pensamiento irradiante.

El mapa mental es una técnica grafica que permite acceder al potencial del cerebro.

Es una técnica de usos multiples. Su principal aplicacion en el proceso creativo es la exploracion
del problema y la generacion de ideas. En la exploracion del problema es recomendable su uso
para tener distintas perspectivas del mismo.

Para su elaboracion se siguen los siguientes pasos:

* Se toma una hoja de papel, grande o pequefia, segiin sea un mapa grupal o individual.

* El problema o asunto mas importante se escribe con una palabra o se dibuja en el centro
de la hoja.

* Los principales temas relacionados con el problema irradian de la imagen central de

forma ramificada.
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* De esos temas parten imagenes o palabras claves que trazamos sobre lineas abiertas, sin
pensar, de forma automatica pero clara.

e [as ramificaciones forman una estructura nodal.

7.2.1.2 Identificacion o Empatia

Consiste en ponerse en el lugar de otro ser.

Ayuda a obtener otra percepcion, otro punto de vista sobre un asunto.

Tras la definicion del objetivo creativo y de haber generado nuevas ideas, buscamos una nueva
percepcion que abra caminos diferentes.

Elijo una persona, personaje, animal, vegetal, objeto, elemento... que esté o no relacionado con el
objetivo creativo o campo sobre el que trabajo.

Me identifico con ese "ser", me pongo "en sus zapatos", percibo como piensa, siente o actiia.

7.2.2 Definicion del concepto

A continuacion se encuentra la elaboracion del mapa mental en fusion con la técnica de empatia
al describir por medio de palabras todo lo que puede relacionarse con el proyecto y el estilo de
vida de los jovenes para quien va dirigido esitio web de Asociacion Trasciende, con el que se

genero el concepto.
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La Casa del B-Boy

B-Boy es el término con el que se identifican los jovenes artistas (La palabra B-boy es el nombre
original con el que se conoce a la persona que baila B-Boying. Se usa también B-

girl o Flygirl para el género femenino. / B Boy es la forma abreviada para identificar a Break
Dance Boy). Es asi como por medio de la frase ellos se identifican ya que a lo que a estos jovenes
les gusta es bailar. Es por ello que por medio del sitio web se buscara en los jovenes encontrar un
sentido de pertenencia, aprender sobre la cultura del Baile y compartir con otros jovenes. Permite
que la Asociacion Trasciende sea para ellos una casa en donde se desarrollaran con algo que les

une, en este caso el baile.
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7.3 Bocetaje

Tabla de Requisitos

Elemento Grafico Proposito Técnica Emocion
Representar la Photoshop, degrades
Color identidad de la y coloracion. Solidez,
Asociacion
Trasciende
Enfatizar el estilo Market-Regular,
Tipografia urbano y dindmico de Script MT Bold, Identidad
la Asociacion.
Trasmitir dinamismo, Photoshop /
Imagenes movimiento, alegria y Flash,retoque y Dinamismo,
pasion. composicion passion
Desplazamiento facil | Photoshop / Flash,
Ment y ordenado para la creacion, brillos y Seguridad, orden
navegacion dentro del movimientos.
sitio web.
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7.3.1 Bocetos a base de dibujo natural
Bocetos (primeras ideas del index)

Propuesta 1 . Se muestran unos slides que abarcan la mayor parte de la pantalla, con un menu en
la parte inferior en donde se encontraran los botones que llevaran al resto de las paginas

informativas.

Propuesta 2 . Se encuentra el logotipo de la Asociacion en la parte superior derecha,
seguidamente se encuentra un video de jovenes que bailan en la parte izquierda y del lado

derecho se coloco el menu que llevara a las respectivas paginas informativas.
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Propuesta 3 . Esta propuesta muestra el ment con los links a las direrentes paginas en la parte
superior, seguidamente de ello un background de varios jévenes que bailan y dejar en la parte

inferior central el logotipo de la Asociacion Trasciende.

77%
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Propuesta 4 . Se muestra el logotipo de la Asociacion en la parte superior central. Seguidamente
de ¢l, se encuentra un slide dinamico 3d donde se muestran fotografias de jovenes que bailan,
dejar la parte inferior izquierda para los botones hacia las paginas interiores y los botones de

social media del lado derecho.
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7.3.2 Proceso de bocetaje formal en base a la diagramacion de dibujo técnico
Propuestas de index

Propuesta “a”

Se visualiza el Header(1) muy limpio y sin muchos elementos. Dentro de este se encuentra el
Logotipo de la Asociaciéon Trasciende(2), Seguidamente se colocd un Slider Dindmico(3) que
muestra varias fotografias de jovenes bailarines, en cada una de las imagenes inforacion de la
Academia(4), La que se muestra cada vez que se hace click en el menu(5) colocado en la parte
inferior del slide. En la parte inferior de la pagina se encuentran los botones a las direntes redes

sociales de la Asociacion(6) y para finalizar un background al estilo Hip Hop(7). / Dimensiones

del sitio: 1000 x 1500 px.
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Propuesta “b”

Se visualiza el Header(l) que
contiene dentro de le el escudo de la
Asociacion Trasciende(2),
seguidamente de ello se encuentra un
slide de fotografias(3) que hace
referencia a las actividades realizadas
dentro de la Asociacion. Estos slides
contienen la informacioén(4) para
informar en cuanto al propdsito y a
las actividades de la Asociacion. Se
coloca un menu(5) con links hacia las
diferentes paginas internas de la web.
En forma de Graffity se colocaron los
diferentes botones para las redes
sociales(6) de la Asociacion, por
ultimo, un footer(7) con elementos

muy propios de la cultura Hip Hop.

Dimensiéon:  1000x 1500  px.

69



7.3.3 Proceso de digitalizacion de los bocetos

Teniendo ya la idea y el boceto aprobado se empez6 a estructurar la maquetacion del web site al

utilizar Adobe Photoshop para crear un nuevo documento.
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Se delimito el espacio a utilizar y se crearon formas basicas para el header del sitio.
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Se coloreo el fondo y se realizaron los detalles de brillos y sombras sobre las formas basicas
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Se coloco el texto y los elementos de Asociacion Trasciende
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Se buscd una imagen de pared para simular la textura de pared en donde se realizaran los enlaces
en forma de graffiti
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Se colocd una imagen para simular el piso y se agregaron sombras con el pincel para crear

profundidad
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Se colocaron imagenes de los elementos utilizados en la cultura del Hip Hop con efectos de

sombra para adaptarlos a la superficie.
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Con la herramienta de Pinceles, se realizaron los iconos de las diferentes redes sociales para que

con ellos se pudieran visualizar como graffiti sobre la textura de pared creada.
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Se colocaron los textos que contendran la informacion necesaria de la Asociacion Trasciende.
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Se agrega la informacion y los iconos que enlazardn con las diferentes redes sociales de la

Asociacion.
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7.4 Propuesta Preliminar Digital

Propuesta Preliminar

Index

Preliminar del sitio web para
Asociacion Trasciende donde
se utilizan los color negro
como  predominante.  Su
espacio para el logotipo en
forma de emblema, seguido
por el espacio de los slides,
donde se incluye la respectiva
informaciéon de cada uno de
los botones del menu y el
espacio para colocar los
botones de Social Media, en

forma de grafitti.

Dimensiones: 1000 x 1500 px.
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La Asociacidn Guatemalteca de Artistas del Hip Hop Trasciende es una organizacign no
gubernamental sin fines de lucro radicada en Guatemala. creada con el objetivo de promover

la cultura hip hop como un medio de expresidn y participacidn de la juventud para contrarrestar
la violencia.

Fue fundada en el 2009 por un grupo de artistas de |a escena de hip hop

guatemalteco. con la ayuda econdmica de una voluntaria holandesa llamada Esther Van Der Zijden.

+

Propuesta Preliminar

.Qué es Asociacion
Trasciende?

Se visualiza un pequefio
resumen de lo que es la
Asociacion Trasciende y el
objetivo que esta tiene y un
extracto de su historia.
Tambien se muestra un boton
con el texto “Leer mas” que
estd vinculado a una pagina en
donde se muestra mas
informacion de la Asociacion

Trasciende y sus comienzos.

Dimensiones: 1000 x 1500 px
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Visitanos en:

Bav 3-39 zona |

Lunes a Viernes

de 10 am. a 7 pm.

Contactanos

e 2230
XY, 5444

fv

Propuesta Preliminar

(En donde se baila?

Aparece la informacion de la
Asociacion Transciende dando
a conocer la direccion de la
Academia, el horario de
atencion, un mapa donde se
visualiza la ubicacidén exacta,
el numero de teléfono y dos
botones a facebook y twitter
en donde pueden dejar sus
mensajes directamente en las
mencionadas redes sociales de

la Asociacion.

Dimensiones: 1000 x 1500 px.
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Capitulo VIII: VALIDACION TECNICA

8.1 Poblacion y muestreo

El proyecto de tesis fue validado en la ciudad capital de Guatemala, con una muestra de

poblacion de 37 personas, las que comprende grupo objetivo, expertos y el cliente.
El nimero de jovenes encuestados fueron 31

El numéro de expertos ecuestados fueron 5

8.2 Método e instrumentos

Se utilizo la encuesta como instrumento de la investigacion de mercados, lo que consistio en
obtener informacion de las personas encuestadas mediante el uso de cuestionarios disefiados
previamente y asi obtener la informacion especifica y necesaria para la elaboracion del proyecto.
La encuesta consistié en una explicacion de los antecedentes del proyecto y un cuestionario de
14 preguntas, divididas en 3 secciones:

* Seccion de parte objetiva

* Seccion Semiologica

* Seccion Operativa
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Encuesta Utilizada

Facultad de Ciencias de la Comunicacién

n // (FACOM)
@%éﬂé Licenciatura de Comunicacién y Disefio

Eaucacin Proyecto de Tesis

Género: F M Edad:

Experto_ Cliente_ Grupo Objetivo_

Nombre Profesion:

Puesto: Aios de Experiencia en el mercado:

Encuesta de Validacién del Proyecto

Creacion de un sitio web para dar a conocer los programas y actividades que se realiza en la
Asociacion Trasciende para los jdvenes guatemaltecos entre 12 y 30 anos.

Antecedentes

La Asociacion Guatemalteca de Artistas del Hip Hop, AGH TRASCIENDE, fue creada en 2009 por iniciativa
de 7 jovenes que se unieron para alcanzar uno de sus suefos, contar con un espacio digno y seguro para
desarrollarse y expresarse desde su propia perspectiva a fravés de la Cultura Hip Hop en Guatemala. Estd
integrada por una asamblea general, junta directiva y para su operatividad cuenta con una coordinacién
general, una coordinacién administrativa y una coordinacién de formacién.

A través de TRASCIENDE se ha logrado tener una academia propia, donde cada semana alrededor de
500 jévenes practican gratuitamente los diferentes elementos del Hip Hop, con maestros profesionales de
cada elemento.

TRASCIENDE también organiza talleres, actividades y eventos mensualmente, dentro y fuera de su sede,
llendo a dar talleres a escuelas y a varios departamentos del pais, abriendo espacios y proyectdndose
socialmente para construir un imaginario positivo para los integrantes del movimento y la juventud en
general.

Los integrantes de la Asociaciéon se estdn superando en el dmbito personal y profesional, incluyendo el
acceso a diversas capacitaciones con temdaticas como Educacion Sexual , Prevencion de Violencia,
Autoestima, Violencia hacia la mujer y Derechos Humanos. A partir de esto, se trabaja para alcanzar a
mds jévenes, no sdlo en la capital, sino también en los departamentos.
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Seccion Objetiva

1-éiConsidera que es necesario la elaboracion de un sitio web para dar a conocer los programas y
actividades que se realizan en la asociacién trasciende?

Si No__

2- ¢Considera que es necesario investigar los conceptos basicos relacionados para el desarrollo de un
sitio web en este proyecto?

Si No__

3-¢ Considera que es necesario recopilar toda la informacién de la Asociacién que permita enriquecer el
sitio web?

Si No__

4- iConsidera necesario redisefiar el imagotipo de la Asociacion Trasciende para transmitir la funcién de
la misma?

Si No__

5- éConsidera usted que es necesario fotografiar al personal, instalaciones y actividades para enriquecer
la galeria del sitio web?

Si No__
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Seccion Semioldgica

1- ¢Opina usted que el disefio general del sitio web presenta un acercamiento acorde a lo que
representa la Asociacion Trasciende?

Si No__

2- Segun su criterio la tipografia usada en el sitio web es:

a) Muy Legible b) Poco Legible c)Nada Legible

3- Segun su criterio considera quelos colores utilizados en sitio web para Asociacion Trasciende estdn

a) Muy adecuados b)Poco adecuados c)Nada adecuados

4- Considera que por medio de las imagenes utilizadas en el sitio web los jovenes se sentiran:

a) Muy identificados b) Poco identificados c)Nada identificados

5- éConsidera que los elementos en el sitio web estan?

a) Distribuidos adecuadamente b) Mal distribuidos

Seccion Operativa

1-Considera que la diagramacién del sitio web es

a) Muy funcional b) Poco funcional c)Nada funcional
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2- Segun su criterio considera que el menu del sitio web es

a) Muy funcional b) Poco funcional c)Nada funcional

3-Segun su criterio en el sitio web, el acceso a la informacién de la Asociacidn Trasciende es

a) Muy accesible b) Poco accesible c)Nada accesible

4- Segun su criterio los elementos utilizados en el sitio web son:

a) Muy funcionales b) Poco funcionales c) Nada funcionales

Observaciones:

8.3 Resultados e interpretacion de resultados

8.3.1 En relacion a la encuesta pasada al grupo objetivo y personas en general, tanto para

hombres y mujeres siendo estos los resultados:
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Resultados del Grupo Objetivo
Parte Objetiva

1.;Considera que es necesario la elaboracion de un sitio web para dar a conocer los programas y

actividades que se realizan en la Asociacion Trasciende?

/""'"\

El1 97% de los encuestados esta de acuerdo que para dar a concer los programas y actividades de

la Asociacion Trasciende, es importante la elaboracion de un sitio web.
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2.;Considera que es necesario investigar los conceptos basicos relacionados para el desarrollo de

un sitio web en este proyecto?

E1 94% de los encuestados considera necesario investigar los conceptos basicos relacionados al

desarrollo de un sitio web para la elaboracion del proyecto.
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3.;Considera que es necesario recopilar toda la informacién de la Asociacion que permita

enriquecer el sitio web?

El1 97% de los encuestados considera necesario recopilar toda la informacion de la Asociacion

Trasciende para enriquecer el sitio web
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4.;Considera necesario redisefar el imagotipo de la Asociacion Trasciende para transmitir la

funcidén de la misma?

El 55% de los encuestados considera necesario redisefiar el imagotipo de la Asociacion
Trasciende para transmitir la funcion de la misma, por lo que se tendra que evaluar lo que se

puede mejorar en el imagotipo, para que cumpla con su funcion
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5.(Considera usted que es necesario fotografiar al personal, instalaciones y actividades para

enriquecer la galeria del sitio web?

E1 90% de los encuestados considera que es necesario fotografiar al personal, instalaciones y

actividades realizadas para enriquecer el sitio web con una galeria.
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Parte Semioldgica

1.(Opina usted que el disefio general del sitio web presenta un acercamiento acorde a lo que

representa la Asociacion Trasciende?

84%

El 84% de los encuestados considera que el disenio general del sitio web presenta un

acercamiento acorde a lo que representa la Asociacion Trasciende y 16% considera

que podria mejorar el disefio.
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2.Segun su criterio la tipografia usada en el sitio web es:
Muy Legible

Poco Legible

Nada Legible

Muy Legible Poco Legible Nada Legible

El 81% de los encuestados considera que la tipografia utilizada en el sitio web es muy legible.
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3.Segun su criterio considera que los colores utilizados en el sitio web para Asociacion
Trasciende estan:

Muy Adecuados

Poco Adecuados e
-~ —

Nada Adecuados

— — —

Muy Adecuados Poco Adecuados Nada Adecuados

El 69% de los encuestados considera que los colores utilizados en el sitio web son muy
adecuados, 25% considera que son poco adecuados y una minoria del 6% que considera que no

estan adecuados.
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4.Considera que por medio de las imagenes utilizadas en el sitio web los jovenes se sentirdn:

Muy Identificados

Poco Identificados

Nada Identificados —

\—/

Muy ldentificados Poco ldentificados Nada ldentificados

El 87% de los encuestados considera que por medio de las imagenes utilizadas en el sitio web, los

jovenes se sentiran identificados, 10% que considera que con las imagenes se sentiran poco

identificados y 3% considera que no se sentiran identificados.
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5.Considera que los elementos en el sitio web estan:

Distribuidos Adecuadamente

Mal Distribuidos — —

Distribuidos Mal
Adecuadamente Distiibuidos

El 87% de los encuestados considera que los elementos en el sitio web estan distribuidos

adecuadamente y 13%, que estdn mal distribuidos.
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Parte Operativa
1.Considera que la diagramacion del sitio web es:
Muy Funcional

Poco Funcional
S I,
/ \

Nada Funcional

\ —— /
Muy Funcional Poco Funcional Nada Funcional

El 78% de los encuestados considera que la diagramacoén en el sitio web es muy funcional,

Un 13% considera que es poco funcional y el 9% restante considera, que podria mejorarse.
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2.Segun su criterio considera que el menu del sitio web es:
Muy Funcional

Poco Funcional

Nada Funcional — —
e —

—
Muy Funcional Poco Funcional Nada Funcional

El 69% de los encuestados considera que el menu del sitio web es muy funcional, 25% considera

que es poco funcional y el restante 6% considera que no es funcional.
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3.Segun su criterio en el sitio web, el acceso a la informacion de la Asociacion Trasciende es:
Muy Accesible

Poco Accesible

Nada Accesible — —
/ \

R S — —
Muy Accesible Poco Accesible Nada Accesible

El 78% de los encuestados considera que la informacion en el sitio web es muy accesible, 19%

considera que es poco accesible y el restante 3% considera que no es accesible.
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4.Segun su criterio los elementos utilizados en el sitio web son:
Muy Funcionales
Poco Funcionales

Nada Funcionales — —

El 84% de los encuestados considera que los elementos del sitio web son muy funcionales, el

13% considera que son poco funcionales y una minoria del 3% considera que no son funcionales.
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8.3.2 En relacioén a los expertos encuestados dentro del Equipo de Desarrollo IT / Desarrollo Web

de Allied Global, siendo estos los siguientes:

Ing. Milton Morales / Gerente de Soluciones Web / Allied Global

Satl Sanchez / Desarrollador Web / Allied Global

Ing. Juan Carlos Morales / DBA y Desarrollo / Allied Global

Ing. Carlos Quiroa / Analista de Sistemas / Allied Global

Ing. Abdias Estrada / Analista de Sistemas / Allied Global
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Resultados del Grupo de Expertos
Parte Objetiva

1;Considera que es necesario la elaboracion de un sitio web para dar a conocer los programas y

actividades que se realizan en la Asociacion Trasciende?

El 100% de los expertos encuestados considera necesario la elaboracion de un sitio web para dar
a conocer los programas y actividades realizados en la Asociacion Trasciende
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2. (Considera que es necesario investigar los conceptos basicos relacionados para el desarrollo de

un sitio web en este proyecto?

El 100% de los expertos encuestados considera que es necesario investigar los conceptos basicos

para el desarrollo del proyecto.
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3. (Considera que es necesario recopilar toda la informacién de la Asociacion que permita

enriquecer el sitio web?

E1 100% de los expertos encuentados considera necesario recopilar toda la informacion de la

Asociacion para enriquecer el contenido del sitio web.
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4.;Considera necesario redisefar el imagotipo de la Asociacion Trasciende para transmitir la

funcidén de la misma?

Si No

80%

E1 80% de los expertos encuestados considera que no es necesario el redisefio del imagotipo de la

Asociacion Trasciende, mientras que 20% opina que si valdria la pena un redisefio.
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5.(Considera usted que es necesario fotografiar al personal, instalaciones y actividades para

enriquecer la galeria del sitio web?

80%

Un 80% de los expertos encuentados considera que es necesario fotografiar al personal,
instalaciones y actividades para el enriquecimiento de la galeria en el sitio web y 20% de los

encuestados considera que no es necesario.
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Parte Semioldgica

1.(Opina usted que el disefio general del sitio web presenta un acercamiento acorde a lo que

representa la Asociacion Trasciende?

El 100% de los encuestados considera que el disefio general del sitio web presenta un

acercamiento acorde a lo que representa la Asociacion Trasciende.
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2.Segun su criterio la tipografia usada en el sitio web es:
Muy Legible
Poco Legible

Nada Legible

N

Muy Legible Poco Legible Nada Legible

El 100% de los encuestados considera que la tipografia utilizada en el sitio web es muy legible.
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3.Segtn su criterio considera que los colores utilizados en el sitio web para Asociacion
Trasciende estan:

Muy Adecuados

Poco Adecuados

Nada Adecuados

N

Muy Adecuados Poco Adecuados Nada Adecuados

El 100% de los encuestados considera que los colores utilizados en el sitio web son muy

adecuados.
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4.Considera que por medio de las imagenes utilizadas en el sitio web los jovenes se sentirdn:

Muy Identificados
Poco Identificados

Nada Identificados

N

Muy ldentificados Poco ldentificados Nada ldentificados

El 100% de los encuestados considera que por medio de las imagenes utilizadas en el sitio web

los jovenes se sentiran identificados.
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5.Considera que los elementos en el sitio web estan:

Distribuidos Adecuadamente

Mal Distribuidos
Distribuidos Mal
Adecuadamente Distriibuidos

El 100% de los encuestados considera que los elementos en el sitio web estan distribuidos

adecuadamente.
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Parte Operativa
1.Considera que la diagramacion del sitio web es:
Muy Funcional
Poco Funcional

Nada Funcional

N

Muy Funcional Poco Funcional Nada Funcional

El 100% de los encuestados considera que la diagramacon en el sitio web es muy funcional,
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2.Segun su criterio considera que el menu del sitio web es:
Muy Funcional
Poco Funcional

Nada Funcional

N

Muy Funcional Poco Funcional Nada Funcional

El 100% de los encuestados considera que el ment del sitio web es muy funcional.
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3.Segtn su criterio en el sitio web, el acceso a la informacion de la Asociacion Trasciende es:
Muy Accesible
Poco Accesible

Nada Accesible

N

Muy Accesible Poco Accesible Nada Accesible

El 100% de los encuestados considera que la informacion en el sitio web es muy accesible
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4.Segun su criterio los elementos utilizados en el sitio web son:
Muy Funcionales
Poco Funcionales

Nada Funcionales

N

Muy Funcional Poco Funcional Nada Funcional

El 100% de los encuestados considera que los elementos del sitio web son muy funcionales.
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Interpretacion Expertos.

Los resultados de las encuestas, segiin los expertos, demuestran que la pagina cumple con los
objetivos, teniendo en su mayoria un porcentaje del 100%, excepto por dos preguntas que
llegaron a un 80% de conformidad, teniendo un 20% restante, razon para evaluar lo que se podria
mejorar en el imagotipo para que pueda cumplir su funcién y el manejo de las imagenes

utilizadas en el sitio web.

8.3.3 En relacion al cliente encuestado dentro de la Academia Trasciende, siendo el cliente:

Fernando Reynoso / Musico / Coordinador General de Asociacion Trasciende

Resultados de la evaluacion al cliente

Interpretacion Cliente:

El sitio web para Asociacion Trasciende cumple con cada uno de los objetivos y funciones para

lo que fue creado, haciendo las siguientes observaciones:
(1) Esta complacido con el disefio del sitio web y

(2) Mantener actualizado el sitio web.
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8.4 Cambios en base a los resultados

Seglin las observaciones en general:

1. Mejorar las imagenes mostradas en el sitio web para mejor identificacion.
2. Tomar en cuenta el facil acceso a la informacion de la Asociacion.

3. Colocar datos de contacto.

4. Presentar horarios y direccion de la Academia, en forma clara y accesible.

8.4.1 Antes / Index 8.4.2 Después / Index

Usociacidn I ¥ Jnasciende (saciacidn | ? Jnasciende

Visitanos en Contdctanos
Bav 3-39 zona | =\ 2230
Lunes a Viernes Y 5444

v ‘B
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8.4.3 Justificacion

Se utilizo la silueta de un B-Boy en el imagotipo de la Asociacidon Trasciende para representar la

funcidn de la Academia.

Se colocd un slide dindmico con efectos de imagenes representativas de los jovenes participantes

de la academia, como impacto visual en el sitio web para los usuarios.

Un sencillo mentl compuesto por dos frases “;Qué es Asociacion Trasciende?” donde se explica
un resumen de lo que representa la Asociacion y su historia; Seguido por la frase®;Donde se
baila?” haciendo referencia a la informacion necesaria para comunicar el lugar de la Academia,

horario de atencion y las formas de contacto.

Dentro del sitio web se visualiza un Graffiti algo muy significativo de los jovenes que se dedican
a practicar este tipo de baile y cultura Hip Hop. Este Graffiti se cred con el fin de proporcionar
los enlaces hacia las redes sociales utilizadas por la Asociacion, siendo estas la Fanpage en

Facebook, Twitter y YouTube .

Finalmente un Footer con elementos muy propios de esta cultura dando un toque muy
personalizado y en combinacion con el ambiente disefiado para el sitio web, para que los jovenes

usuarios se sientan muy identificados con ¢él.

114



Capitulo IX: PROPUESTA GRAFICA FINAL

Dimensiones / Index:
1000 x 2000 px
Fundamentacion:

La primera vista del sitio web,
muestra un slide con 5 imagenes
muy representativas de las
actividades realizadas en la
Academia de Asociacion
Trasciende, seguido por un
sencillo menu de dos botones en
donde se encuentra un resumen de
lo que es la Asociacion y el
acceso a la informacion de
contacto. Como segunda vista, el
acceso a los diferentes botones
para el Social Media de Ia
Asociacion en forma de graffiti y
en combinacion a ello un footer
con elementos muy
representativos para los jovenes

usuarios.
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« En dénde._
’ SEGAILA ¢
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-

La Asociacidn Guatemalteca de Artistas del Hip Hop Trasciende es una organizacign no
gubernamental sin fines de lucro radicada en Guatemala. creada con el objetivo de promover
la cultura hip hop como un medio de expresidn y participacidn de la juventud para contrarrestar
|a violencia.

Fue fundada en el 2009 por un grupo de artistas de la escena de hip hop

guatemalteco. con la ayuda econdmica de una voluntaria holandesa llamada Esther Van Der Zijden.

+

Dimensiones / ;Qué es
Asociacion Trasciende?
1000 x 2000 px
Fundamentacion:

La vista de coémo se
presenta el texto
explicando en resumen lo
que es Asociacion
Trasciende e indicando con
un botén con el texto “leer
mas”. Al final del resumen
un enlace hacia una nueva
seccion del sitio web donde
se encuentra un poco mas
de informacion con

respecto a la Asociacion.
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Visitanos en:

Bav 3-39 zona |

Lunes a Viernes

de 10 am. a 7 pm.

Contdctanos

7R 2230
X, 5444

fv

Dimensiones / ;En donde
se baila?:

1000 x 2000 px
Fundamentacion:

La vista de como se
presenta la informacion de
contacto. Se mestra
primeramente la direccion
de la Academia y el horario
de atencion. Seguidamente
un mapa de ubicacion y al
lado derecho un nlimero
telefonico y un enlace para
dejar un mensaje para los
coordinadores de la
Asociacion directamente al
inbox de la fanpage o a la

cuenta de Twitter.
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Historia

El movimiento Hip Hop en Guatemala comenzé a organizarse desde el afio 2004,
con la formacién colectivos como “La Urbe”

Es asi como en el 2008, Esther Van Der Zijden, una voluntaria holandesa, llegé a
Guatemala y asistié a una de estas clases, las cuales vio como una altemativa
para ofrecer a los jovenes de las dreas marginales de la ciudad, para alejarlos de
las pandillas y de las actividades delictivas

En 2009 se conformé legalmente la asociacién, pero ain no contaban con un
espacio fisico. Debido a esto, Van Der Zijden voM6 a Holanda a convocar a un
grupo de artistas para que brindaran ayuda econdmica al proyecto mediante la
Fundacién Amigos de Trasciende. De esta forma lograron asentarse en las
instalaciones en las que se funciona actualmente la asociacion

Al abrir sus instalaciones comenzaron a impartir exclusivamente talleres de
Bboying. Més tarde se incluyeron los talleres de MC-ing, Dling y Graffti
Ademis se implementaron talleres de Bgiriing para fomentar la participacion del
piblico femenino

Dimensiones / Historia:
1000 x 2000 px
Fundamentacion:

La vista del enlace hacia la
informacion mas detallada
de lo que es la Asociacion
Trasciende y su historia,
que muestra como primera
vista un video explicativo
de la Asociacion, origen,
actividades, testimoniales,
comentarios, etc. Y un
pequeiio texto que explica
historia de como empez6 a

crearse la Asociacion.
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Capitulo X: PRODUCCION, REPRODUCCION Y DISTRIBUCION

10.1 Plan de costos de elaboracion:

Mayo 2013 Horas
20 Recopilacion de informacion del cliente 2
25 Recopilacion de informacion del cliente 3
Investigacion en la web 4
Horas Semanales 9
Junio 2013 Horas
Investigacion de conceptos relacionados a la web 2
Investigacion de conceptos relacionados a la web 5
Horas Semanales 7
Investigacion de conceptos relacionados a Marco 4
Teorico
Conceptualizacion 5
Horas Semanales 9
Investigacion de herramientas web 5
Horas Semanales 5
Julio 2013 Horas
Investigacion de herramientas web 2
Investigacion de herramientas web 4
Horas Semanales 6
Investigacion codigo HTML 2
Investigacion funciones HTML 5
Horas Semanales 7
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Agosto 2013 Horas
9 Bocetaje primeras ideas 1
Horas Semanales 1
Bocetaje primeras ideas 1
Bocetaje 5
Horas Semanales 6
Bocetaje 3
Horas Semanales 3
Sep 2013 Horas
6 Bocetaje propuesta 1
Horas Semanales 1
Bocetaje propuesta 1
Bocetaje propuestas 2
Horas Semanales 3
Octubre Horas
2013
5 Propuesta Digital 4
Horas Semanales 4
Propuesta Digital 5
Horas Semanales 5
Propuesta Digital 5
Horas Semanales 5
Propuesta Digital 5
Horas Semanales 5
Noviembre Horas
2013
11 Encuestas 1
Horas Semanales 1
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Diciembre Horas
2013

5 Validacion Grupo Objetivo 2
Horas Semanales 2
Validacion Expertos 1

Horas Semanales 1
Validacion Cliente 1

Propuesta Final 13

Horas Semanales 14
Total de Horas 94

Total c osto de Elavoracion

10.2 Plan costos de Produccion

Q 2,500.00

Web Hosting

Q. 1,500.00 Anuales

Dominio

Q. 150.00 Anuales

10.3 Plan de costos de Reproduccion

Mantenimiento / Creacion de mas paginas
web, contenido en la web

Q. 2,500.00
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10.4 Plan de costos de Distribucion

El sitio web se promocionara junto a los flyers y la publicidad pautada en los diferentes medios

de comunicacidn y redes sociales, colocando unicamente la direccion web. El fin del sitio web es

reforzar la informacion proporcionada en los mencionados artes de comunicacion.

Promocion en Redes Sociales Q. 0.00

10.5 Cuadro con resumen general de costos

Costo Elaboracion Q. 2,000.00

Costo Produccion Q. 1,650.00

Costo Reproduccion Q. 2,500.00

Costo Distribucion Q. 0.00

TOTAL Q. 6,150.00
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Capitulo XI: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

11.1 Conclusiones

* Se cred el sitio web para Asociacion Trasciende que da a conocer los programas y
actividades sociales realizadas en la Asociacion para los jovenes guatemaltecos entre 12y

30 afos que estan en riesgo de integracion a pandillas.

* Se investigaron los conceptos basicos relacionados al sitio web y su desarrollo

aplicandolo al proyecto.

* Se recopild toda la informacion de la Asociacion lo que permitié enriquecer el sitio web.

* Se diagram¢ el laoyout bajo la misma linea de imagen de la Asociacion Trasciende.

* Se programo el sitio web de Asociacion Trasciende que funciona adecuadamente para los

usuarios.
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11.2 Recomendaciones

* Investigar nuevas tendencias y estilos de disefio para aplicarlo al sitio web en caso de un

redisefio.

* Investigar posibles herramientas web que permitan tener un sitio vanguardista y efectivo.

* Si en un futuro la Asociacion decide incorporar nuevas actividades y talleres, se

recomienda evaluar un redisefio al imagotipo de acuerdo con los elementos incorporados.

* Contratar un administrador del sitio web para que actualice la informacion y prestarle el

mantenimiento necesario.
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Capitulo XII: CONOCIMIENTO GENERAL

LA COMUNICACIGN FUE FUNDAMENTAL EIY EL DESARROLLO DEL PROYECTO, PUES SE ENCONTRG
UN MEDIO POR EL CUAL EXISTERA UNA CONEXICN, CONVRTENDO A LOS JOVENES EIY L0 RECEPTORES

DFL MENSAJE ENVIADO A TRAVES DEL CANAL .
\ L0S MEDIOS DE COMUNICACIGN SON L0S INSTRUMENTOS POR EL QUE SE REALIZA EL PROCESD DE COMUNCACGN
Y FUE PRECISO UTHIZAR MEDIOS DF COMUNICACIGNY PARA EL DESARROLLO DEL PROYECTO. EL INTERNET Y EL SITIO WEB

SE DECDIC ELABORAR Uﬁm (READO SE CONVRTIG EN NUESTRO MEDIO DE COMUNICACIGN.

PARA LOGRAR L CONCEPTO EN LA REALZAC DEL STIO LEB PRRA ASOCACON TRASLENE. /7 e
SE UTLIZG LA FUSON DE DOS TECNCAS  QUE AYUDARONY A LA ESTIMULAGON Y LA PRODUCCCY / INCEES

DE LAS DEASLAS TFCNCAS UTLIZADAS FUERQM: |
I

Y

f. DENTIFICACIGN O EMPATIA |

i

BOCETAJE ESTUDIO EN EL QUE SE TRAZARON LINFAS EXPLICANDO LA COMPOSICON Y EN
(OMO SE VISUALIZARIA EL PROYECTO TERMINADO.

IVESTIGACN

(ONGISTE £1YPONERSE ENYEL LUGAR DEOTROSER -+ ey
AYUDA A OBTENER OTRA PERCEPCION, OTROPUNTO ™\
OE VISTA SOBRE UMY ASUNTO.

POR MEDIO DEL CONTEXTO SE RECONOCIG CUAL ERA EL AMBENTE. FISCO),
SITUACIGN SOCIAL Y EL ESTADO PSCOLGGICO ENY FL QUE SE ENCUENTRAN L0S JGVENES;
SABER CUALES SON SUS CONDIIONES FISICAS, DETERTINAR LAS DFERENTES ARFAS

Y ACTIVDADES SOCIALES QUE REALIZAM Y CONOCER POR MEDIO DEL CONTEXTO PSCOLOBKO
FL AVBENTE EVMOCONAL, LAS ACTITUDES Y COMPORTAMENTOS QUE LOS JOVENES POSEEN

YESTO St PUDO CONOCER POR MEDIO DE LAS DFERENTES CENCIAS: N/

HERRAMIENTAS

EL DISERO GRAFICO AYUDG A LA REALIZACION DEL PROYECTO, POR MEDIO DE £L SE PUSERON
SEMIOLOGEA EN PRACTICA LAS HABLIDADES Y SE APLICG EL CONOCMENTO DE (AS TECNICAS PARA QUE LA

CENCA QUE ESTUDIA L0S SISTEMAS DE SIGNOS LENGUAS CODIG0S Y SEFALES: j j
! ARIRLEANELSITR WEREERAANRD EAOREATTH @ INTERNET, ES LA HERRAMENTA CON LA QUE SF PUEDE VISUALIZAR L RROYECTO

WAV JESARROLLADO Y AST PODER LLEGAR LA INFORMACKN DF LA ACADENIA TRASCENDE A LOS
JOVENES PARA INTEGRARLOS DENTRO DE (AS ACTNIDADES Y TALLERES PARA EL BENEFICIO
DF DICHOS JOVENES.

S0CI0L06IA

LA SOCOLOGA ES EL ESTUDIO DE LA VIDA SOUAL HUMANA DE LOS 6RUPOS

Y SOCEDADES, ES UNA EFPRESA CAUTIVADORA Y ATRAYENTE AL TENER
(Or10 OBJETO NUESTRO PROPO COPORTAIENTO COMO SERES HUMANOS.

DISERO WEB, EL CONOCMENTO DEL DISENO WEB FUE VITAL EN EL DESARROLLO DEL
PROYECTO, PUES SE APLICG EL DISERO CONVENCIONAL SOBRE INTERNET Y SE REQURIG
TENER E1Y CUENTA LA INTERACTIVDAD, USABLIDAD, ARQUITECTURA DE LA NFORTACIN £
INTERACCIGN DEL TEXTO E IMAGENES ARMADO' SOBRE LENGUAJES DE PROGRAMACON
PARA LA ISUALIZACIGN DEL SITIO WEB ENY CUALQUER. COMPUTADOR CON ACCESO A
INTERMET.

{7 PROGRAMACION, ESTA HERRAMENTA FUE TECESARI YA QUE POR TEDID O ELLA 3E DO
ELABORAR £L SITIO WEB PARA ASOCIAGON TRASUENDE, UTIIZANDO LOS LENGUAJES DE
PROGRAMIACION (HTHL, YHTML, CSS, JAVA SCRRT) L0S QUE PERYITEN NTERACTUAR CON
10S USUARIOS MOSTRANDOLES DE MANERA LEGRLE LA IFORMACIG NECESARIA PARA HACER
DEL CONOCIMENTO DF L0S JOVENES LAS ACTIVDADES Y TALLERES EIYLOS CUALES ELLOS
PLEDEN SER PARTE.

CBERNETICA

CBERNETICA ES UNA REFLEXIGN SOBRE LA VENCIGN DE LAS MAQUINAS.

ELLA INTRODUCE ENY ESTAS EL CALCULO Y LA RAZGN, CONFIANDO PLENAENTE
EN £L PODER DE ACOPIO Y DE IETORIA DEL TRABAJO RAZONABLE, PUESTO QUE

DIAGRAMACIGN PERMITIC QUE SE ORGADZARA Y DISTRBUYERA EL TEXTO DENTRO DEL SITIO
N0 SE TRATA MAS QUE DE APLCACIONES PRACTICAS (ENCONTRAR LA MEJOR WEB, DEL TAL FORMA QUE FUESE FUNCIONAL PARA L LECTOR. UTLIZADO UNA TIPOGRAFTA
MAQUINA ENY VISTAS A UN OBJETVO DADO Y CON LA AYUDA DE MEDIOS BEN ADECUADA Y UNY COLOR AGRADABLE.

DEFNDOS), EL RAZONAMIENTO DEBEREA, A LA LARGA, SOBREPASAR LA HABLIDAD, E

LA PPRACLIY Y 105 RAXOS EL 610 MOSCA, YA QLE LA TUSCAES EL ARTE 0 COMBIAR SONDOS AGRADARLES AL 000, ESTAFUE
—_— NECESHRI PARA EL BLEN DESHRROLLO DEL PROVECTO, YA QUE DENTRO B LA CULTLRA P P
e — SE UTLLZA CERTO RTHO Y SONDOS CON 10 CUALL0S JOVERES SE SENTE BENTRCADGS

PHOTOSHOP, PROGRAMA CON EL CUAL SE REALIZG) TODA LA PARTE GRAFICA DEL STIO WEB,
POR MEDIO DE FL SE ELABORG) EL REDISERO DEL LOGOTIPO PARA ASOCIACION TRASCENDE Y
FUE CON EL SE CREARON TODOS LOS ELEMENTOS 6RATICOS QUE SE UTIIZARON. TAMBEN
FUE LA HERRAIENTA CON LA CUAL SE RETOCARONY LAS IMAGENES QUE SE ADAPTARON
DENTRO DEL DISEO DEL SITIO WEB.

LA VALIDACIGN DEL PROYECTO SE REALLZO POR MEDIO D
ENCUESTA QUE ES UNINSTRUMENTO DE LA INVESTIGACON DE
MERCADOS QUE CONSISTE EN OBTENER INFORMACIN DE LAS
PERSONAS ENCUESTADAS MEDIANTE L USO DE CLESTIONARIOS

FLASH, DENTRO DEL SITIO WEB SE ELABORG UN BAMNER Y UN HMENU, N L QUE S DISERADOS EN FORMA PREVIA PARA LA OBTENCION DE- INFORMACIGN

INTERACTUA, AST (OO TODOS FORYIATOS PARTE DE UNA COUNDAD, @

LAPSCOLOGA FORMA PARTE DE LA COMUNDAD DEL CONOCMENTO, A LA QUE
CONTRBUYE CON SU SABER ES UNNA HERRAMIENTA PARA ENTENDER AL SER
HUMANO.

N
Y PARA EL DESARROLLO DEL STID WEB TAMBEN FUE MECESAR MVESTIGAR SOBRE: ————>

PSICOLOGIA DEL COLOR, ESTA CENCIA AYUDG) PARA SELECCIONAR L0S MEJORES COLORES
DENTRO DEL SITIO WEB, COLORES CON L0 QUE L0S JOVENES SE SENTAN DENTIFCADOS
Y PUEDAT LOGRAR TENER SENSACIONES QUE AYUDEN A CAPTURAR SU ATENCON

SEMIOLOGIA DE LA IMAGEN, YA QUE FUE NECESARIA PARA PODER EVALUAR QUE TPO DE
MAGENES SERTAN LAS INDICADAS A UTIIZAR DENTRO DEL SITIO WEB. MAGENES

QUE PUDESEN CAUSAR UN IMPACTO ENY LOS JOVENES USUARIOS Y ATRAERLOS A
PARTICPAR DENTRO DE LAS ACTIVDADES REALIZADAS EN LA ASOCIACIGN TRASCENDE

MUESTRA LA INFORMACIGN DE LA ASOUAGON TRASCENDE, ESTAS ANMACONES FUERON
(READAS ENY FLASH, PARA MOSTRAR DE MANERA DIVATICA TANTO LAS IMAGENES COMO EL
TEXTO MFORMATIVO PARA DAR A CONOCER L0 QUE ES LA ASOUACIGN TRASCENDE, SU
UBICACIONY Y LAS ACTIDADES ALLT REALIZADAS.

ESPECRA
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Capitulo XIV: ANEXOS

A. Encuesta

Facultad de Ciencias de la Comunicacién

// (FACOM)
%néméa Licenciatura de Comunicacién y Disefio

Proyecto de Tesis

Género: F M Edad:

Experto_ Cliente_ Grupo Objetivo_

Nombre Profesion:

Puesto: Aios de Experiencia en el mercado:

Encuesta de Validacion del Proyecto

Creacion de un sitio web para dar a conocer los programas y actividades que se realiza en la
Asociacion Trasciende para los jbvenes guatemaltecos entre 12 y 30 anos.

Antecedentes

La Asociacion Guatemalteca de Artistas del Hip Hop, AGH TRASCIENDE, fue creada en 2009 por iniciativa
de 7 jovenes que se unieron para alcanzar uno de sus suefos, contar con un espacio digno y seguro para
desarrollarse y expresarse desde su propia perspectiva a través de la Cultura Hip Hop en Guatemala. Estd
integrada por una asamblea general, junta directiva y para su operatividad cuenta con una coordinacién
general, una coordinacién administrativa y una coordinaciéon de formacién.

A través de TRASCIENDE se ha logrado tener una academia propia, donde cada semana alrededor de
500 jévenes practican gratuitamente los diferentes elementos del Hip Hop, con maestros profesionales de
cada elemento.

TRASCIENDE también organiza talleres, actividades y eventos mensualmente, dentro y fuera de su sede,
llendo a dar talleres a escuelas y a varios departamentos del pais, abriendo espacios y proyectdndose
socialmente para construir un imaginario positivo para los integrantes del movimento y la juventud en
general.

Los integrantes de la Asociaciéon se estdn superando en el dmbito personal y profesional, incluyendo el
acceso a diversas capacitaciones con temdaticas como Educaciéon Sexual , Prevencion de Violencia,
Autoestima, Violencia hacia la mujer y Derechos Humanos. A partir de esto, se trabaja para alcanzar a
mds jévenes, no sdlo en la capital, sino también en los departamentos.
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Seccion Objetiva

1-éiConsidera que es necesario la elaboracion de un sitio web para dar a conocer los programas y
actividades que se realizan en la asociacién trasciende?

Si No__

2- ¢Considera que es necesario investigar los conceptos basicos relacionados para el desarrollo de un
sitio web en este proyecto?

Si No__

3-¢ Considera que es necesario recopilar toda la informacién de la Asociacién que permita enriquecer el
sitio web?

Si No__

4- iConsidera necesario redisefiar el imagotipo de la Asociacion Trasciende para transmitir la funcién de
la misma?

Si No__

5- éConsidera usted que es necesario fotografiar al personal, instalaciones y actividades para enriquecer
la galeria del sitio web?

Si No__
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Seccion Semioldgica

1- ¢Opina usted que el disefio general del sitio web presenta un acercamiento acorde a lo que
representa la Asociacion Trasciende?

Si No__

2- Segun su criterio la tipografia usada en el sitio web es:

b) Muy Legible b) Poco Legible c)Nada Legible

3- Segun su criterio considera quelos colores utilizados en sitio web para Asociacion Trasciende estdn

b) Muy adecuados b)Poco adecuados c)Nada adecuados

4- Considera que por medio de las imagenes utilizadas en el sitio web los jévenes se sentiran:

b) Muy identificados b) Poco identificados c)Nada identificados

5- éConsidera que los elementos en el sitio web estan?

b) Distribuidos adecuadamente b) Mal distribuidos
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Seccion Operativa

1-Considera que la diagramacién del sitio web es

a) Muy funcional b) Poco funcional c)Nada funcional

2- Segun su criterio considera que el menu del sitio web es

a) Muy funcional b) Poco funcional c)Nada funcional

3-Segun su criterio en el sitio web, el acceso a la informacién de la Asociacidn Trasciende es

a) Muy accesible b) Poco accesible c)Nada accesible

4- Segun su criterio los elementos utilizados en el sitio web son:

b) Muy funcionales b) Poco funcionales c) Nada funcionales

Observaciones:
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B. Encuesta Web para grupo objetivo

Validacion Proyecto

Tema:
Asociacicn Trascionds para os frenes Quatemaltecas ente 12 y 30 9305

esto,
depatamentos.

Entra a este web site (hitp./le2rstudio convirascienda/ ) creado para Asociacidn Trasciende y
fesponde o siguiente:

Osi
Do

desarrolio de un sitio web en este proyecto? *
Os
Fino

Osi
Dno

o
enriquecer la galeria del sitio web? *
Osi

Elno

que representa la Asociacion Trasciende? *
Osi
o

11 Muy Legtie
11 Poco Leghle
1) Nada Logtie

7] Distribuidos Adecuadamente
1) Mal Distribuidos.

Considera que la diagramacion del sitio web s *
) Muy Funcional
7] Poco Funcional
) Nada Funcional

1 Muy Funcional
£ Poco Funcional
] Nada Funcional

1 Muy Accesitie
11 Poco Accesitie
71 Nada Accesible

£ Muy Funcionales
1] Poco Funcionales.
17 Nada Funcionales

Observaciones:

Nunca envies contrasefias a trawés

Google Drive
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C. Enlace publicado por medio de la fanpage de Asociacion

para grupo objetivo.

n Trasciende Guatemala

Les dejamos nuestra encuesta para la creacién de nuestra
Website de Trasciende llenen nuestro formulario. Gracias.
https://docs.google.com/forms/d/
1c802CHXWyQQe6SjQQyISaB3UHMIidIqIghimUOUFsel/viewform

Me gusta - Comentar - Compartir D 2

Y A 3 personas les qusta esto.

Trasciende en Facebook

D. Enlace publicado a través de Twitter por Fernando Reynoso, Coordinador General

de Asociacion Trasciende para grupo objetivo.

Seguimos trabajando en asociacion trasciende' la 1Er* academia de
Hip hop en Centroamérica!!! twitter.com/e2r_studio/sta. .

7 N e2r Studio @e2r_studio
¥ MrFer_Gt aqui esta el link de encuesta para el proyecto

Trasciende (web), Gracias por €l apoyo:
docs.google.com/forms/d/1c802C. ..
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E. Cotizaciones de creacion de sitios web

Tecnologia Web
Pagina Inicio Sitios Web Super Buzones Promocion Web Diagnostico Web Webminario Contactenos

[#[v[=]-]+ LS

Sirvase hacer clic en una de las opciones que se muestran que mejor defina el tipo de sitio web que busca.

Pagina Portal Pagina Portal Pagina Portal
INFORMATIVA CATALOGO WEB TIENDA WEB
US$ 545 US$ 645 US$ 745
Pagina Portal Pagina Portal Pagina Portal
ASOCIACIONES PREMIUM MODULOS Y OPCIONES
US$ 845 US$ 945 Lista Predos

Sitios Web: Pagina Portal: CORPORATIVA : US$ 445

Pagina Portal

La manera mas completa, facil y
rapida de tener un sitio web.

Desde USD 445
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Pixel”

Caracteristicas

= EEREL

Plan Plan
Avanzado Plus

Secciones incluidas 10 llimitadas
Edicidn de imagenes 4

Galeria de imagenes v v
Cantidad de imagenes llimitadas llimitadas
Animacion FLASH

Sitio Automodificable X

Mantenimiento del sitio v

Registro de DOMINIO v

Hospedaje Web v

Capacidad en Disco 450 Mb 450 Mb 450 Mb
Cuentas de correo 8 8 8
Costo del Plan $ 2,900 $ 3,900 $ 4,900
Renovacion anual $ 1,200 $ 1,200 $ 1,900

Se incluye un dominio con la extension .com, .com.mx, .net y .org.
Se cotizara adicional un dominiio con extensién .mx

InnovatorSolution

Innovando Soluciones... disefiando el futuro.

Disefio de sitio web con imagen Empresarial, 5 secciones internas, 1 formularios de contacto adicionales. Otras Secciones: Introduccion al sitio,
Sistema de noticias

Incluye también sin costo adicional:

-1 afio de hospedaje servidores Windows -40 cuentas de email -1 afio de dominio .com 6 .net -Formularo de contacto personalziado (10 campos)

Tiempo de entrega: 7 dias
Subtotal: $389.00

Descuento por pago oportuno: $27.23
Total(pago tnico): $361.77

Pago anual de servicios al término del primer aiio: US$53.00 para dominios .com y .net, US$64.00 para dominios .com.mx
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F. Fotografias Expertos, Cliente

Fotografias proceso de Validacién

Ing. Abdias Estrada Rora

Ing. Juan Carlos Morales
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Saul Sanchez / Desarrollador Web

Ing. Milton Morales
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Ing. Carlos Quiroa

De izquierda a derecha: Ing. Carlos Quiroa, Ing. Abdias Estrada,

Ing. Milton Morales, Ing. Juan Carlos morales, Desarrollador Web Saul Sanchez
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Fernando Reynoso, Coordinador General Asociacion Trasciende

G. Imagen Corporativa y Material Publicitario

Trasciende
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numnm_m 23 e Mayo
Trasciende 12 calle 5-45 zona 1
Inicia: Ipm
JUeces:
B-boy Ghorros MC. Mr.Fer B-boy Necko
Conduceion:
MC EKISEKIS aka Senor Rima

Admision:5 varas
En tornamesas: k4
DJ Doggy y DjFender - (rrasciende
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Trasciende




Informacion /

Organizado Conel
por: A apoyo de: V@DRI’IC Eﬂ @

:LEBRANDO

S

'l‘l{I‘S(:IIENI)lE (6. AveNma 3-39 zona 1, GuaTEMALA)
14 DE DICIEMBRE 10:00 A.M.

BATALLAS-CIPHER-CONVERSATORIO
WORKSHOP(POWER MOVE-TOPROCK-FOOTWORK)
DJ(PREPARACION DE SET Y GADGETS)

EN LAS TORNAMESAS RATAS MUERTAS
COLABORACION: D VARAS
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