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Resumen

A través de las visitas que se realizaron a la Escuela Oficial Rural Mixta No. 679,
Jornada Matutina San Miguel Petapa, se detect6 que no posee ningin manual didactico que
contribuya a desarrollar la creatividad de los estudiantes de 7 a 9 afios de edad, que les permita

fomentar la creatividad en sus estudios y a futuro.

Por lo que se planted el siguiente objetivo: “Disefiar un manual impreso que
contribuya a desarrollar de la creatividad de los alumnos de primero y segundo primaria de

la Escuela Oficial Rural Mixta Numero 679, Jornada Matutina, 2018.”

El enfoque de la investigacidn es mixto, porque se utilizé el método cuantitativo y el
método cualitativo. EI primero para cuantificar los resultados de la muestra, y el segundo
evaluo el nivel de percepcién y utilidad del proyecto.

La herramienta de investigacion se aplicé a un promedio de 25 personas entre grupo

objetivo, cliente y expertos en comunicacién y disefio.

El principal hallazgo, entre otros, es que se disefié un manual didactico impreso que
contribuird a desarrollar la creatividad en estudiantes de 7 a 9 afios de la Escuela Mixta No
679, Jornada Matutina. Se recomendd que dicho manual didéctico impreso, tenga la
accesibilidad y disponibilidad para todos los alumnos para realizar los talleres que les ayudara

con el desarrollo de la creatividad.



Para efectos legales Unicamente Erwin Humberto Gémez Rivera es responsable del contenido
de este proyecto ya que es una investigacién cientifica y puede ser motivo de consulta por

estudiantes y profesionales.
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Capitulo I:

Introduccidn



Capitulo I: Introduccién

La Escuela Rural Mixta No, 679 se encuentra ubicada en un caserio Los Alamos, del
Municipio de San Miguel Petapa. Tiene nivel pre-primario y primario, es de escasos recursos
y los estudiantes que acuden a dicho establecimiento de estudios de nivel socioeconémico C,
C-,DyYE.

El establecimiento cuenta con 2 bafios en mal estado, 2 areas medianas para jugar,
una cancha de fatbol, un area con juegos para los estudiantes de pre primario, con una
pequefia tienda y con 14 salones de estudio. No tiene la cantidad suficiente para cubrir todas
las clases y por esa razon la seccion “A” de primero y segundo primaria llega los dias Lunes,
Miércoles y Viernes, la seccion “B” llega los Martes y Jueves.

Es muy importante el desarrollo de la creatividad de los alumnos para la resolucion
de problemas en un futuro, y es una manera de ayudar con su desarrollo cognitivo de una
manera distinta. Por esta razén se presenta la necesidad de la elaboracidn de una manual para
desarrollar la creatividad, y se realizara con el siguiente proyecto de graduacion titulado:
“Disefio de manual didactico impreso que contribuye a desarrollar la creatividad en
estudiantes de 7 a 9 afios de la Escuela Oficial Rural Mixta No. 679 Jornada Matutina.
San Miguel Petapa,”

Se investigara acerca del desarrollo mental de los nifios durante los 7 a 9 afios de edad,
y asi comprender de qué manera seran los talleres a realizarse en dicho manual. Para
elaborarlo se necesitara conocer sobre: Semiologia, Psicologia infantil, Psicologia del color,

Pedagogia, desarrollo cognitivo y psicologia social.



El trabajo de investigacion se canalizara hacia un enfoque de carécter cuantitativo y
cualitativo para la obtencion de una panoramica general del proyecto:

El enfoque cuantitativo se utilizara para ponderar los resultados obtenidos en base a
una encuesta dirigida al cliente, expertos en disefio grafico, y grupo objetivo, cuya temaética
estara relacionada con las areas que integran el tema.

El enfoque cualitativo evaluara el nivel de importancia y aceptacion que el siguiente
material didéctico impreso en el grupo objetivo. El desarrollo del proyecto es un proceso de
diversas etapas como: disefio, método y bocetaje, produccidn, reproduccion, que se va a
transformar en una propuesta impresa final del proyecto.

El principal hallazgo lo constituye que el 100% de la poblacion encuestada considera
que es necesario la creacién de un material didactico impreso para el desarrollo de la
creatividad de los nifios, debido a los resultados positivos que mostrd la encuesta, se llego a
las siguientes conclusiones:

Se disefid un manual didactico impreso, para el desarrollo de la creatividad de nifios
de 7 a9 afios de edad.

Se investigo toda la informacion relacionada con la creatividad, conceptos, teorias y
tendencias de comunicacion y disefio para sustentar la elaboracion de un manual didactico
impreso.

Se estudid personas y/o situaciones de la informacion adquirida y asi despertar interés
y mejor comprension de los nifios de la Escuela Rural Mixta No 679, Jornada Matutina.

Dicho manual servird como herramienta a los estudiantes de la Escuela Rural Mixta
No. 679, para lograr buen desarrollo en su creatividad, y asi aprender a ser sociales, resolver

problemas y descubrir que los apasiona.



Capitulo I1:

Problematica



Capitulo I1: Problematica
Al llegar a la Escuela Rural Mixta No. 679 se mantuvieron reuniones con algunos
docentes que imparten clases en el nivel primario, y se determind que a los nifios que
empezaban el nivel primario se les dificultaba lo que era la creatividad a la hora de realizar

algun trabajo de expresion o de artes.

A dicha escuela acuden 367 alumnos entre hombres y mujeres de pre primaria hasta
primaria y 182 alumnos son los que actualmente estudian entre primero y segundo primaria,

gue se encuentran entre 7 a 9 afios de edad.

Esta es una gran cantidad de nifios a los que se les debe trabajar el desarrollo de la
creatividad para que, conformen avancen de grado les sea mas facil trabajar al momento de

expresarse.

La falta de creatividad en los estudiantes de 7 a 9 afios limita la socializacion y el

desarrollo de sus capacidades psicomotrices y psicoldgicos.

Por esta razon se realizara un manual didactico impreso que contribuya a desarrollar
la creatividad en los estudiantes de 7 a 9 afios de la Escuela oficial Rural Mixta No. 679

Jornada Matutina, San Miguel Petapa.

El objetivo de este proyecto de graduacion es que los estudiantes desarrollen su
pensamiento creativo, ayudar a la resolucion de varios problemas y mejorar el fracaso de

comunicarse con los demas.



2.1 Contexto

La Escuela Oficial Rural Mixta No. 679 Jornada Matutina estd ubicada en Los
Alamos, zona 6 de San Miguel Petapa, esta escuela es de gran ayuda para la gente de todo
ese sector, ya que se encuentra mucha gente de escasos recursos que no pueden pagar una

institucién privada para la educacion de sus hijos.

La escuela es la encargada de brindarle a todos los nifios la educacion y el aprendizaje
para tener un futuro, aunque muchas veces el gobierno tenga olvidada la escuela, esta

tratando de salir adelante y ayudando a todos los alumnos que pertenecen a ella.

Seguln algunos docentes, los estudiantes de 7 a 9 afios tienen un poco de dificultad en
el desarrollo del pensamiento creativo y por eso hay que muchas actividades que es dificil de

realizar.

Para resolver esta problemética la Escuela Oficial Rural Mixta No. 670 llegé a
considerar que seria necesario un manual didactico impreso para desarrollar la creatividad de
los estudiantes de 7 a 9 afios, en el que se incluyan talleres, ejercicios y maneras que ellos
puedan practicar el uso de la creatividad. Este material puede ser utilizado por los docentes
para ayudar a los nifios a expresarse de manera mas facil y realizar de forma eficaz diversos

ejercicios con los alumnos.



2.2 Requerimientos de Comunicacion y Disefio

Actualmente la escuela no cuenta con el disefio de un manual didactico impreso que
contribuya a desarrollar la creatividad en estudiantes 7 a 9 afios de la Escuela Oficial Rural
Mixta no. 679, que permita fomentar la creatividad en sus estudios y todas sus metas a corto,

mediano y largo plazo.

A falta de este manual para desarrollar la creatividad, se decidi6 solucionarlo, a través

de la comunicacion, con el objetivo siguiente.

“Disefiar un manual didactico impreso que contribuya a desarrollar la creatividad de los
alumnos de primero y segundo primaria de la Escuela Oficial Rural Mixta nimero 679

jornada matutina, 2018.”

2.3 Justificacion
Para sustentar las razones por las que se considerd importante el problema y la
intervencion del disefiador — comunicador, se justifica la propuesta a partir de cuatro

variables: A) magnitud, B) trascendencia, C) vulnerabilidad, D) factibilidad.



2.3.1 Magnitud. La magnitud de este proyecto es de 367 personas de la Escuela
Oficial Rural Mixta No. 679 Jornada matutina, se especificara en la siguiente grafica, que
explica de manera demogréfica hasta donde Ilegara el manual didactico impreso.

Republica de Guatemala Fuente: COLEF MX
15,438,384 habitantes

San Miguel Petapa
124 898 habitantes

Caserio de los Alamos
4518 habitantes

Escuela rural mixta No. 679.
367 personas

Estudiantes de 7 a 9 afios de edad de la
Escuela Oficial Rural Mixta No. 679..
128 personas

2.3.2 Vulnerabilidad. Al no promover el desarrollo de la creatividad, se limita a los
estudiantes crear cosas nuevas Yy originales, lo que les imposibilita a ser innovadores para
desarrollar nuevas ideas a futuro, al no contar con un manual didactico impreso para
desarrollar la creatividad

Para la Escuela Oficial Rural Mixta No. 679 Jornada Matutina, San Miguel Petapa, el
carecer de un manual didéctico impreso para el desarrollo de la creatividad de los estudiantes

de 7 a 9 afios, dificulta también su desempefio profesional y social a largo plazo.

2.3.3 Trascendencia. Con el disefio de un manual didactico impreso para desarrollar
la creatividad, permitira a los estudiantes de 7 a 9 afios de edad de la Escuela Oficial Rural
Mixta N0.679 el desarrollo creativo que cada uno posee, y asi incrementarlo con la practica

diaria de cada uno de los talleres que el manual posee.



Con el desarrollo de la creatividad, los estudiantes resolveran problemas o situaciones
que se les presente a futuro, podran comunicarse y expresar todo lo que sienten de manera

mas facil por medio del baile, canto, escritura o dibujo.

2.3.4 Factibilidad. Este proyecto de graduacion si es factible dados los recursos
(humanos, organizacionales, econémicos y tecnolédgicos) que hacen posible y realizable el
proyecto.

2.3.4.1 Recursos rumanos. La elaboracion del manual didactico impreso que
contribuye con desarrollo de la creatividad de estudiantes de 7 a 9 afios de la Escuela real
Mixta No. 679 Jornada Matutina, San Miguel Petapa, cuenta con el capital humano necesario
de docentes y estudiantes que colaboraran con el desarrollo del manual.

2.3.4.2 Recursos organizacionales. La directora de la Escuela No. 679 de Los
Alamos, Licenciada Vilma Juarez, autoriza a los docentes para que estén en disposicion de
brindar toda la informacion y ayuda necesaria para llevar a cabo este proyecto.

2.3.4.3 Recursos econdmicos. La Escuela Oficial Rural Mixta No. 679 Jornada
Matutina. San Miguel Petapa, no cuenta con un monto de Q 6,743.00 para imprimir un
manual didactico que contribuya con el desarrollo, El profesional en Comunicacion y Disefio

Erwin Gomez, donara la elaboracion del proyecto para la escuela.

2.3.4.5 Recursos Tecnoldgicos. La escuela no cuenta con los recursos tecnolégicos
necesarios para el desarrollo del proyecto. El profesional de Comunicacion y Disefio, Erwin
Godmez, cuenta con los recursos tecnoldgicos suficientes para llevar a cabo la elaboracién de

dicho manual.
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Objetivos del diseno



Capitulo I11: Objetivos del disefio
3.1 General

Disefiar un manual didactico impreso que contribuya a desarrollar la creatividad en

estudiantes de 7 a 9 afios de la Escuela Mixta No 679 Jornada Matutina.

3.2 Especificos

Investigar conceptos, teorias y tendencias de comunicacion y disefio para sustentar la
elaboracion de un manual didactico impreso.

Recopilar informacion y tendencias acerca del desarrollo creativo en estudiantes de 7 a 9
anos.

Fotografiar personas y/o situaciones de la informacion adquirida y asi despertar interés y

mejor comprension de los nifios de la Escuela Rural Mixta No 679 Jornada Matutina.
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Perfil del cliente



Capitulo I1V: Perfil del cliente

4.1 Informacion general del instituto

Nombre: Escuela Oficial Rural Mixta numero 679 jornada matutina

Direccion: 3ra. Avenida 3 -48 zona 6 colonia Los Alamos San Miguel Petapa.

Finalidad: Garantizar la educacién como un derecho de los pueblos guatemaltecos, para
formar ciudadanos con identidad cultural que aporten a la convivencia intercultural y al
desarrollo plural del pais.

Objetivo: Facilitar que los estudiantes construyan aprendizajes pertinentes a su contexto

sociocultural y relevantes al desarrollo psicobiosocial.

Alumnos:
Grado y Seccién Masculino Femenino Total
Parvulos 11 21 32
preparatoria A 17 11 29
Preparatoria B 13 14 28
Total de Pre primaria 89
Primero A 21 19 40
Primero B 19 18 37
Segundo A 13 13 26
Segundo B 15 10 25
Tercero A 19 09 28
Tercero B 18 09 27
Cuarto A 16 16 32
Cuarto B 13 18 31
Quinto A 16 13 29
Quinto B 15 13 28
Sexto A 12 13 25
Sexto B 12 12 24
total 352




Mision. Somos una institucion evolutiva, organizada, eficiente y eficaz, generadora
de oportunidades de ensefianza-aprendizaje, orientada a este, que aprovecha diligentemente
las oportunidades que el siglo XXI le brinda y comprometida con una Guatemala mejor.

Vision. Formar ciudadanos con caracter, capaces de aprender por si mismos,
orgullosos de ser guatemaltecos, empefiados en conseguir su desarrollo integral, con

principios, valores y convicciones que fundamentan su conducta.

FODA.
FORTALEZAS OPORTUNIDADES
e El interés de brindarle educacién a | e EI ayudar a los nifios de escasos
todos los nifios que residen en Los recursos para que tengan una
Alamos o areas aledafias. educacion para su futuro.

e Cuenta con un personal capacitado | e Escasa competencia en los
para brindar su tiempo, interés y alrededores.
conocimiento a los alumnos.

DEBILIDADES AMENANZAS
e Las instalaciones no estan 100% | e La falta de personal docente para la

para los nifios. ensefianza de los alumnos.
e La falta de recursos tecnoldgicos | e No recibir apoyo del gobierno para
para los alumnos. la infraestructura y educacién de los

alumnos.
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Organigrama.

Consejo
Educativo
de padres
de familia.

DIRECTORA DEPARTAMENTAL DE
EDUCACION GUATEMALA SUR

Lic. Claudia Elizabeth Morales

SUPERVISOR EDUCATIVO 01 -17 01:
LIC. Alfredo Noheli Temaj.

DIRECTORA DEL ESTABLECIMIENTO
EORM. NO. 679:

Profesora: Vilma Janeth Juarez Morales.

DOCENTE:
Darly Lorena Gonzalez.Parvulos
Marta Elena veliz Crus prepa A Griselda Matilde Felix Tagre Prepa B.
Zoila Carolina Vela Monzon 1ro. A Mirza del Carmen Maderos 1ro. B
Josselin Jeaneth Bardales. 2do. A Débora Amarilis Mejia. 2do. B
Monica Liseth Rodas 3ro. A Mardy Patricia Méndez Contreras. 3ro. B
Maria Cristina Gonzéles 4to.. A Edith Ivonne Bethancouth Ayala 4to.
Felipe de JesUs Cuja Pérez 5to. A Sharon Ibeth Lima Rodriguez 5to. B

Roni Armando Flores Ramos 6to. A Wendy Leticia Enamorado Granados.

6to. B. Oscar Leonel Chiquin. Educacidn Fisica

Estudiantes de
preparatoria a Sexto.
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Capitulo V:

Definicion del grupo
objetivo



Capitulo V: Definicion del grupo objetivo
De acuerdo a la ejecucion de la estrategia de mercadeo, el grupo objetivo define hacia
quién va dirigido el proyecto, y lo integran estudiantes de 7 a 9 afios de edad de la Escuela
Oficial Rural Mixta No 679 Jornada Matutina, con el fin de desenvolver el pensamiento

creativo de los alumnos.

5.1 Perfil geografico

El siguiente proyecto de graduacion se desarrollara en el municipio de San Miguel
Petapa, que tiene la extension territorial mas reducida del Departamento de Guatemala, con
un area total de 20.14 km?, es plano en 75%, con el resto del area formada por cerros y
serranias; tiene una altura de 1360 msnm y con un clima tropical. Limita al Norte con el
municipio de Villa Nueva, alSsur con el Lago de Amatitlan, al Este con el municipio de Villa

Canales y al Oeste con el municipio de Villa Nueva.
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Caracteristicas Nivel D Nivel E
Educacion Prnimana Pnmana
completa incompleta
Desempeno Obrero, Obrero,
dependiente dependiente
Ingreso Q4 mul Q1.4 mal
Vivienda Casa'departamen | Casa cuarto
to, rentada o rentado,
financiado, 1-2 1.2
recamaras, 1 recamaras, 1
bafios, sala barios, sala,
comedor
Personal de
servicios
Educacion Hijos en escuela Hijos en
Grupo escuela
Poseciones Moto, por
trabajo
Bienes de 1 Cel, cable, 1 cel, radio
Comodidad radio, TV, TV, estufa.
electrodomeéstico
s basicos
Diversion CC, parques, Parques.
estadio.
Servicios Cta Q ahorro.
Bancarios
Financieros

5.3 Perfil psicografico

5.2 Perfil demografico Los aspectos
demogréficos a evaluar en este perfil es: Los
estudiantes de 7 a 9 afios de edad que cursan los
grados de primero y segundo primaria que se
ubican en los niveles, D y E , quienes poseen
las siguientes caracteristicas: residen en el
municipio de San Miguel Petapa, su
escolaridad se considera dentro de los primeros
dos grados del nivel primario, y buscan para
desarrollar pensamientos creativos a planes
futuros.

Tabla de niveles socioeconémicos en 2009 /
MultivexFuete: http://desarrollohumano.org.gt/,
http://www.ine.gob.gt/np/

(Ver tabla completa en Anexos)

El grupo objetivo al que va dirigido el proyecto es para estudiantes de 7 a 9 afios

quienen residen en el municipio de San Miguel Petapa y estudian en la Escuela Oficial Rural

Mixta No. 679 Jornada Matutina. La mayoria de estudiantes viven en casas rentadas y

sencillas,

con escasez de recursos. Entre algunos de sus hobbies estan, jugar, salir, ver

television, escuchar radio, los papas a veces tienen 2 trabajos, o viven al dia por dia,

dificilmente tienen salidas en familia a lugares recreativos.
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http://www.ine.gob.gt/np/

5.4 Perfil Conductual

Los estudiantes de 7 a 9 afios de edad son muy activos, alegres, con tendencia a
divertirse, compartir, comunicarse con los demas. Tienen que estar dispuesto a realizar cada
actividad de manera feliz y con energia, experimentar cosas nuevas que les ayuden con el

desarrollo del pensamiento creativo.
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Capitulo VI:

Marco tedrico



Capitulo VI: Marco Teorico

A continuacion el desarrollo de algunos conceptos relacionados con el proyecto, que
respaldan y fundamentan el marco teorico, que cuales contribuyen a la obtencion de los

objetivos planteados.
6.1 Conceptos fundamentales relacionados con el producto o servicio

6.1.1 Escuela. El término escuela proviene del latin schola y es el espacio en el que
los seres humanos asisten para aprender. Las escuelas pueden ser publicas (de acceso gratuito
y gestionadas por el Estado) y privadas (cuya administracion responde a empresas o
individuos particulares que cobran cuotas a los estudiantes por los servicios educativos
brindados).

Exiten las llamadas Escuelas experimentales 0 modelos, las cuales son utilizadas para
desarrollar nuevos métodos de ensefianza para y asi poder renovar y ajustar la educacién a
los nuevos tiempos, realizando pruebas, antes de implementarlas en todo el sistema
educativo.

En las escuelas no existen ni
discrimiaciones, proceso 0 mecanismos para
la seleccion de los estudiantes, los docentes

son los guias y los que les brindan las

herramientos a los alumnos para que salgan
Imagen: La escuela adelante, se les ensefia la disciplina y el respeto

Autor: Erwin Gomez

hacia sus comparieros.
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6.1.2 MINEDUC. Fue fundada durante la presidencia de Miguel Garcia Granados el
18 de Julio de 1872, durante la presidencia de facto del general Miguel Garcia. El Ministerio
de Educacion pertenece al gobierno de Guatemala, este ministerio tiene la responsabilidad
de preocuparse y verlar por educacion en Guatemala, se encarga de la aplicacion del régimen
juridico referente a los servicios escolares y extra-escolares para la educacion de los
guatemaltecos.

El MINEDUC se encarga de formular y administrar la politica educativa nacional,
verificando la calidad y toda la cobertura de las prestaciones de los servicios educativos
publicos y privados, velan que sistema educativo y del Estado pueda ayudar al desarrollo
integral de las personsa, con base en los principios constitucionales de respeto a la vida, la
libertad, la justicia, la seguridad y la paz y al caracter multiétnico, pluricultural y social.

Verifican la politica de las becas a nivel
nacional y de la distribucién de la bolsa de estudio que
el Estado provee. Trata de unir esfuerzos con

GOBIERNO DE LA REPUBLICA DE

universidades y otras entidades educativas para UATE
MINISTERIO DE EDUCACION
mejorar el sistema educativo actual. Velan por que se  'magen: Ministerio de Educacion

https:/imag d
170830223018/95/obras-mineduc-1-638.)pg?
1504132321

cumplan las leyes del sistema educativo, la
planificacacion educativa, evaluaciones, dan capacitaciones a todos sus docentes, se encarga
de ayudar a las escuelas de manera econémica.

6.1.3 Directora. La funcion del director en una institucion educativa es la que
conlleva a cosechar ciertos factores que son la clave para que el centro educativo sea lo
suficientemente eficaz: El director debe de cerciorarse que exista un buen trabajo en equipo
y que exista una colaboracion de todo el personal, ayudar no solo a los alumnos con sus

aspiraciones a futuro, realizar planificaciones para aplicarlas con vision al futuro y ayudar
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que la institucién pueda seguir creciendo, tambien de como esta la escuela, tanto en
infraestructura como en materiales suficientes.

El director planifica toda las actividades que se realizan dentro de la institucion,
evalua el desemperio de los docentes, verifica y
aprueba el cronograma del afo escolar, lleva el
control de las estadisticas, supervisa todo el
material de la institucion, dirige las juntas o

reuniones con los padres de familia, es quien

Ieiigen:Biectys dasniagio toma la Gltima palabra al momento de tomar

Fuente: http://4.bp.blogspot.com/_qtVSpOLaUoE/
TAbjVDObOVIAAAAAAAAABU/e3kWaTlgTdce/ ..
$1600/directora_de_escuela%5B1%5D.png decisiones.

6.1.4 Docente. Los docentes son capaces de impactar, de dejar huella en los alumnos
y en las acciones que realiza, el objetivo principal de
ellos es el aprendizaje de los alumnos y faciliatarles
el conocimiento necesario para aprender sobre algln

tema al recpecto, el desmpefio de un docente se mide

dependiedo de los logros que haya alcanzado los

Fotografia: La maestra

Fuente: http://'www.provincia.com.mx/px/widgets/

estudiates, los docentes son unas de las personas mas  nacionalesfimageuploadiprovincia_201684_6

65436839.jpg
importante en todo al mundo ya que son la guia de todas las personas durante el transcurso
de la vida escolar.

Todo docente que esta en algln colegio o escuela recibe de capacitaciones cada cierto

tiempo para estar preparados y tengan un mejor conocimiento sobre el manejo de su docencia.

6.1.5 Ensefianza. Se le considera como la actividad que ayuda a dirigir o orientar el

aprendizaje de las personas. Para llevar a cabo una buena ensefianza es necesario conocer
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muy bien el tema el cual se va a ensefiar, tratandolo no solo de una manera teérica tambien
de manera practica. La ensefianza transmite un conocimiento grande y coherente sobre lo
cultural y natural, se ha ido prolongando a traves del tiempo hasta volverse algo obligatorio
y necesario en la vida de todos. Existen muchas formas de aprendizaje por ejemplo.

Para tener un buen proceso de aprendizaje, cada asignatura necesita de metodos y
técnicas que motive a la participacion a todos los alumnos de manera autonoma, activa y
cooperativa. El docente debe tratar que los estudiantes sean participes y protagonistas de su

propia ensefianza.

Existe lo que es la ensefianza pasiva,
. aqui se pone en enfasis toco lo que los
maestros hacen o dicen a sus alumnos. El

‘ . docente es el centro del proceso de la

ensefianza mientras que los alumnos se

convirtien en los receptores pasivos que hay

imagen: Ensefiando

Fuente: http://www.kam-pod.gov.ua/meia/k2 que llenarlos de informacién y conocimiento.
fitems/cache/9b710b32a341f3e85df7e36f_XL.jpg
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6.1.6 Aprender. Son cambios relativamente permanentes en el comportamiento de
las personas ya que se aquiere de nuevos conocimientos o habilidades a través de la
experiencia de vida y que el estudio, la
instruccion, la observacion o la préctica
ayudan al aprendizaje. El aprender es un |
proceso que inicia al momento en que se nace

y termina cuando se muere, ya que con cada

circunstancia de vida que pasa una persona

imagen: Aprendiendo

aprende algo nuevo. (Williamso, 2012|) Fuente: http://noticias.universia.es/net/images/edu-

caion/l/la/las/las-claves-para-nunca-dejar-de-apren
der.jpg

“El aprendizaje independiente exige el desarrollo de capacidades personales en los campos
de las actitudes, habilidades, los saberes y los procedimientos. Querer aprender, tener
iniciativa para aprender, definir qué aprender, buscar cémo y de donde aprender, tener idea
de qué se esta aprendiendo y cuénto, saber evaluar o comprobar lo que se aprende y tener la
iniciativa para transferir, para aplicar lo que se aprende a situaciones nuevas, son algunos de
los indicadores de que se tiene control del proceso de aprender.”

e Aprendizaje abierto: Este se encuentra muy centrado en intereses, necesidades y
posibilidades de los alumnos, que les ayuda a tener un aprendizaje fuera del &mbito
escolar.

e Aprendizaje activo: Es mediante la participacion y accién de los alumnos activando
muchos de sus sentidos.

e Aprendizaje dialogico: Aqui es cuando las personas son capaces de comunicarse e

intercambiar ideas.
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e Aprendizaje significativo. Se vinculan nuevos conocimientos de manera clara a
conocimientos previos.
e Aprendizaje por descubrimiento: Este es por el que todos pasan alguna vez ya que es

de manera autonoma, por ejemplo el ver tutoriales, leer algun libro, entre otros.

6.1.7 Alumno. Son las personas que se dedican a la percepcion, que se obtiene de la
practica y lectura de cciertos onocimientos sobre alguna ciencia, disciplina o arte. Tambien
se les considera como personas que aprenden de otras personas. Existen dos tipos de alumnos
o estudiantes, estan los “oficiales” que son los que reciben toda su ensefianza en un centro
educativo y sometidos a exdmenes para lograr evaluar los conocimientos adquiridos, y los
“libres” estos no tienen necesidad de seguir las normas de aprendizaje y puede ser audidacta.

Los alumnos regulares son todos los que
acude todos los dias a algun colegio, escuela
0 universidad hasta culminar sus estudios,
hay alumnos que solo estudian los sabados

0 domingos, y algunos que no van todos los

dias al centro educativo por algun motivo

Fotografia: Alumnos de la escuela

) ) fisico o de enfermedad, entonces solo
Autor: Erwin Humberto Gémez Rivera
mandan tareas y acuden a realizar examenes. Los alumnos o estudiantes becados son todas
aquellos que reciben ayuda econdmica por sus calificaciones altas con el proposito de
alentarlo a seguir estudiando y esforzandose mas en su aprendizaje.
6.1.8 Evaluacion. Es un proceso sistematico para poder ejercer juicios sobre los

meritos o el valor de aluna cosa o de alguién a partir de cierta informacion comparandola con

algunos criterios ya establecidos. La evaluacion no solo esta centrada en los resultados,
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tambipen se preocupa por el desarrollo de los alumnos en el aprendizaje. El evaluar ayuda a
tomar decisiones en torno a la ensefianza de las personas.

La manera de evaluar de los docentes en algin centro educativo es limitado a
construir, administrar, corregir pruebas y dar notas, se dice que en este caso lo que se hace
es medir el aprovechamiento de los alumnos, la puntuacion que se sacd en un examen no

decide si el estudiante sabe 0 no, ya que solo indica ciertas preguntas que no puedo responder.

La evaluacion determina las necesidades de los estudiantes en el aprendizaje, los
logros obtenidos y objetivos cumplidos, ayudar a estimular la motivacion del estudiante,

promover a los estudiantes de grado dependiendo del logor, brindar y aconsejar al estudiante.

Existe la evaluacién para la ubicacion que
ayuda a determinar la posicion del estudiante en

alguna estructura, la diagnostica ayuda para | (yuq, -

conocer como esta el alumno en su conocimiento

MEJORAR

y la formativa es la que se usa para medir el

progreso del aprendiz. imagen: La evaluacién

Fuente: https://sites.google.com/site/remberala-
salas/_/rsc/1472775095011/evolucion-de-la-evaluaci
on/lmagenic.png
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6.1.9 Creatividad. Es la capacidad que posee el cerebro para llegar a conclusiones nuevas y
resolver problemas en una forma original. Tambien es un media el cual tienen los seres
humanos para liberarse y expresar lo que sienten y quieran, la creatividad se desarrolla en el
hemisferio derecho del cerebro humano. Existen 4 creatividades distintas que son:

e Creatividad fluente: Aqui se pueden expresar los sentimientos, afectos y las actitudes;
en esta creatividad lo mas importante son los valores anhelos y suefios, lo imaginativo,
el simbolismo y el espiritu mistico y religioso.

e Creatividad cientifica: Este tipo de creatividad se aplica para el descubrimiento de
nuevos conocimientos..

e Inventiva: Es laaplicacion talentosa para tener la solucién a los problemas del quehacer
ordinario.

e Creatividad social: Es la que se aplica en las relaciones humanas y genera las

organizaciones e instituciones.

Para mejorar la creatividad en una persona se puede: dedicar tiempo de reflexion, leer
buenos libros, poner en duda cualquier
conocimiento, adaptarse a los cambios de maera
rapida, no tener miedo a tomar riesgos, encontrar

relaciones donde otras personas no puedan, very

imagen: La luz de la creatividad

observar, encontrar diversibn al momento de

Fuente: https://okdiaro.com/img/2017/07/02/que-es-
la-creatividad-1-655x368.jpg resolver problemas.

Las personas creativas se caracterizan por tener un gran energia psiquica, son

inteligentes en ingenuos al mismo tiempo, son orgullosos, oscilan entre la imaginacion y
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original sentido de la realidad, sufren pero disfrutan el éxito, son apasionados con su trabajo,

son rebeldes y son muy sociables.

6.1.10 Desarrollo cognitivo. Es un conjunto de habilidades que tienen que
ver, basicamente, con los procesos ligados a la adquisicion, organizacion, retencion y uso del
conocimiento (cognicion).  Las hablidades
que se aplican a esta clase de desarrollo son
demasiada diversas e incluyen todas las
competencias basicas relativas a la atencion,

la percepcion o la memoria, tambien a todas

las capacidades intelectuales complejas que

imagen: Aprender jugando

1ti Fuente: https://cld.activebeat.com/image/up-
SUbyacen' El desarrollo COgnltIVO es el que load/t_tn,f_auto,q auto,$h_360,$w_580/ab/2016/03/

shutterstock_377189251-580x360.jpg
dura en un periodo desde el nacimiento hasta

la adolescencia, ya que en esa etapa es donde se realizan los cambios méas grandes, tanto
desde el punto de vista cuantitativo como cualitativo.

El desarrollo cognitivo se encarga del estudio del nifio, enlazando con la més antigua
tradicion filosofica relacionada de la propia naturaleza de la mente humana y, en particular,

acerca de sus posibilidades de conocimiento.

6.1.11 Educacidn. Es la técnica, donde todos los estudiantes participan activamente
de manera creativa e investigativa, reflexionando, intercambiando ideas, desarrollando la
capacidad critica, identificando problemas y contextualizando informaciones, entre otras. La
educacion fue creada por la necesidad inmediata, que tenian los seres humanos para poder
transmitir a sus congeéneres, todos los habitos, las tradiciones, las costumbres y los

conocimientos que de otra forma hubieran perdido.
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La educacion abarca tres areas.

e Ontologia: Aqui en la filosofia de la educacion se se deben formular cierta serie de
interrogantes relacionados con la realidad, por ejemplo de ¢Como esta compuesto el
mundo?, ¢Para que sirve esto, entre otros.?

e Epistemologia: En esta area se deben formular preguntas como: ¢cOmo conocemos?,
¢que se puede conocer?, ¢hasta donde conocemos asi como, Si €sos conocimientos son
verdaderos.

e e Axiologia: Aqui se plantea lo que ha hacemos
en quehacer como individuos; se realizan pregunta
sobre lo que es malo y lo que es bueno, lo bello y lo

justo. Es la determinacion moral y ética de nuestro

imagen: La educacion en la vida quehacer presente y fUtU ro.

Fuente: http:/iconceptodefinicion.de/wp-con-
tent/uploads/2017/01/Educaci%C3%B3n_
Ambiental.jpg

6.2 Conceptos fundamentales realacionados con la comunicacién y disefio

6.2.1 Comunicacion. Es el acto por el cual un individuo establece con otro un contacto que
le permite transmitir una informacion. La mayor parte de nuestras vidas la pasamos contras
personas por eso es importante aprender a comprenderse con los otros y a funcionar
adecuadamente en situaciones sociales.

El proceso de la comunicacion se realizar por medio de la emision de sefiales, como

sonidos, gestos o sefias tratando de dar a conocer un mensaje. Para que el mensaje llegue de
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manera correcta al receptor es necesario tenga las habilidades de decodificar e interpretar el
mensaje comunicado.

Al momento que el mensaje sea decodificado de
manera correcta producird la retroalimentacion

(Feedback), una idea y vuelta al comunicarse,

porque una vez que el emisor emite su mensaje el

Imagen: Dialogando

Eutmnte: ien S fonommrkalin et oo proceso se revierte y el receptor al momento de
responder se convertird en el emisor, siendo el
emisor original el receptor del proceso de comunicacion.
La comunicacion esta conformada por:
e Emisor: Persona que emite un mensaje.
e Receptor: Persona gue recibe el mensaje.
e Mensaje: Contenido del mensaje.
e Canal: Medio por el que se envia el mensaje.
e Cadigo: Signos y reglas empleadas para enviar el mensaje.
e Contexto: Situacion en la que se produce la comunicacién
La comunicacion puede ser verbal que es cuando se utilizan las palabras para
transmitir el mensaje y la no verbal son todos aqueos canales por la cual se puede transmitir
un mensaje sin necesidad de hablar por ejemplos, revistas, periddicos, signos, entre otros.
6.2.2 Disefio grafico. Es la accién de imaginar, programar, proyectar y realizar
comunicaciones visuales, producidas en general por medios industriales y destinados a

transmitir mensajes especificos a grupos determinados. El disefiador grafico se encarga de la

interpretacion, el ordenamiento y la presentacién visual de los mensajes a transmitir.
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Por ejemplo un disefiador de textos no se encarga de ordenar la tipografia, sino que
ordena palabras hasta conseguir la efectividad de la belleza y la economia de los mensajes
para que puedan ser entendidos. El disefiador grafico se encarga de realizar muy buenas
comunicaciones visuales el trabajo esta relacionado todos los pasos del proceso de
comunicacion, que son:

e Definicion del problema

e Determinacion de objetivos

e Concepcion de estrategia comunicacional
e Visualizacién

e Programacion de produccion

e  Supervision de produccidn, Evaluacion.

Actualmente existen ciertos programas en computadoras para la realizacion del
disefio grafico como: Illustrator, Photoshop, InDesign, After Effects, entre otros.

Existen muchos tipos de disefio grafico:

6.2.2.1 Desarrollador multimedia. Se encarga de la programacion de los productos
multimedia (sitios web, videojuegos etc.) Para realizar su trabajo el desarrollador utiliza
lenguajes de programacién especificos y asi crear ciertas instrucciones que permiten que
todos los elementos del producto funcionen correctamente y se desarrolle como lo esperado.

6.2.2.2 Director creativo. Su funcion es la de desarrollas todos los aspectos de una
campafa publicitaria basadose en el plan de marketing que el cliente posee. Una de las

grandes responsabilidades es la de conceptualizar ideas, para desarrollarlas luego con su
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equipo o supervisar que estas se lleven a cabo de forma correcta. De el director depende que
la campafia sea un éxito para empresa o un fracaso.

6.2.2.3 Director de arte. Es un profesional en disefio y arte que se encarga de liderar
a un equipo de trabajo diverso para traducir al lenguaje visual las necesidades comunicativas
de un proyecto. El director se ocupa de decidir como se van a comunicar los coneptos hacia
el publico mediante recursos visuales y estéticos.
El conocimiento que poseen los directores son usados en obras de teatro, peliculas, sesiones
fotogréficas, publicidades y productos audiovisuales de todo tipo. Estos profesionales de arte
puede trabajar para agencias de publicidad, productoras de cine, teatro y television, revistas,
tiendas de ropa y fotégrafos.

6.2.2.4 Disefiador web. Este disefiador es el encargado de decidir el disefio, los
colores, donde ira cada elemento (mend, fotos, banners, botones, etc.) que tendra una péagina
web. Una de sus funciones es la de crear contenidos graficos (imagenes y videos) y su trabajo
exige conocimientos de usabilidad y entender de fuentes y colores.
Las herramientas principales para realizarlo son: Photoshop (disefian las paginas de la web),
illustrator (crean imagenes y logotipos vectoriales).

6.2.2.5 Community Manager. Tiene la
funcion de construir, gestionar y administrar la
comunidad en la web alrededor de una marca en

Internet, creando y manteniendo relaciones

estables y duraderas con sus clientes, sus fans y, N

imagen: Disefio grafico

en general, CuanUier Usual‘iO interesado en Ia Fuente: https://[d8bwfgv5erevs.cloudfront.net/cd-

n/13/images/ ter-online-diseno-grafico_|_
primaria_1.jpg

marca, generando contenido (Banners, Imagenes, videos) para captar la atencion de las

personas y continuar con el posicionamiento de la marca.
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6.2.3 Disefio editorial. Es una rama del disefio grafico que se encarga de la
maquetacion y la composicion de distintas publicaciones como libros, revistas o periddicos.
El objetivo de este disefio es lograr una armonia
entre las imagenes, el texto y diagramacion. En el
disefio editorial existe un paso que es muy

importante Ilamada diagramacion.

En la fabricacion de revistas, catdlogos,
Imagen: Spread

Futente: https:/lwww.creativosonline.org/blog periodicos el disefio grafico tiene un enorme peso
Iwp-content/uploads/2017/05/diseno-editorial.jpg
es, ya que si se quiere obtener la atencion del

publico todos los elementos visuales y graficos deben tener un disefio muy estético. Al
realizar algun disefio, el disefiador grafico se debe apoyar de ciertos elementos como: el
punto, la linea y el plano, el espacio y el volumen, la asimetria y simetria, el ritmo y el
equilibrio, la textura y el color, la figura y el fondo, el tiempo y movimiento.

Un aspecto muy importante al momento de disefiar es la diagramacion.
Es la distribucion, y la organizacion de todos los elementos del mensaje bimedia (texto e
imagen) en el espacio determinado como el papel, mediante criterios de jerarquizacion,
buscando que el mensaje sea mas facil de comprender bajo la aplicacién de una buena
tipografia colores e imagenes.

El disefiador es quien constituye las pautas de la diagramacion que se realizara:
formato, cajas de diagramacion, tipografias, tamario, estilo, formateo de parrafos, sangrias;

decide color corporativo para los textos, como sera tratamiento de la imagen criterios de la

composicion y todos los detalles que componen una publicacion.
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La tipografia, el color, y la composicion son parte fundamental de la diagramacion.
El entender de manera clara del significado de cada uno de estos conceptos permitira al
diagramador trabajar de manera segura en algun proyecto gréfico de cualquier envergadura.

Dentro del disefio editorial se encuentran:

6.2.3.1 Libros. Son las publicaciones que tienen méas de 25 hojas, y estan unidas de
un lado y tapados con una portada y contra portada. Existen libros recreativos, cuentos,
educativos, de viaje, de historia entre otros.

Para que un texto pueda ser considerado un libro, debe tener al menos 50 paginas
puede estar distribuido en tomos o volumenes. Se le puede considerar libro a una obra que
trata sobre cualquier tema e incluso que no contiene palabras, sino s6lo imagenes.

Los libros estan conformados por una cubierta que protege a las hojas, un lomo que
retine la encuadernacidn, anteportada, portada y contraportada, cuerpo de la obra constituido
por hojas, prologo o introduccion, indice, capitulos y otros elementos complementarios.

En este sentido, el libro ha sido para la humanidad sumamente importante, pues es el
instrumento por excelencia para preservar y trasmitir conocimientos, creencias y cultura,
tanto a través del tiempo como del espacio.

6.2.3.2 Revistas. Son publicaciones que salen de manera periddica con intervalos de
al menos un dia, estas revistas normalmente se encargan de entretener a las personas, ya que
no se enfoca en dar noticias.

Existe mucha diferencia entre el contenido de una revista a los periodicos o diarios;
ya que los periddicos se encuentran enfocados la comunicacion de noticias 0 sucesos que
ocurren dia a dia, mientras que las revistas, brindan un tratamiento mucho méas completo de
los temas que se desarrollan ya sea a nivel de farandula, cientifico, artistico cinematogréafico,

infantiles, deportivas, de moda, de andlisis politico y econdmico, entre otros.

29



6.2.3.3 Catalogos. Son obras impresas en las cuales las empresas promocionan y
muestran sus mejores productos incluyendo los precios, los catalogos salen a circulacion
minimo cada 6 meses, o dependiendo del cambio de coleccion.

En la contabilidad de las empresas se usa para referirse al listado sistemético de las
cuentas empresarias, que es llevado por el Departamento Contable, para facilitar su registro
y conocimiento.

Todas las operaciones comerciales son registradas segin su origen; en ventas,
compras, pagos, transferencias, etcétera. Ayuda a conocer los distintos movimientos de
ingresos y egresos, agrupados por letras, simbolos o nimeros.

Existen varias clases de catdlogo como:

Catalogo de clientes: Son usados por los vindedores y que puede tener valor
comercial, ya que contiene un listado de posibles compradores de determinadas mercancias,
a quienes puede dirigirse una oferta.

Los catalogos de libros: Se usan en bibliotecas y librerias a demas pueden
estar agrupados por titulos, temas o autores, y dentro de ellos por orden alfabético.

6.2.3.4 Manuales. Son documentos que contienen actividades que deben cumplirse
para la realizacion de alguna funcion.

Una manual se puede referir a todo lo que se realiza o produce con las propias manos,
como puede ser el caso de cualquiera de los trabajos manuales que existen, la pintura, el
tejido, la escritura, la gastronomia, entre otras y por el otro, con la misma palabra también
podemos querer referir a aquel o aquella persona que produce trabajo con sus manos, tal es
el caso de un operario de una fabrica que realiza sus quehaceres manualmente sin la ayuda
de ningun tipo de maquina o apoyo por el estilo.

6.3 Ciencias, artes, teorias y tendencias
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6.3.1. Ciencias.

6.3.1.1 Semiologia. Es de las ciencias mas importantes y complejas de la comunicacion,
se basa en el estudio y el andlisis del discurso centrandose en los signos y simbolos que el mismo
utiliza pero no en su significado.

6.3.1.1.1 Signos. Todo signo es una representacion de algo, representar es la operacion
mas propia del signo. Y esa representacion se configura en la mente de las personas como una
estructura y como un proceso.

El signo, sélo tiene existencia en la mente de quien lo interpreta. Por esto, los signos no
se definen Unicamente porque sustituyan las cosas, sino porque funcionan realmente como
instrumentos que hacen posible que pensemos
Existen varios tipos de signos.

Segun interprete pueden ser:
Signos humanos: las palabras, la musica, la pintura, las sefiales de transito, etc.
Signos no humanos: la danza de las abejas, el rugido de un ledn.
Segun el ambito en el que se estan dando.
Signos naturales: Son signos involuntarios como el llanto, el olor a sudor, el humo de

algun incendio, una huella en el suelo.
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6.3.1.1.2 Signos culturales. Son todos esos signos que conforme el tiempo se han ido
implementando en la humanidad: Vestir de negro para representar el luto, el olor de perfume,

las esculturas, palabras, en la cultura cristiana.

L] La pragmatica: considera la relacion entre los
‘ (s
= - - Ve -
O @ @ signos y sus intérpretes o usuarios.
(o
NSO
; _ La semantica: se ocupa de las relaciones entre los
Q‘\’ 9 Q signos y los objetos denotados por ellos (los referentes).
OQ La sintaxis: estudia exclusivamente las relaciones

Imagen: Los signos

Futente: http://2.bp.blogspot.com/-VI24BWPUd- que establecen los signos entre si dentro de un sistema de

cE/VNgOueaCQA-
VAAAAAAAAAF4/-g0QSWwPKtA/s1600/school_sub

signos.
6.3.1.2 Pedagogia. Es un conjunto de saberes que se encuentra orientados hacia la educacion,
se le considera como un “fénomeno” perteneciente a la especie humana y se va desarrollando
de una manera social. La pedagogia se puede dividir dependiendo de su cualidad en ciencia
y arte, en tedrica y practica. Cuando la pedagogpia se le da a un grupo de personas que
difieren con otro grupo ya sea por su sexo, religion, edad o alfan defecto se le Ilama
pedagogia especial.

La pedagogia se puede dividir en ciertos aspectos, cientifico o filosofico, artistico o
practico, historico, y critico. Existen dos puntos de
partida en la pedagogia que son: El sujeto que trata
de aprender y el sujeto que trata de ensefiar. La
pedagogia no es solo importante para las personas

que influyen en los educandos, tambien para los

Fotografia: Pedagogia - que la imparten ya que es importante en la vida de

Fuente: http://conceptodefinicion.de/wp-con-
tent/uploads/2012/10/pedagogia.jpg
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cada ser humano para poder crecer intelectualmente.

La pedagogia pretende mejorar la realidad educativa en las personas en ditintos &mbitos
como en la familia, laboral, escolar entre otros. Existe la pedagogia infantil, psicopedagogia,
pedagia critica, conceptual, tradicional y Waldorf.

6.3.1.3 Psicologia.  Es la ciencia que se encarga de estudiar la conducta y los procesos
mentales de las personas. Se trata de explicar todos los aspectos que estén en el pensamiento, los
sentimientos, de las percepciones y de las acciones humanas.

0. By La palabra psicologia se deriva de la palabra psique, que
W BC - 7.0

) significa alma y logos que significa tratado ciencia. Por eso se

le considera a la psicologia como la ciencia del alma. La

psicologia se encarga de estudiar:

e El comportamiento y la interaccion que tienen con su

Imagen: Psicologia en la cabeza

Futente: http:lielpsicoasesor fwp-cc tiup
loads/2016/03/Captura-de-pantalla-2016-03-08-a-
las-8.34.54-a.m..png

e Procesos mentales de los humanos.

ambiente todos los organismos.

e Lacomunicacion de lo individual a lo micro social.
Las ramas de la psicologia son:
» Psicologia general: Se encarga del comportamiento de los organismos
Psicologia experimental: Son las que se realizan en laboratorios especiales.
Psicologia social: Estudia como la sociedad influye en el individuo.

>

>

» Psicologia de la personalidad: Estudia lo que caracteriza a los individuos.

» Psicologia educativa: Estudia los mecanismos de aprendizaje de los individuos.
>

Psicologia clinica: Se encarga del estudio de problemas de trastornos psicologicos.
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6.3.1.4 Psicologia infantil. Se encarga de estudiar el comportamiento de los nifios desde

su nacimiento hasta su adolescencia. Esta psicologia tiene su enfoque en la evolucion de los

aspectos fisicos, motores, cognitivos, perceptivos,

afectivos y sociales. Esta psicologia consta de dos
variables la ambiental, que es la influencia de padres,
amigos y personas que lo rodean y la bioldgica que es
la determinada por la genética.

Los problemas psicoldgicos méas frecuentes de los

Imagen: Manos infantiles

Futente: https://cdn.shopify.com/s/-
files/1/1725/4591/products/psico_ff0deea8-1cc9-
4eac-9561-8d0e504719f3_800x.jpg 7v=1488969913

nifios son:

¢

Bullying: Que es el abuso mental, maltrato fisico que realiza una persona o un grupo de
personas contra un nifio sin motivo alguno en el ambiente académico.

Fobia Escolar: Es el miedo de ir al colegio ya sea por algiin miedo a personas, clases, o el
tener un nivel de ansiedad alto.

Autismo: Es cuando los nifios tienen un aislamiento social y tienen dificultad para
comunicarse.

Amigos imaginarios: Ayuda con la imaginacion de los nifios normalmente suelen ser
duendes, hadas, superhéroes, donde los nifios comparten sus juegos con ellos sin darse
cuenta que no existen.

Divorcios de padres: Los nifios que sufren un divorcio a muy temprana edad tienen un
impacto emocional que pueden afectar su ambito social, académico, entre otros.
Depresion infantil: Es un estado de animo en el cual los nifios se sienten muy tristes y

padecen de cambios de humor bruscos.
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6.3.1.5 Psicologia social. Es una rama de la psicologia que se encarga de estudiar el
comportamiento de una sociedad, y de cdmo se llevan las interacciones sociales, ademas estudia
como la sociedad influye en el comportamiento individual. Este tipo de psicologia se puede dar
cuanto se tiene relacion con variedad de personas en las que se crean patrones de comportamiento
el cual justifica la manera de actuar de cada individuo.

Segun la psicologia social se le denomina clase social al conjunto de personas que son
parte de una sociedad, la cual tienen la misma caracteristica social, posicion, educacion,
ocupacion, necesidad, y aspiracion.

La psicologia social le ha dado mucha importancia al trabajo con delincuentes y
criminales, la psicologia integra estos campos, y elabora nuevas formas de explicar la conducta
delictiva.

Segin la psicologia social los
aspectos sociales, la colectividad, las interacciones,
la agrupacion, toma de decisiones, personalidad y
grupos sociales son fundamentales para formar a las

personas, ya que ayudan la forma de comprender,

Imagen: La diversidad

modificar y poder adaptarse a una sociedad nueva.

Futente: http:/iblog.uca.edu.ni/dinorahmedrano/-
files/2011/05/imagen1.jpg
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6.3.2. Artes.
6.3.2.1 Literatura. Es una creacion artistica, en la cual un escritor, interpreta la vida
del hombre sin necesidad de realizar una copia exacta de ella. Es una creacion a pesar que
contiene ciertas partes o elementos de la realidad. Por esa razdn es que en las obras literarias
se encuentran elementos de realidad habitual.
Algunos elementos que forman parte la
realidad pueden ser: personas, acciones, espacio y
tiempo. Personas son todas aquellas con las que se

relaciona (amigos, padres, parientes, entre otros)

Sy s Acciones 0 acontecimientos que suceden a diario,
“<¢ T et -
Imagen: La plume y Ia hojra (viajes, trabajos, accidentes, entre otros.).
Futente: https://skolasvilajnac.edu.rs/wp-con- }
tent/uploads/esej.jpg Espacios o lugares, a donde se va de

donde se viene, donde se encuentra la persona (casas, ciudades, naturalezas, entre otros),
Tiempo, el presente, pasado y futuro (hoy, mafana, la otra semana, entre otros).
juegos, etc.
Existen distintos géneros literarios que son:
e Género lirico: Es el que se encarga de expresar todo lo subjetivo del escritor, sus
emociones y sentimientos, o alguna profunda reflexion. Se escriben normalmente en
VErso y a veces en prosa, Este género lirico tiene subgéneros los cuales son: Oda,
Himno, cancion, satira, epigrama, égloga y elegia.
e Género narrativo: El protagonista relata los hechos que le han ocurrido. Tienen un
caracter objetivo, la forma de expresion de este género se escribia en vero, pero en el
presente se utiliza la prosa. Entre los subgéneros estan: Cuento, novela, leyenda,

apologo, fabula, epopeya, epistola y romance.
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Género dramatico: Son obras que es escriben en dialogo para asi poder realizarse una
representacion. Se pueden escribir en verso o en prosa. Los subgéneros de este género
son: Tragedia, drama, comedia, épera, melodrama, auto sacramental, y sainete.

6.3.2.2 llustracion. Es un componente grafico que puede realzar o ayudar a
sobre salir un texto. Las ilustraciones pueden ser mapas, planos, diagramas o
elementos decorativos, se trata de representar escenas, personajes u objetos que estan
en una relacion directa, indirecta o simbdlica con el texto que lo acompafia.

La ilustracion, quiza la rama maés artistica del Disefio Grafico, refleja una
interpretacion simbolica del sentir y ver el entorno del hombre, lo cotidiano, lo
fantastico a lo que todo el mundo esta
expuesto dia a dia.

Se dice también que es una

comunicacion  del  pensamiento, una

dependiendo del estado de 4nimo que tenga ™9 A ehie hermosaen papel

Futente: http://www.vintechmagazine.com/wp-con-
tent/uploads/2015/07/sarah-herranz-ilustraciones

el ilustrador sera reflejado en la ilustracign 52x35%ipg
ya que la sensibilidad ayuda a darle un sentido mas humano a la obra”. La ilustracion
nacié como una necesidad para poder expresarse.

El uso cotidiano de la ilustracion ha sido basicamente el de la publicidad, para
realizar anuncios de cualquier tipo de producto, a decorar la portada de un libro, un
cdmic, de un juego de ordenador, o a hacer aparecer la imagen descrita en un libro de
cuentos.

Cada artista puede ejercerlo a su manera la ilustracion; desde el clasico
concepto de la ilustracion como interpretacion visual, generalmente de un escrito, a

la libre creacion de un universo propio de un terreno tal vez méas cercano a la pintura.
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La ilustracion artistica es la que crea para cumplir con un objetivo
contemplativo ademas por medio de esta clase ilustracion se pueden expresar los
sentimientos de una manera distinta.

La ilustracién comercial, tiene un objetivo que es el de hacer sobre salir o
representar a una marca por medio de un disefio comercial que puede ser un anuncio,
una prenda de vestir, la tapa de un disco entre muchos otros usos, desde una
perspectiva del pablico, si es dirigido a nifios se debe usar un ilustrador con este estilo.
6.3.2.3 Fotografia. Es la técnica de percibir imagenes permanentes con una camara,

a través de la accion fotoquimica de la luz o de otras formas de energia radiante, para
producidas en un papel especial. Llamado papel fotografia.

Toda camara fotogréfica tiene una cdmara oscura, esta es una caja rectangular que
contiene un pequefio agujero donde la luz puede entrar. La imagen se ve reflejada en la
superficie opuesta al agujero, sobre un lente de vidrio, que permite ver de una manera mas
clara 'y de mejor calidad lo que hemos captado.

En la actualidad, la fotografia desempefia un papel importante como medio de
informacion, como instrumento de la ciencia y la tecnologia, como una forma de arte y una
aficion popular. Con ella podemos recoger momentos especiales y dejarlo fijos por mucho
tiempo; ciencias como astronomia, fisica
atomica, fisica nuclear, fisica cuéntica,
mecanica cuantica cuenta con la fotografia
para sus estudios; y la prensa escrita se sirve

de ella como medio informativo.

Fotografia: Las calles de mi pais Con ella se pueden captar y guardar los
Autor: Erwin Gomez

momentos especiales y dejarlo fijos por
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durante mucho tiempo. También sirve como un auxiliar para todo lo relacionado con el arte.
La calidad de una buena fotografia depende de la calidad, sensibilidad y creatividad que el
fotografo posea, para darle valor estético a su creacion. Existen dos clases de fotografia: La
documental (basada en temas politicos, sociales, observacion de la realidad, etc.); y la
escenogréfica y esteticista, muy cercana al lenguaje de la pintura.

6.3.2.4 Tipografia. Es la disciplina del Disefio Grafico que se encarga de estudiar los
distintos modos de optimizar la emision gréfica de mensajes verbales. La Tipografia tiene
una extension técnica y funcional basada en el oficio de tipdgrafos e impresores.

Existen las Ilamadas familias tipogréafica que son el conjunto de letras de todos los

tamafios pero que poseen el mismo disefio comun. Una fuente tipogréfica es un alfabeto

abedefghi
JRlmnopgr
stuvwxyz

imagen: Tipografia

Light, Regular, Bold, Italicas y Romanas. Seotrplomi 010 R avetpnt tpogra

-imprimir.jpg

completo dibujado en un solo tamafio y un solo estilo. Una
tipografia se conforma por un conjunto de caracteres
simbolizados por todos los tamafios y grosores de una

determinada clase de letra. Las tipografias pueden ser:

6.3.3. Teorias.
6.3.3.1 Teoria de recorrido visual. Las personas cuando agarran un documento estan
acostumbradas a realizar un recorrido visual de manera circular hacia el lado de las agujas
del reloj, o de manera de “Z” de izquierda a derecha. Esta teoria consta de 4 elementos que
son: conceptuales, visuales, de relacion y practicos.
¢ El punto: Se represente por medio de la redondez, y es el elemento grafico mas

utilizado considerando que es la unidad mas simple.
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e La linea: Es una sucesion de puntos que van en linea recta, curva o inclinada, es
sencillo y muy usada por los disefiadores.

e La forma: Todo lo que miramos tiene alguna forma y el ojo lo identifica como un
objeto.

e Tamafio: Todo lo que se mira tiene un tamario, pequefio, grande, entre otros.

e Espacio: Todo forma sin importar el tamafio ocupa un espacio al momento del
recorrido visual.

¢ Posicion: El lugar o la posicion de una forma dependera de la esctructura en la cual

1 se encuentra.
e Ubicacion: Es el lugar en el que se encuentra

/ puesto el elemento.
2

e Direccion: Dependiendo de la ubicacién de los

) —>

Imagen: Recorrido del anuncio

Futente: http:/3.bp.blogspot.com-cpdEXt- elementos sera la direccién que tomara la vista.
FVTLQIT5A1TSjzZnVAAAAAAAAAHBIBVBX
yJrZWnMis1600/recorrido+visual2.jpg

6.3.4. Tendencias.

6.3.4.1 Vintage. Es un término inglés, en espafiol se le conoce como vendimia, se
utiliza para designar elementos de arte o disefios que sean antiguos, el nombre viene cuando
en la antiguedad las bodegas usaban esa palabra para G’ l/l/“” J 1/
nombrar a los vinos que producian con una excelente twi

cosecha y se afiejaban. Al paso del tiempo el termino

vintage se fue extendiendo en el arte, ropa, zapatos,

publicidad, entre otro.

Imagen: Poster Vintage

Futente: https://muscleheaded.files.wordpress.com
12013/08/judygarland.jpg
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Actualmente al escuchar el termino vintage es como si se estuviera hablando de algo
clasico y retro, en el presente estan tratando de regresar a la época vintage tanto en la ropa,

zapatos, discos, teléfonos entre otras cosas.
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Capitulo VII: Proceso de disefio y propuesta preliminar

7.1 Aplicacion de la informacion obtenida en el marco tedrico

7.1.1 Psicologia. Es la ciencia que estudia la conducta y los procesos mentales de las
personas. Trata de explicar todos los aspectos que esten en el pensamiento, los
sentimientos de las percepciones y de las acciones humanas.

Los nifios de manera indirecta tendran un poco de ayuda psicolégica, ya que cada
actividad a realizarse en este manual ayudara a tener su mente activa y enfocada en el
seguimiento de instrucciones.

7.1.2 Psicologia infantil. Estudia como es el comportamiento de los nifios desde que
nacen hasta llegar a la etapa de la adolescencia. Esta psicologia tiene su enfoque en la
evolucion de los aspectos fisicos, motores, cognitivos, perceptivos, afectivos y sociales.

Al llevar a cabo el manual de creatividad, ayudard mucho con la psicologia infantil,
ya que los guiard a ser mas perceptivos, a seguir instrucciones y a desarrollar la
creatividad, ya que es una manera distinta de aprender y hacer que el cerebro este
funcionando de una manera distinta a la que normalmente se est4 acostumbrado en un
saldon de clases.

7.1.3 Fotografia. Gracias a esta técnica se pueden percibir imagenes permanentes
recuerdos 0 momentos que son tomadas por una cdmara.

Muchas veces las instrucciones escritas no son suficiente para que un nifio pueda
captar y seguir los pasos que se indican, por eso al colocar imégenes o fotografias se
podra obtener mejor entendimiento de las instrucciones, porque a la edad de 7 a 9 afios

Ilama mas la atencion una imagen con colores, que solo algo escrito.
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7.1.4 Literatura. Es el proceso por el que las personas expresan muchas veces sus
ideas y sentimientos de manera escrita.

El manual tendra muchos ejercicio los cuales serdn escritos, donde se practicara la
literatura, ya que tendran que inventar, historias, leyendas, canciones, entre otras cosas.

Con estos ejercicios las personas logrardn plasmar lo que sienten, psicoldgica y
emocionalmente. Esta parte es muy importante en el manual, ya que muchas veces las
personas no tenemos la capacidad de liberar nuestros sentimientos de manera literal,
entonces con estos ejercicios se podréa exclamar todo de manera distinta e indirectamente.

7.1.5 Tipografia. Son los distintos de letra que existen, por ejemplo existen familias
de tipogréficas, y distintos tamafios como: Light, regular, bold, black, entre otros.

Tener una tipografia fuera de lo comun en el proyecto ayudara a verlo Unico, diferente
y original. Ademas, ayudara a que los nifios presten atencion, ya que normalmente estan
acostumbrados a un mismo tipo de letra.

7.1.6 Teoria del recorrido visual. Esta teoria es la que nos dice qué recorrido es el
que la vista agarra al momento de leer alguna hoja, revista, documento, entre otros.

Sera muy importante, ya que el manual se har4 de una manera en la que la vista
perciba primero las instrucciones escritas y después las imagenes para mejor
comprension del ejercicio.

7.1.7 Vintage. Esta tendencia representa todo lo relacionado con el arte antiguo, y
de calidad.

El manual tendra un estilo vintage ya que esta regresando de moda a nivel mundial,
ademas ayudara a que los nifios conozcan mas de este estilo en colores, letras y maneras

de disefio.
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7.2 Conceptualizacion

7.2.1 Método. El mapa mental (Neuronilla, s.f.) “Es una técnica utilizada por Tony
Buzan, investigador en el campo de la inteligencia y presidente de la Brain Foundation.

La importancia de los mapas mentales radica en que son una expresion de una forma
de pensamiento: el pensamiento irradiante. EI mapa mental es una técnica gréfica que
permite acceder al potencial del cerebro.

Es una técnica de usos multiples. Su principal aplicacion en el proceso creativo es la
exploracion del problema y la generacion de ideas. En la exploracion del problema es
recomendable su uso para tener distintas perspectivas del mismo.”

Los pasos para realizar un mapa mental son los siguientes:

e El problema o el asunto mas importante se escribe o dibuja en el centro.

e Los principales temas que se encuentran relacionados con el problema salen para los
alrededores de forma ramificada al centro.

e De esos temas principales parten imagenes o palabras claves que se trazan con lineas
abiertas

e Las ramificaciones forman una estructura nodal.

7.2.2 Definicién del concepto.
Concepto “Expresa tus nuevas ideas”

Se decidio optar por la frase “Expresa tus ideas”, ya que al tener un buen desarrollo

de la creatividad el cerebro de los nifios comenzara a generar nuevas ideas que ellos

podran decirlas libremente, pensando en nuevos proyectos para su futuro.
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7.3 Bocetaje
Boceto a lapiz

Portada propuesta 1

Tamafio 8 5" X 117

El titulo de arriba dird “Manual para ttdesarrollar” con fuente (Co-
paestic). A la mitad de lado izquierdo se colocara el hemisferio derecho
del cerebro, estard colorido, a la par tendra la palabra Creatividad con la

fuente (Copaestic). En la parte inferior a la derecha estard la
firma del autor.

Portada propuesta 2

Tamafio 85" X 11

En la parte superior derecha estard la firma del autor. Adentro del cir-
culo dird “Creatividad” y se rodeara de 3 circulos con zigzag y smooth,
las lineas de colores saldran del circulo y entrardn en la cabeza, que
expulsara los colores. Abajo dird “Manual para desarrolla la Creativi-
dad” con letra “Market Deco”.
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Hoja de descripcion propuesta 1

Tamafo 85" X 11°

Bande elaborado
con rectingulo

Masrco de
lineas puateada

El titulo dira “Manual para Desarrollar la creatividad” con tipo de
letra Market Deco. El texto estard adentro de un marco irregular,
donde se explicara el uso del libro.

Hoja de descripcion propuesta 2

Tamadio 85" X 11"

El titulo dird “Manual para Desarrollar la creatividad” con tipo de
letra Market Deco. El texto estara adentro de un marco irregular,
donde se explicara el uso del libro.
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indice propuesta 1

Tamaib 8.5 X 11’

Tridngulo

El titulo (indice) sera escrito con la fuente (AHDN), estara rodea-
do de un rectangulo. El indice se encontrara escrito con la fuente
(Dk Otago), y estara adentro de una figura irregular, afuera de ella
estaran cuatro triangulos.

indice propuesta 2

Tamano 8.5 X 11"

Marco con
circulos de
Ia Decka

El titulo (Indice) se escribira de forma vertical con fuente
(AHDN), estara rodeado por una flecha llena de circulos. Se encon-
trara colgada una figura irregular en la que sera escrito el indice con

la fuente (DK OTAGO).
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Pagina educativa propuesta 1

Tamafio 8.5" X 11°
Titulo, una leca
por cada ciralo
Borde de bop
[~ elaborada par
rectimgulos
[—— Coutenido
Cerebro,
0
color gris, y el
Nimero de pagina

El borde de la hoja sera elaborado con rectangulos de colores. El
titulo dira creatividad con la fuente “Budmo” una letra por cada cir-
culo. El texto seraescrito con el tipo de letra (Bellerose) y en la
parte inferior izquierda estara un cerebro, la mitad pintada de gris y
la otra mitad colorida.

Pigina educativa propuesta 2

Tamano 8 5" X 11
Lineas
punteadas
=~ Timlo
ez
Textol
Nombre de
cada Hemisfeno
Texto
Borde No. 1
Borde No. 2 —

El titulo “La Craetividad” sera escrita con la fuente AHDN, se en-
contraré en el interior de dos rectangulos en la perte de la mitad
habra una figura irregular en la que se encuentra el concepto de

creatividad. En el final habra un cerecho y de cada lado una breve

explicacion del funcionamiento de cada hemisterio.



Pagina maestra propuesta 1

Tamaib 85" X 117

Marco del

Titalo del talier

Borde de hoj
R
rectingulos

El borde de la hoja sera elaborado con rectangulos de colores. El
titulo del taller se encontrara escrito con la fuente (DK otago), en el
interior una figura irregular. Al lado derecho estara la imagen del
taller. Las instrucciones del taller apareceran escritas con la fuente
(Century gothic)

Pagina maestra propuesta 2

Tamadio 8 5" X 11

Tiralo de
taller

El borde de la hoja son dos lineas una verde y una azul. El titulo
del taller sera escrito con la fuente (AHDN), y el marco es repre-
sentacion de un boleto de cine antiguo. Las instrucciones del taller
se daran por bloques con tipo de letra (Bellerose). Abajo a la dere-
cha estara la imagen del taller.
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7.4 Reticula

Portada propuesta 1

Tamafio 8 5 X 117

Ttk

derechs

El titulo e arriba dird “Manual para ttdesarrollar” con fuente (Copaes-
tic). A la mitad de lado izquierdo se colocara el hemisferio derecho del
cerebro, estard colorido, a la par tendrd la palabra Creatividad con la
fuente (Copaestic). En la parte inferior a la derecha estaré la
firma del autor.

Portada propuesta 2

Tamaiio 857 X 11
EXe -
tor
Liness do
Jodtado h -u:':
ht <
L [
\
' | \ _—
*m—‘> perscua conls
pes la bees ‘cabeza wbaerta
mi—-[ S —
Titulo
[ i

En la parte superior derecha, estard la firma del autor. Adentro del cir-
culo dira “Creatividad” y se rodeara de 3 circulos con zigzag y smooth,
las lineas de colores saldran del circulo y entraran en la cabeza, que
expulsara los colores. Abajo dird “Manual para desarrolla la Creativi-
dad” con letra “Market Deco™.
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Hoja de descripciéon propuesta 1

Tamadio 8 57X 11

Texos

El titulo dir4 “Manual para Desarrollar la creatividad” con tipo de
letra Market Deco. El texto estard adentro de un marco irregular,
donde se explicara el uso del libro.

Hoja de descripcion propuesta 2

Tamadio 857 X 11

Borde extero
de tewo

Texts

El titulo dira “Manual para Desarrollar la creatividad” con tipo de
letra Market Deco. El texto estard adentro de un marco irregular,
donde se explicara el uso del libro.
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indice propuesta 1

Tamaflo 857 X 11

I
"

———— -

Tirdo

El titulo (indice) serd escrito con la fuente (AHDN), estara rodea-
do de un rectangulo. El indice se encontrara escrito con la fuente
(Dk Otago), y estara adentro de una figura irregular, afuera de ella
estaran cuatro tridngulos.

indice propuesta 2

Tamatio 8 5" X 11
O) Flecka
o) 00 00060 cy
o K A Condas
b 0| supetar el marc
Mumco cen ol &
cacaics de ——t— ol
Ia Decka O]
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N of Testo
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°} deindice
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El titulo (Indice) se escribira de forma vertical con fuente
(AHDN), estara rodeado por una flecha llena de circulos. Se encon-
trara colgada una figura irregular en la que sera escrito el indice con

la fuente (DK OTAGO).
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Pagina maestra propuesta 1

Tamadio 8 57 X 117 =— = == = = = ——

Tiralo del taller ||

II del taller

El borde de la hoja sera elaborado con rectangulos de colores. El
titulo del taller se encontrara escrito con la fuente (DK otago), en el
interior una figura irregular. Al lado derecho estara la imagen del
taller. Las instrucciones del taller apareceran escritas con la fuente
(Century gothic)

Pagina maestra propuesta 2

Tamaiio 857 X 11

Basde 1
ﬁ( Boxde 2
Tirwko de
taller / —e

Mamo de
tirulo

del taler

) ~

Niiero e —
pazm I |

El borde de la hoja son dos lineas una verde y una azul. El titulo
del taller sera escrito con la fuente (AHDN), y el marco es repre-
sentacion de un boleto de cine antiguo. Las instrucciones del taller
se daran por bloques con tipo de letra (Bellerose). Abajo a la dere-
cha estara la imagen del taller.
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Pigina maestra propuesta 1

Tamadio 857 X 11 ————= —— — — — ——

|
o

Timslo def taller ||

II ded taller

El borde de la hoja sera elaborado con rectangulos de colores. El
titulo del taller se encontrara escrito con la fuente (DK otago), en el
interior una figura irregular. Al lado derecho estara la imagen del
taller. Las instrucciones del taller apareceran escritas con la fuente
(Century gothic)

Pagina maestra propuesta 2

Tamailo 57 X 11

Boede |
ﬁz - — Bosde )
Tiulo de
aller —_—

Marco de - Tsuccioves.
titulo del talles

&) -

Nitmern de -
plgia

El borde de la hoja son dos lineas una verde y una azul. El titulo
del taller sera escrito con la fuente (AHDN), y el marco es repre-
sentacion de un boleto de cine antiguo. Las instrucciones del taller
se daran por bloques con tipo de letra (Bellerose). Abajo a la dere-
cha estara la imagen del taller.
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7.5 Digitalizacion

Portada propuesta 1

MANAL tard
DESARROLLLAR LA

El titulo de arriba dird “Manual para ttdesarrollar” con fuente (Co-
paestic). A la mitad de lado izquierdo se colocara el hemisferio derecho
del cerebro, estaréd colorido, a la par tendra la palabra Creatividad con la

fuente (Copaestic). En la parte inferior a la derecha estaré la
firma del autor.

Portada propuesta 2

PARA DESARROLLAR LA CREATIVIDAD

En la parte superior derecha estard la firma del autor. Adentro del cir-
culo dira “Creatividad” y se rodeara de 3 circulos con zigzag y smooth,
las lineas de colores saldran del circulo y entraran en la cabeza, que
expulsara los colores. Abajo dird “Manual para desarrolla la Creativi-
dad” con letra “Market Deco™.
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Hoja de descripcion propuesta 1

MANUAL

PARA DESARROLLAR
LA CREATIVIDAD

El titulo dira “Manual para Desarrollar la creatividad” con tipo de
letra Market Deco. El texto estard adentro de un marco irregular,
donde se explicara el uso del libro.

Hoja de descripcion propuesta 2

MANUAL

PARA DESARROLLAR
LA CREATIVIDAD

El titulo dird “Manual para Desarrollar la creatividad™ con tipo de
letra Market Deco. El texto estara adentro de un marco irregular,
donde se explicara el uso del libro.
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indice propuesta 1

El titulo (indice) sera escrito con la fuente (AHDN), estara rodea-
do de un rectangulo. El indice se encontrara escrito con la fuente
(Dk Otago), y estara adentro de una figura irregular, afuera de ella
estaran cuatro triangulos.

Indice propuesta 2

El titulo (.I'ndice) se escribira de forma vertical con fuente
(AHDN), estara rodeado por una flecha llena de circulos. Se encon-
trara colgada una figura irregular en la que sera escrito el indice con

la fuente (DK OTAGO).
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Pagina educativa propuesta 1

©a0a00g Ve |

El borde de la hoja sera elaborado con rectangulos de colores. El
titulo dird creatividad con la fuente “Budmo™ una letra por cada cir-
culo. El texto seraescrito con ¢l tipo de letra (Bellerose) y en la
parte inferior izquierda estara un cerebro, la mitad pintada de gris y
la otra mitad colorida.

Pagina educativa propuesta 2

El titulo “La Craetividad™ sera escrita con la fuente AHDN, se en-
contrara en el interior de dos rectangulos en la perte de la mitad
habra una figura irregular en la que se encuentra el concepto de

creatividad. En el final habra un cerecho y de cada lado una breve

explicacion del funcionamiento de cada hemisferio.
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Pagina maestra propuesta 1

El borde de la hoja sera elaborado con rectangulos de colores. El
titulo del taller se encontrara escrito con la fuente (DK otago), en el
interior una figura irregular. Al lado derecho estara la imagen del
taller. Las instrucciones del taller apareceran escritas con la fuente
(Century gothic)

Pagina maestra propuesta 2

El borde de la hoja son dos lineas una verde y una azul. El titulo
del taller sera escrito con la fuente (AHDN), y el marco es repre-
sentacion de un boleto de cine antiguo. Las instrucciones del taller
se daran por bloques con tipo de letra (Bellerose). Abajo a la dere-
cha estara la imagen del taller.
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7.6 Boceto final con integracion de propuestas 1y 2 sugerido por la directora.

Portada propuesta final

Tamailo 8 57X 11
i de
antor
Liness de
I cabeza
" :
== [
N
L \ -
b s

—

I i Tinlo

En la parte superior derecha estard la firma del autor. Adentro del cir-
culo dira “Creatividad” y se rodeara de 3 circulos con zigzag y smooth,
las lineas de colores saldran del circulo y entrardn en la cabeza, que
expulsara los colores. Abajo dird “Manual para desarrolla la Creativi-
dad” con letra “Market Deco™.

Hoja de descripcion final

Tamadio 8.5 X 11

Timle

Borde exemo
de texio

Marcode
limess pesteada

Nuero de

El titulo dird “Manual para Desarrollar la creatividad™ con tipo de
letra Market Deco. El texto estara adentro de un marco irregular,
donde se explicara el uso del libro.
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indice propuesta final

Tamafio 8 5" X 117
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El titulo (Indice) se escribira de forma vertical con fuente
(AHDN), estara rodeado por una flecha llena de circulos. Se encon-
trard colgada una figura irregular en la que sera escrito el indice con

la fuente (DK OTAGO).

Pagina educativa propuesta final

Tamadio 8 5" X 11 — — — — — — —
N

I | Tinulo

L )
\ I|"\hw
Temnol I
Masco de |
Texto 1 ‘Neembre de
ﬁ%ﬁ Su,

Texw
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Numero de
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El titulo “La Craetividad™ sera escrita con la fuente AHDN, se en-
contrara en el interior de dos rectangulos en la perte de la mitad
habra una figura irregular en la que se encuentra el concepto de

creatividad. En el final habra un cerecho y de cada lado una breve

explicacion del funcionamiento de cada hemisferio.
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Pigina maestra propuesta final

Tamalo 45" X" [ e e e e

T — |
——ll

El borde de la hoja sera elaborado con rectangulos de colores. El
titulo del taller se encontrard escrito con la fuente (DK otago), en el
interior una figura irregular. Al lado derecho estard la imagen del
taller. Las instrucciones del taller apareceran escritas con la fuente
(Century gothic)
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Portada propuesta final

PARA DESARROLLAR LA CREATIVIDAD

En la parte superior derecha estard la firma del autor. Adentro del cir-
culo dira “Creatividad” y se rodearé de 3 circulos con zigzag y smooth,
las lineas de colores saldran del circulo y entraran en la cabeza, que
expulsara los colores. Abajo dira “Manual para desarrolla la Creativi-
dad” con letra “Market Deco”.

Hoja de descripcion final

MANUAL

DARA DESARROLLAR
LA CREATIVIDAD

El titulo dird “Manual para Desarrollar la creatividad™ con tipo de
letra Market Deco. El texto estara adentro de un marco irregular,
donde se explicara el uso del libro.
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indice propuesta final

El titulo (indice) se escribira de forma vertical con fuente
(AHDN), estara rodeado por una flecha llena de circulos. Se encon-
trard colgada una figura irregular en la que sera escrito el indice con

la fuente (DK OTAGO).

Pagina educativa propuesta final

El titulo “La Craetividad” sera escrita con la fuente AHDN, se en-
contrara en el interior de dos rectangulos en la perte de la mitad
habra una figura irregular en la que se encuentra el concepto de

creatividad. En el final habra un cerecho y de cada lado una breve

explicacion del funcionamiento de cada hemisferio.
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Pédgina maestra propuesta final

El borde de la hoja sera elaborado con rectangulos de colores. El
titulo del taller se encontrara escrito con la fuente (DK otago), en el
interior una figura irrcgular. Al lado derecho estara la imagen del
taller. Las instrucciones del taller apareceran escritas con la fuente
(Century gothic)
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7.7 Propuesta preliminar

PARA DESARROLLAR LA CREATIVIDAD

El tamafio de la hoja es de 8.5 x 11, en la parte superior derecha, estara la firma del
autor. Adentro del circulo dird “Creatividad” y se rodeara de 3 circulos con zigzag y smooth,
de color azul amarillo y verde, las lineas de colores saldran del circulo y entraran en la cabeza,
la cual expulsard los mismos colores. Abajo dira “Manual para desarrollar la Creatividad”

con letra “Market Deco”.

67



El tamafio de la hoja es de 8.5 x 11, I titulo (indice) se escribira de forma vertical con
fuente (AHDN), estara rodeado por una flecha llena de circulos. Estaran colgando una figura

irregular en la cual estara escrito el indice con la fuente (DK OTAGO).
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El tamafio de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja son dos lineas una verde y una
azul. El titulo estara escrito con fuente (AHDN) y un recuadro punteado y uno liso estaran al
rededor. Texto 1, Se explicara lo que es la creatividad. Texto 2 explicara el uso de los

hemisferios, y en medio habra un cerebro pintado mitad gris y mitad colorida.
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Crear un cuenfo utiizando una sola palabra cada parficipante

CONCEPTO
I ASPECTOS A DESARROLLAR

PARTICIPANTES

| ASPECTOS
| Realzarse denfro del solén de clase Cada partiipante debe permanecer
sentado

MATERIALES
I Pizarron, Marcadores e Imaghacién
‘1 REGLAS
L Una sola palabra por participonte
2. Cada pdabra seré escrita por el docente pre-
= sente
| 3. Nadie puede ayudar ol parficipante
I 4. Solo el participante en furno puede hablar.
DINAMICA
i Se debe de crear un cuento, cada participonte flene derecho o dedr una sola pdl-
| abra. ] docente se encargaré de escribir cada pdabra en el pizarrén hasta findizar
: el cuento, 3 o momento que pasen todos los participantes aun no se fiene un findl, se
I continuara ko actividad hasta llegar a un final. Se pueden dar las vueltas que deseen.

El tamafio de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja sera elaborado con rectangulos
de colores. El titulo del taller estard escrito con la fuente (DK otago), y se encontrara adentro
de una figura irregular. Al lado derecho habra una imagen de un cuento para apoyar con las

instrucciones del taller que seran escritas con la fuente (Century gothic).
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CONCEPTO

Crear un acontecimiento dependiendo de ki ficha que el parficpante agarre
ASPECTOS A DESARROLLAR

L Estimulor la creatividad

2 Desarrollar Comunicacion

3. Improvisacién
PARTICIPANTES

Individud o grupd
ASPECTOS

Redlizarse dentro o fuera del salén de clse

Duracién de 5 mihwtos por participonte, o grupo. I
MATERIALES

fichas con distintas situcciones y estilos de narracion. |
REGLAS

L Fichas "A" Deben estar escritas con acontecimientos (La perdida de mi celukr, ka mor-

dida de mi perro, ka caida de edger)

2 fichas “B" Deberdn tener escritos el estilc de narraccidn (dramatico, cémico, fréigico,

emotivo)

3. £n case que el parficipante no tenga el conodimiento de la narracién que le toco,

se le debera explicor o cambler de ficha |
DINAMICA

£l porticiponte debera de fomer primero una ficha ‘A" y conocer cud es el acontecimiento |

que deberl confor, despus fomar& una ficha "B* para concoer el estilo de narracion. ,

la dependiendo del esflo de naraccibn que le sali6.

voe—— a S Do S )

Al tener las dos fichas, tendra 5 minutos para crear ka historia del acontecimiento y contor- I

El tamafio de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja sera elaborado con rectangulos
de colores. El titulo del taller estara escrito con la fuente (DK otago), y se encontrara adentro
de una figura irregular. Al lado derecho habra una imagen de un libro con dibujos que
representan una historia dibujada la cual apoyara a la comprensién de las instrucciones del

taller que seran escritas con la fuente (Century gothic).
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DIRECTOR

* PELI

CONCEPTO
| Imaginar la peficula que desan creor sh limites de dinero ni de poderes.

ASPECTOS A DESARROLLAR
| | G
A 2. Creatiidad
'] PARTICIPANTES
| Grupo o clase
| ASPECTOS
Reclzarse dentro o fuera del salén de clase
Duracién una hora
I MATERIALES
Lépiz y popel
REGLAS
L L La pelicuks se deberé de escribir de manera indMdual.
2 Los participontes decidiran que tipo de pelicula seré la misica que tendré, quienes
son los actores y actrizes, y que es el troma de la pelicda.
“ I DINAMICA

Cada participante debe Imaginarse es una director de cine, y que una
| cnpmdwn&og&ﬂmbsmaﬁ&bdabaad&ndcmpih‘amw

fienen
limitacién de dinero y tlenen el poder de revirr o fodos los actores y acfrices que
I esten fallecidos,

enfr

Al findlizar todos de escribk, cada uno deberé de exponerlo a toda la clase, enfre
fodocdtcﬂr&sde:dbhgmguposdcba&\dohmnddodd
I menos una escena o digln fragmento.

El tamafio de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja sera elaborado con rectangulos
de colores. El titulo del taller estara escrito con la fuente (DK otago), y se encontrard adentro
de una figura irregular. Al lado derecho habra un nifio disfrazado de director de peliculas
para apoyar al entendimiento de las instrucciones del taller que seran escritas con la fuente

(Century gothic).
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Hacer un invento contrario a lo que se necesita,

ASPECTOS A DESARROLLAR
L Creatividad |
1 Seguridad y conflnza

PARTICIPANTES

CONCEPTO I

ASPECTOS
L Redizarse dentro del salén de clase
2 Presentor el Invento a todos los porticipantes. I

MATERIALES
Léph y popel
REGLAS

L No se pueden coplor hvenfos ya creados.
2 Debe ser dgo novedoso y auténtico.

DINAMICA I "

La persona encorgada del grupo deber& pasor diciendole en el oide a cada uno de
los participontes, lo que necesita, a lo cual ellos deberéin de hventor lo confraro. por
ejemplo: (Se le dice o un porficiponte que necesiton unos pafines con capacidad de Ir

muy répido, entonces deberén Inventar lo confrand (patines que vuelen). |

Al tener ya el Invento deberan dibyarlo y pintark. Cada parficiponte deberé pre-
sentario frente a foda la clase. |

El tamafio de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja sera elaborado con rectangulos
de colores. El titulo del taller estara escrito con la fuente (DK otago), y se encontrard adentro
de una figura irregular. Al lado derecho habra una imagen de Jimmy neutrén que es un nifio
inventor, y asi ayudar a comprender las instrucciones del taller que seran escritas con la

fuente (Century gothic).
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CONCEPTO
Se crean ideas en tomo a ks idecs de los ofros participantes.
ASPECTOS A DESARROLLAR
L Creatividad
2. fl frabejo cooperativo.
I PARTICIPANTES
Grupd

ASPECTOS
L Redizerse dentro del solén de dase

2. Duracidn de 30 a 40 minutos
I MATERIALES

Hoja, y laptz, plzarrén y marcador
I REGLAS

L No se pueden copiar inventos ya creados.
2. Debe ser algo novedoso y auténfico.

I DINAMICA

El tamafio de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja sera elaborado con rectangulos
de colores. El titulo del taller estara escrito con la fuente (DK otago), y estara rodeado de una
figura irregular. Hay un dibujo de un nifio con un foco encendido lo que significa que tiene
un idea y asi apoyar al entendimiento de las instrucciones del taller. Las instrucciones seran

escritas con la fuente (Century Gothic).
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CONCEPTO
Consiste en hacer redidad los omdudctdwiién.

ASPECTOS A DESARROLLAR
L £l buen humor
2 Aumentor la creathidad I

3. Aumentar o concentracién
PARTICIPANTES

Grupos numerosos
ASPECTOS

L Redizarse dentro del salén de cluse

2 Duracidn de 30 a 40 minutos I
MATERIALES

Cuclquier objeto que pueda ser parte de un conod de felevision I
REGLAS I

L Respeter el tumo del grupo que esta actuando
2 No se pueden hacer canales de misica, ni canales de gente mayor. I

DINAMICA

Se deben creor 2 grupos, el primero seron los encargares de mirer ko felevisdén y decidir |

flﬁmtdqnqhmm.dngndngmdtb«&d.hmnddndd@pmgm
I

e 9 =

El tamafio de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja sera elaborado con rectangulos
de colores. El titulo del taller estard escrito con la fuente (DK otago), y se encontrara adentro

de una figura irregular. Al lado derecho habra una logotipo de Canal 3, representando un

canal de TV esta imagen ayudara con la comprension de las instrucciones del taller.

Las instrucciones seran escritas con la fuente (Century Gothic)
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RECICLANDO

Y
CREAN
DO

CONCEPTO
Crear nuevas moneras de usar materiales, y aprender que materices son reciclables.
ASPECTOS A DESARROLLAR
L Creatividad
2. Conclencla ambilental
I PARTICIPANTES
j Grupos de 3 o 4 personas
| AsPECTOS
L Reclzarse denfro del scidn de dase
2. Duracién 20 minutos
I MATERIALES
Papel y kpiz
REGLAS
B L Generor minimo 7 usos diferefes para dlgln materid reciclable.
| 2 Todas los ideas son aceptadas por el grupo.
‘! DINAMICA
La persona encargada deberé de infroduck el concepto de redlickje. en el grupo de
los particpantes.

| fActo seguido se deben formar los grupos y el docente ke pide a los grupos que
hagon una kst de cosas que podrian haber sido usadas para algo préctico en vez

de ser arrojadas.
. Se les dice que escriban o dibujen formas en los que podrion camblar estos objetos
poniéndolos juntos o camblando sus formas.

El tamafio de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja sera elaborado con rectangulos
de colores. El titulo del taller estara escrito con la fuente (DK otago), y se encontrard adentro
de una figura irregular. Al lado derecho habra una imagen de un nifio reciclando la cual
ayudara con la comprensién de las instrucciones del taller.

Las instrucciones seran escritas con la fuente (Century Gothic)
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CONCEPTO
Tener como resultados todos los niimeros de | a IO rediizando diintas operaciones
mateméticos.
ASPECTOS A DESARROLLAR
L Aglidad mentdl
2. Lengucje matemético I
PARTICIPANTES
Individual © en grupos §
ASPECTOS
L Redlizarse dentro del scén de dase
2 Duracidn 30 minutos
MATERIALES
Popel y léphs I

REGLAS I

L Utiizar sumass, restas, multiplicaciones, divisiones y cudlquier operacién mateméticas.

2 No se puede ufiizor kx misma operacién pora descubrir dos nimeros distinfos. i
DINAMICA I

! docente deberd de recordaories a los particpantes las operaciones de suma, resta,

multiplicacitn y division. I

fcto seguido en ko hoju deberan escribir kas operaciones mateméficas necesarias pora I
fener como resultado todos los nlmeres de | a 1O o més.

El tamafio de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja sera elaborado con rectangulos
de colores. El titulo del taller estara escrito con la fuente (DK otago), y se encontrard adentro
de una figura irregular. Al lado derecho habréa se encuentran los nimeros con los cuales haran
las operaciones.

Las instrucciones seran escritas con la fuente (Century Gothic).
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CONCEPTO
I Conocer sobre todo lo maravillose del universo

ASPECTOS A DESARROLLAR
o

2 Dibujo

3. Nuevo conocimiento

PARTICIPANTES
ASPECTOS

L Reclzarse dentro o fuera del salén de clase
I 2. Duracién 40O minutos

MATERIALES
Marcadores y donde dibyjor
I REGLAS
L Se pueden hacer cuantos dibujos deseen
2. Respetar ¢l espacio del compafiero.
I DINAMICA

Explicares o los parficipontes que es el universo de que consta ( planetas, estrellas, con-
stelaciones, mefeoros, entre ofros).

£n una cartulina o cualquier papel hacer que los particpantes dibuen como se imaginon
el universo ya tenlendo conocimiento sobre lo que es.

El tamafio de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja sera elaborado con rectangulos
de colores. El titulo del taller estara escrito con la fuente (DK otago), y se encontrara adentro
de una figura irregular. Al lado derecho habra una imagen de una constelacion, esta imagen
ayudara con la comprensién de las instrucciones del taller, ya que hablan sobre el universo.

Las instrucciones seran escritas con la fuente (Century Gothic)
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ACTUANDO

ANDO

CONCEPTO
fictuer lo que el plblico desee ver.

ASPECTOS A DESARROLLAR

L Creatividad

2 Actuacién |
PARTICIPANTES ;
Grupos "
ASPECTOS

L Redizarse dentro o fuera del salén de clase

2 Duracién 30 minufos
MATERIALES

Nnguno en especial. |
REGLAS |

L Solo puede actuar q persona por fumo

2 No 3e puede repetir acclén o acfuacién. i

3. La actuacién debe durar minimo 30 segundos. I

DINAMICA
Todos los participantes deberan de redizar un circulo grande, el docente designara o
mpﬂ@mgqndcbcm.(ﬂanbncnwﬂoqubmmm

Cuando el parficipante fermine de reclzor su actuacibn decidira quién es el proximo ;
parficipante y que actuacibn debe de relzor. I

. e— i 13 — ——

El tamafio de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja sera elaborado con rectangulos
de colores. El titulo del taller estara escrito con la fuente (DK otago), y se encontrard adentro
de una figura irregular. Al lado derecho habra una foto de personas actuando la cual apoyara
con el entendimiento de las instrucciones del taller.

Las instrucciones seran escritas con la fuente (Century Gothic)
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DIBUIO
DE UN

CONCEPTO
I Dibyjar todo lo que se pueda sin lovantor el Kiplz del popel
ASPECTOS A DESARROLLAR

| L Creatividad
I 2. Hablidad para ¢l dibujo

PARTICIPANTES
' hdividuad
| ASPECTOS
L Reclzarse dentro del solén de dlose
2. Duracidn 20 minutos
| MATERIALES
| Papel y kpiz

A I REGLAS

L £n ningun momento se puede quitar el I&plz del papel hasta terminar el dibujo.
| 2. Pueden hacer todos los dibujos que deseen

DINAMICA
TEl docente se encargoré de darles o los participantes una hoja y un Kiplz, deberé expll-
| carle que el lpk no se puede levontar hasta que el dibujo este completo.

Al fincllzar deberén explicar lo que dbyaron y porque lo hicleron.

El tamafio de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja sera elaborado con rectangulos

de colores. El titulo del taller estard escrito con la fuente (DK otago), y se encontrara adentro
de una figura irregular. En la esquina superior derecha, hay una casa dibujado con un solo
trazo. Este dibujo ayudara a comprender el ejercicio a realizar.

Las instrucciones de este taller se usara la fuente (Century Gothic)
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fxpresarse por medio de ks canclones

CONCEPTO I
ASPECTOS A DESARROLLAR
L Creatividad
2 Expresidn
3. Comunikcacin
PARTICIPANTES
Individual
ASPECTOS
L Redlizarse dentro del salén de clase
2 Duwacién 40 minutos

MATERIALES I
Papel y kptz I

REGLAS

L La concién debe durar minimo | minuto. .
2 La letra no debe contener malas palabras, nl nada en doble sentido.
3. £l ritmo de la concién debe ser originol

DINAMICA ||

£s muy Importonte que todas los personas se expresen y dejen salir todo lo que slenten,
por eso los parficipantes deberén de escribir una cancién sin groserks, después deberon
inventarle un ritmo, y o ferminar fodos deberén parsar al frente a cantarla con fodos
los &nimos del mundo. II

| oo ) 15 ==

El tamafio de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja sera elaborado con rectangulos
de colores. El titulo del taller estara escrito con la fuente (DK otago), y se encontrara adentro
de una figura irregular. Del lado derecho del titulo esta la foto de un cantante, para representar
las instrucciones y asi comprender el taller que se realizara.

Las instrucciones seran escritas con la fuente (Century Gothic)
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Grande

Nuevo
Aprender

Placer | Maravilo

POsItivo
th{'.f‘.,ﬂrﬂ.‘

«-BONItO---

‘UUT Basqueda®enial, Descubrir

Agradable

CONCEPTO
I firma tu orackn usando 2 frases

ASPECTOS A DESARROLLAR
L Creativided
: 2 Lenglcje
| 3. Comunicacién
|| PARTICIPANTES
| o

ASPECTOS
L Reclzarse denfro del scidn de dose
2. Duracién 20 a 25 minutos

I MATERIALES
» Popel y lapiz
REGLAS

I L £s necesario utilzor los 2 frases en coda oracién
2. Reclzar milimo 4 oraciones.

3. Las oraciones no pueden ser parecidas.

| DINAMICA
| Reclizar frases lo més diferentes posibles. usando o menos dos palabras que el docente

| ¥a @ proporcionar.
I Ejemplo. Polabras; "Carro y semafore’, Oraclonse: “fl carro caul esta viendo el semaforo

verde.’ los participantes deben leer milkmo dos oraciones

El tamafio de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja sera elaborado con rectangulos

de colores. El titulo del taller estard escrito con la fuente (DK otago), y se encontrara adentro
de una figura irregular. Al lado derecho habra una imagen donde hay muchas palabras, esto

ayudara a los nifios a tener una mejor comprension de las instrucciones, las que seran escritas

con la fuente (Century Gothic)
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S IGUIE NDO *masaje 3 apreﬂd-izaje

«salvaje = carruaje
L AS »garaje +lenguaje
+homenaje = sabotaje
«friaje * mensaje
s ropaje - plumaje

*menaje «linaje

» coraje « brebaje

CONCEPTO
Sequr d ple de la lefra las Instrucclones

ASPECTOS A DESARROLLAR
L Creatividad
2 Lengcje
3. Comunicacién
PARTICIPANTES
Individual
ASPECTOS

L Redlizarse dentro del saién de clase
2 Durccitn 20 a 25 minutos

MATERIALES

Popel y lepia
REGLAS

DINAMICA

Eseribir la mayor confidad de palabras que cumplan con las reglas impartidas por la
persona encorgadc

Ejemplo.
byclbwpdahummm o)
Pedabras: “carre’, Tbro™ “gerclio’

] o] 17 =

El tamafio de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja sera elaborado con rectangulos

esto es para que entiendan como es la actividad a realizar.

Las instrucciones seran escritas con la fuente (Century Gothic)
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de colores. El titulo del taller estard escrito con la fuente (DK otago), y se encontrara adentro

de una figura irregular. Al lado derecho habrd una imagen con palabras terminados en “AJE”




CONCEPTO
Reclzor una escena en tiempo reol

| ASPECTOS A DESARROLLAR
| L Expresién corporal
| 2. Creatividad
i 3. Trabgjo en equipo
PARTICIPANTES
| Grupos de 5 a 6 participantes
ASPECTOS
L Reaclzarse dentro o fuera del salén de close
| 2 Duracién 50 minutos
MATERIALES
Lo necesarlo para la redlizackén de ka escena
I REGLAS
L fnfre los 2 escenas deben durer minimo 5 minutos.
2. Deben ser escenas de pelicula o programas reales
I {ro carlcatures)
DINAMICA
£l docente explicar& a los nifios lo que es una escena, después los dividira en grupos

| de 506
Fl

£l grupo debe ponerse de acuerdo en de peliculos o programas repre-
mﬁ\mhpomdcqngh«ommmm«tmom

)
) Después de practicarka por IO minutes deberan presentarse frente a todo los grupoes.
I y % decidiré que grupo tuvo mejor actuacion, mejor representacion, mejor argumento.

— =] ]8 :_ .

L

El tamafio de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja sera elaborado con rectangulos
de colores. El titulo del taller estara escrito con la fuente (DK otago), y se encontrard adentro
de una figura irregular. Al lado derecho habra una imagen de la escena de una pelicula, esto
ayudara con la comprensién del taller.

Las instrucciones seran escritas con la fuente (Century Gothic)
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CONCEPTO

Saludarse y despedirse de todos los compafieros. I
ASPECTOS A DESARROLLAR

L Expresién corpord

2 Crectiddod I
PARTICIPANTES

Porejas o frios |
ASPECTOS

L Redizarse dentro o fuera del sal6n de dose

2 Duradén 40 minutos
MATERIALES

Todos los que necasiten.
REGLAS |

L fl méximo de personas para el sahido o despedida es de 3.

2 fl soludo y la despedida debe duror milnimo O segundos. i
DINAMICA

Siempre es importonte el saludarse y despedirse de todas las personas que nos rodeon.

Por eso deben inventarse los saludos y los despedidas.

£n porejas o frios deben idear un soludo y una despedida usando las monos, pies, |

cabeza, brazos o cuakpuier objeto. dl tener los dos ya heches deben presentarselo o

la persona encargada del grupo, o ser aceptado el soludo y la despedida, debertn
buscar @ ofra pareja © hacer ofro trio, I

— —— 19 o EE—

El tamafio de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja sera elaborado con rectangulos
de colores. El titulo del taller estara escrito con la fuente (DK otago), y se encontrara adentro
de una figura irregular. Al lado derecho habra una imagen de dos personas saludandose, para
que los estudiantes que lean las instrucciones sepan que se debe hacer en el taller. Las

instrucciones seran escritas con la fuente (Century Gothic)
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Validacion Técnica



Capitulo VII1I: Validacion Tecnica

8.1 Poblacién y Muestreo

Al haber finalizado el proceso de disefio de la propuesta 1 y 2, se le presentaron al
cliente ambas propuestas para su debida aprobacion. El cliente se decidio por la portada y el
indice de la propuesta 1 con el interior de la propuesta 2. Al tomar una decision se procedid
con la elaboracion de la propuesta preliminar.

En base a la propuesta preliminar se elabora un proceso de validacion en el que se
determina la calidad del contenido que posee el manual didactico impreso. Para continuar
con el proceso se realizé una reunion con el cliente para poder obtener evaluaciones y
sugerencias en base al material grafico impreso.

La validacion se realizo con la clase de segundo primaria “B” de la Escuela Rural
Mixta No. 679, con un total de 25 alumnos los cuales son parte del grupo objetivo que se
pretende alcanzar con el manual. Al finalizar con los estudiantes se procedié con la validacion
de expertos en el area de comunicacion y disefio.

A estas personas se les presentd el proyecto del manual didactico impreso previo a
llenar la encuesta, la cual se presentaran los resultados obtenidos en el apartado 8.3 de este
capitulo.

8.2 Métodos e Instrumentos

Después del pre validacion que se llevd a cabo con el cliente (Directora de la Escuela
Rural Mixta No. 679, de San Miguel Petapa) y la elaboracién final del manual didactico
impreso para desarrollar la creatividad, se procedio a realizar la validacion técnica con el
cliente, grupo objetivo y expertos de comunicacion y disefio. Se pretende evaluar la

aceptacion que obtendra el proyecto, para ello se enfoco la encuesta en 3 areas importantes.
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e Parte objetiva: Permitird o no, validar los objetivos del proyecto.
e Parte Semioldgica: Aqui se evalla los elementos utilizados en el manual didactico.
e Parte Operativa: Esta parte verifica la utilidad de dicho manual.

Al tener las encuestas resueltas por el grupo objetivo y los profesionales, cada una de
las preguntas se va a tabular de manera grafica con su respectiva interpretacion, y asi se
obtendra un conocimiento sobre el nivel de aceptacion que tuvo dicho proyecto.

8.3 Resultado e Interpretacion de Resultados
(Grupo objetivo)

Parte objetiva.

1

¢ Crees necesaria la
creacion de un manual
didactico impreso que
ayude con el desarrollo

de la creatividad de

nifios de 7 a 9 anos?

El 100% del grupo objetivo considera necesaria la creacion de un manual didactico

impreso que ayude con el desarrollo de la creatividad de nifios de 7 a 9 afos.

88



2

¢Consideras que la
persona que realizara
este manual digital debe
conocer sobre colores y

formas para que se vea
bonito y los nifios
lo entiendan?

0%

El 100% del grupo objetivo considera necesario que el creador del manual debe

conocer sobre colores y formas para disefiarlo.de 7 a 9 afios.

3

¢ Consideras que para
hacer este libro, la per-

sona necesita buscar

informacion sobre el
desarrollo de creativi -

dad en los nifios?

El 100% del grupo objetivo considera que el creador del libro debe tener

conocimiento sobre todo lo relacionado con la creatividad.
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4

¢ Consideras importante
que hayan fotografias en
el manual impreso, y asi

lograr una mejor comp -
rension de la infor -
macion adquirida?

0%

El 100% del considera importante que contenga fotografias el manual impreso, y asi

lograr una mejor comprension de la informacién adquirida.

Parte semioldgica

5

¢Consideras que el manual
se mira bien con las fo-

tografias?

60%
28%
12%

El 60% considera que el manual se mira bien con las fotografias EI 28% considera

que poco y un 12% considera que no.

90



6

¢ Crees que los colores
utilizados en el manual
didactico impreso son lla-
mativos?

4%

El 76% del grupo objetivo considera que los colores utilizados en el manual

didactico impreso son llamativos, el 20% cree que un no mucho y el 4% considera que no.

5

¢ Crees que, la letra utilizada
en el libro son legibles?

92%
8%
0%

El 92% cree que, la letra utilizada en el libro son legibles, y el 8% considera que no

mucho.
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Parte Operativa

8

¢ Crees que las letras utiliza -
das en el manual son

legibles.?

100%
0%

El 100% indica que el tipo de letra utilizado en el manual son legibles en todo el

manual.

9

¢ Crees que las palabras y
fotografias te ayudaron a
comprender las

instrucciones?

El 96% cree que las palabras y fotografias ayudan a comprender las instrucciones

del manual, el 4% cree que no ayudan a comprender las instrucciones
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10

¢ Prefieres ver este manual
colorido?

El 100% del grupo objetivo, prefiere ver el manual colorido.

11

¢Consideras que lo que ves
en el manual te gusta?

El 84% del grupo objetivo les gusta el manual, el 16% no les gusta.
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(Expertos)

Parte objetiva.

1

¢ Considera necesario el
disefio de un manual
didactico impreso para

desarrollar la creatividad de
nifios de 7 a 9 afios de la
Escuela Rural Mixta
No. 679?

0%

El 100% de los expertos considera necesaria la creacién de un manual didactico

impreso que ayude con el desarrollo de la creatividad de nifios de 7 a 9 afos.
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2

¢ Es importante investigar
conceptos, teorias y
tendencias de comunicacion
y disefio, para sustentar la

elaboracion de un
manual didactico
impreso?

100%
0%

El 100% de los expertos considera importante investigar conceptos, teorias y

tendencias para realizar la elaboracion de un manual didactico impreso.

3

¢Cree usted que es
necesario recopilar in-
formacion acerca del
desarrollo creativo de

los estudiantes de 7 a 9

afnos de edad?

El 100% de los expertos cree que es importante recopilar informacion sobre el

desarrollo creativo.
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4

¢Considera usted que
es necesario fotografiar
personas o situaciones de
la informacion adquirida y
asi despertar el interés y la
comprension de los alum-
nos de 7 a 9 afios de edad

de la Escuela Rural Mixta
No. 679?

El 100% de los expertos considera importante que contenga fotografias el manual

impreso, y asi lograr una mejor comprensién de la informacion adquirida.

Parte semioldgica

3)

¢Considera que las ima -
genes son las adecuadas
para alumnos de 7 a 9 afios
de edad?

0%

El 60% considera que el manual se mira bien con las fotografias, el 20% poco.
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Mucho |

6

Nada |l

¢Considera que la gama
de colores utilizados en el
manual te llaman la

atencion?

80%

20%
0%

El 80% de los expertos considera que los colores utilizados en el manual did4ctico

impreso son llamativos, el 20% cree que solo un poco.

7

¢Consideras que los
disefos utilizados en el
manual son atractivos y
alegres?

20%
0%
El 80% cree que, la letra utilizada en el libro son legibles, y el 20% considera que

no mucho.
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8

¢Considera usted que la
tipografia utilizada en el
manual es comprensible?

El 100% considera que la tipografia utilizada en el manual es comprensible

9

¢Considera que el contenido
en el manual es el correcto?

El 100% considera que el contenido en el manual es correcto.
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10

¢Cree usted que los ejerci -
cios para desarrollar la cre -
atividad en el manual son

funcionales?

El 100% cree que los ejercicios para desarrollar la creatividad e el manual son

funcionales.

11

¢ Cree que el manual
didactico impreso es
llamativo?

El 80% de los expertos cree que el manual impreso es llamativo, el otro 20%
considera que no.
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8.4 Cambio con base a resultados

Siguiendo el proceso de validacion, el grupo de expertos realizaron observaciones

bajo su punto de vista. EI grupo objetivo compartioé su opinion al terminar la encuesta, y

después de aprobar el proyecto del manual didactico impreso.

El comentario dado por los expertos es muy importante, ya que ayudaran con las

mejoras del dicho manual para tener una mejor manera de atraer al grupo objetivo.

En base a las observaciones se realizaron los siguientes cambios en el manual

didactico impreso.

En la hoja 3 el primer parrafo, el fondo anaranjado se solicité cambiarlo por un fondo

en el cual el texto fuera mas legible. En los parrafos que se habla de los hemisferios se debia

quitar los guiones y escribir la palabra completa.

Antes

Después

ES LA CAPACIDAD DE CREAR, DE INNOVAR, DE GENERAR NUEVAS IDEAS O CONCEP-
TOS, NUEWAS ASOCIACIONES ENTRE IDEAS ¥ CONCEPTOS CONOCIDOS, QUE
NORMALMENTE LLEVAN A NUEVAS CONCLUSIONES, AYUDAN A RESCLVER
PROBLEMAS Y PRODUCEN SOLUCIONES ORIGINALES YALIOSAS.

EL CEREBRO BTA DIVIDIDO EN DOS HEMISFERIO

EL HEMISFERIO
IZQUIERDO ES
EL QUE PROC

EL HEMISFER-
1O DERECHO
ES EL QUE SE
ENCARGA DE
ALS HABILF
DADES ESPA-
DE LAYORES ) CIALES, ES EL
ACCIONES . '_:‘ LADO CREA-
QUE REALIZA v TIVO, AYUDA
TU CUERPO Y A DARLE

ES EL HEMISFERIO QUE PER- SENTIDO Y CAPTAR LO QUE
MITE RECORDAR Y MEMO- SE MIRA.

RIZAR TODO.

ESA LO QUE
SE ESCUCHA,
SE ENCARGA

100

ES LA CAPACIDAD DE CREAR, DE INNOVAR, DE GENERAR NUE VAS IDEAS ©
CONCEPTOS, NUEVAS ASOCIACIONES ENTRE IDEAS ¥ CONCEPTOS
CONOCIPOS, QUE NORMALMENTE LLE VAN A NUEVAS
CONCLUSIONES, AYUDAN A RESOLVER PROBLEMAS Y PRODUCEN
SOLUCIONES ORIGINALES V VALIOSAS.

HEMISFERIO , . HEMISFERIO

IZQUIERDO ES DIRLCHO LS
EL QUE 77 L QUE SC
PROCESA LO & ENCARGA
QUE SE ; DL LAS
ESCUCHA, SE HABILIDADES
ENCARGA DE ESPACIALES,
LA MAYORIA LS EL LADO
DE LAS CREATIVO,
ACCIONES QUE REALIZA TU AYUDA A DARLE SENTIDO Y
CULRPO ¥ LS LL HEMISFLRIO CAPTAR LO QUE SE PERCIBE
QUE TE PERMITE RE CORDAR A TRAVEZ DL LOS OJOS.

¥ MEMORIZAR TODO.




Se solicitd el cambio de imagenes que se encontraban en el manual debido los

derechos de autor, ya que las imagenes no eran propiedad del disefiador Erwin Gémez.

Antes Después
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Antes Después
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Después

Antes
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Antes Después

104



Entre algunas de las recomendaciones de los expertos esta el de la correccion de la

ortografia, debido a que el manual poseia ciertas faltas ortograficas en algunas de sus hojas.

Antes

DINAMICA

£l participante deberd de tomar primero una ficha “A" y conocer cual es el acontecimiento
que debe contar. después tomard una ficha 8" para con el estilo de narracién.

il tener las dos fichas, tendréd 5 minutos para crear la historia del acontecimiento y con
la dependiendo del estilo de narraccion que le salid.
Después

DINAMICA

arficipante deberé de tomar primero una ficha “A’ onocer cual es el acontecimiento
£l t te deber
que debe contar, después tomard una ficha B" para cdnocer el estilo de narracion.

il tener las dos fichas, tendréd 5 minutos para crear la historia del ocontecimiento@
contarla dependiendo del estilo de narraccién que le salié.

Antes Después
REGLAS REGLAS
. Solo puede actuar q persona por turno . Solo puede actuc@persono por turno
2. No se puede repetir accidén o actuacioén. 2. No se puede repetir accién o actuacién.

3. La actuacién debe durar minimo 30 segundos.. 3. La actuacién debe durar minimo 30 segundos.
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Antes
DINAMICA

£l primer participante debe de decir una idea sobre algin tema que se desee tratar.
el siguiete participante deberé decir otra idea pero debe estar amarrada con la idea
anterior, y asi sucesivamente hasta que todos los participantes digon todas las ideas. Al
tener todas los ideas se debe de hacer una en general.

Ejemplo:
- Idea | ir ol espacio para destruir los asteroides.
- ldea 2: Llevar un rayo laser para que sea fécil destruirlos.

Después

DINAMICA

£l primer participante debe de decir una idea sobre alglin tema que se desee fratar.
el siguiete participante deberd decir ofra idea pero debe estar amarrada con la idea
anterior, y asi sucesivamente hasta que todos los participantes digan todas las ideas. Al
tener todas las ideoas se debe de hacer una en general.

Ejemplo:
- Idea [: ir ol espacio para destruir los asteroides,
- Idea 2: Llevar un rayo laser para que sea fécil destruirlos.

Antes Después

ASPECTOS A DESARROLLAR ASPECTOS A DESARROLLAR
(I Agilidad mental (1) Agiidad mental
2. lengugje matemdtico 2. lenguadje mateméatico

El experto en pedagogia el Licenciado Marvin Ramirez solicito la elaboracion de una
pagina la cual contenga una pequefia descripcion de que trata el Manual didactico impreso
para desarrollar la creatividad. La cual estara en la propuesta final que se presentara junto

con todos los cambios solicitados, con los profesionales en disefio.
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Capitulo IX:

Propuesta grafica final



Capitulo IX: Propuesta grafica final

PARA DESARROLLAR LA CREATIVIDAD

La portada sera impresa en papel couche a un tamafio de 8.5 x 11 pulg.
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MANUAL

PARA DESARROLLAR
LA CREATIVIDAD

La creacion de nuevas ideas o con-
ceptos para la resolucion original de
problemas es muy importate para [os
nifnos, ya que deben estar preparados
para la vida

La creatividad es un sinonimo de
"Pensamiento original” o
“Imaginacion constructiva.

i
i
|
i
|
i
i La creatividad es generar nuevas
5 ideas o conceptos, que normalmente
conlievan a conclusiones nuevas,
i
i
!
i
|
1
i

resuelven problemas y producen
soluciones originales y valiosas.

Este manual esta hecho para ninos de
7 a9 anos de edad, y su proposito es
que puedan empezar a desanollar la

creatividad, y poderia aplicar y asi
generar nuevas ideas las cuaies les

pueden ayuda en su vida a corto ,
mediano o largo plazo.

Consta de 15 talleres los cuales se

i desarrolia, expresion corporal, creativi-
dad artistica, comunicacion, trabajo

en equipo, enfre otros aspectos.

La hoja de presentacion sera impresa couche de 8.5 x 11 pulg
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CREATMDAD ‘

"EL CUENTO DIVERTIDO........ e B
LA NUEVA HISTORIA......... .

DIRECTOR DE PELICULA. . J.f,"f,'f":

'EL INVENTO DE CABEZA

................... il
IDEA TRAS IDEA.. SRR
EL CANALDG TV.,, e Q
'RECICLANDO Y CREANDO...

CREM” CON LOS NCMEROS s

LA CQNSTEI.ACION.“ T

e 2

' ACTUANDO A .... B
DIBUIO DE UN $OLO TRAIO......... 14
'QUIERO SER uusnce e 15
COMBINANDO ERASES.............. 16
SIGUIENDO LAS REGLAS................. 17,
LA BSCENA

_.".16‘
RSALUDQYLADBPED@A.«.W ‘

El indice sera en papel couche de 8.5 11 pulg.
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Es la capacikdad do crear, de nnovar, de generar nuevas
idecs 0 conceplos, nuevas asociacionas entre idaas v
conceptos conocidos, qua nomnalmente llevan a
nuevos conclusiones. aoyudan a resolver probemaos y
producen sclciones ongnales y valosos,

hemisterio
zquierdo és
&l que
Proceso 1o
gque sé&

hamisteno
gderecho es
el que se
encarga

A de las
escuchag, se habilidodes
encorga de - v 4 espacicies,
la mayoria ; es el lado
de acciones creafivo,
que realizo tu cuerpo y oyuvda a dorte sentido y
&3 el hamisfeno que captor lo que se percibe
te permite recordary con la mirada,

memorizor Todo.

La pagina educativa sera impresa en papel couche de 8.5 x 11 pulg
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CONCEPTO
I Crear un cuento utilizando una sola palabra cada participante

ASPECTOS A DESARROLLAR

1. Desarroliar agliidad mental
2. Desarrollar imaginacién
a 3. Desarrollar creatividad

8 PARTICIPANTES
| individual

ASPECTOS

Reallzarse dentro del salén de clase. Cada participante debe perman-
I ecer sentado

MATERIALES
‘ Pizarrén, Marcadores e Imaginacién

I REGLAS

1. Una sola palabra por participante

2. Cada palabra seré escrita por el docente presente
3. Nadie puede ayudar al participante

4, Solo el participante en turno puede hablar.

‘ DINAMICA

| Se debe de crear un cuento, cada participante tlene derecho a decir una sola

palabra.

- El docente se encargard de escribir cada palabra en el plzarén hasta finalizar
el cuento. Si al momento que pasen todos los parlicipantes aun no se tiene un
final, se continuara la actividad hasta llegar a un final. Se pueden dar las vuel-

I tas que deseen.

La pagina de taller serd impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg
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HISTORIA

CONCEPTO
Crear un acontecimiento dependiendo de la ficha elegida. I

ASPECTOS A DESARROLLAR

1. Estimular la creatividad
2. Desarrollar Comunicacién
3. Improvisaclén I

PARTICIPANTES
Individual o grupal I

ASPECTOS
Realizarse deniro o fuera del salén de clase
Duracién de 5 minutos por participante, o grupo. I

MATERIALES
Fichas con distintas situaciones y estilos de namracién.

REGLAS
1. Achas “A" Deben estar escritas con acontecimientos (La perdida de mi |

celular, la mordida de mi perro, la calda de edgar)
2. Fichas "B" Deberdn tener escritos el estilo de narraccién (dramatico,
cémico, tragico, emotivo)
3. En caso que el participante no tenga el conocimiento de la namracién |
que le toco,
se le debera explicar o cambiar de ficha

DINAMICA |
El participante deberd de tomar primero una ficha “A" y conocer cual es el
acontecimiento que debe contar, después tomard una ficha “B" para conocer
el estilo de narracién,

Al tener las dos fichas, tendré 5 minutos para crear la historia del aconteci-
miento y contarla dependiendo del estilc de namraccién quolosolié I

| | —— 3 -

La pagina de taller sera impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg

112



DRECTOR

DE UNA

CONCEPTO
Imaginar la pelicula que desan crear sin limites de dinero ni de poderes.
ASPECTOS A DESARROLLAR

| 1. Liderazgo
2. Comunicacién
3. Creafividad
I PARTICIPANTES
Grupo o clase
I ASPECTOS

Realizarse dentro o fuera del salén de clase
| Duracién una hora

MATERIALES
LGpiz y papel

‘I REGLAS

1. La pelicula se deberé de escribir de manera individual.
2. Los parlicipantes decidiran que tipo de pelicula serd, la misica que
| tendrd, quienes son los actores y actrizes, y que es el frama de la pelicula.

DINAMICA

Cada participante debe imaginarse que es una director de cine, y que una
gran empresa cinematogréfica los necesita para k elaboracién de una
pelicula, no tlenen limitacién de dinero y tlenen el poder de revirr a todos

‘ los actores y actrices que esten fallecidos.

clase, entre fodos decidirén al menos 3 peliculas y en grupos deberén de
hacer realidad al menos una escena © algin fragmento.

-

I Al finalizar todos de escribir, cada uno deberd de exponerio a toda la

La pagina de taller serd impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg
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INVENTO
DE

Hacer un invento contraric a lo que se neceslta.

ASPECTOS A DESARROLLAR

1. Creatividad 2. Seguridad y conflanza
3. Expresién 4. Comunicacién |

CONCEPTO |

PARTICIPANTES
Individual I ?

ASPECTOS
1. Realizarse deniro del salén de clase

2. Presentar el invento a todos los participantes.

MATERIALES |
Léplzy papel |

REGLAS |

1. No se pueden copiar inventos ya creados.
2. Debe ser algo noedoso y auténtico..

DINAMICA I

Cada participante debe imaginarse que es una director de cine, y que una
gran empresa cinematogréfica los necesita para la elaboracién de una
pelicula, no tienen limitacién de dinero y tienen el poder de revirr a todos

los actores y actrices que esten fallecidos. ;

Al finalizar todos de escribir, cada uno deber& de exponerio a toda la
clase, enire todos decldirGn al menos 3 peliculas y en grupos deberén de
hacer realidad al mencs una escena o algin fragmento. I

La pagina de taller serd impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg
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CONCEPTO

Se crean ideas en torno a las ideas de los ofros participantes.

ASPECTOS A DESARROLLAR

1. Creatividad 2. Légica
3. El frabajo en equipo.

PARTICIPANTES
Grupal

ASPECTOS
1. Readlizarse dentro del salén de clase
2. Duracién de 30 a 40 minutos

MATERIALES
Hoja, y lapiz, pizarrén y marcador
REGLAS

1. No se pueden copiar inventos ya creados.
2. Debe ser algo novedoso y auténtico.

DINAMICA

El primer participante debe de decir una idea sobre algin tema que se
desee iratar, el siguiente parlicipante deberd decir ofra idea pero debe
estar amamrada con la idea anterior, y asi sucesivamente hasta que todos
los participantes digan todas las ideas. Al tener todas |as ideas se debe
de hacer una en general.

Ejemplo:
- Idea 1: ir al espacio para destruir los asteroides,
- Idea 2: Llevar un rayo laser para que sea facil destruirlos.

La pagina de taller sera impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg
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I CONCEPTO

Consiste en hacer realidad los canales de televisién.

ASPECTOS A DESARROLLAR

| 1. Creatividad 2. Trabajo en equipo
3. Liderazgo 4. Comunicacién
5. Coordinacién

Grupos numerosos

ASPECTOS
1. Realizarse dentro del salén de clase
I 2. Duracién de 30 a 40 minutos

MATERIALES
| Cualquier objeto que pueda ser parte de un canal de televisién

| REGLAS

I PARTICIPANTES

1. Respetar el fumo del grupo que esta actuando
2. No se pueden hacer canales de musica, ni canales de gente mayor.

I DINAMICA

Se deben crear 2 grupos, el primero seran los encargaros de mirar la
televisién y decidir el canal que quieren ver, el segundo grupo deberd
| de hacer realidad alglin programa del canal.

Hemplo
i - Grupo 1: Le gustaria ver Televisiete
| - Grupo 2: Puede actuar haciendo el noticiero

La pagina de taller serd impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg
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I CONCEPTO

Crear nuevas maneras de usar materiales, y aprender que materiales
son reciclables.

ASPECTOS A DESARROLLAR

1. Creatividad
I 2. Conciencia ambiental

PARTICIPANTES
I Grupos de 3 0 4 personas

ASPECTOS

1. Realizarse deniro del salén de clase
2. Duracién 20 minutos

| MATERIALES
Papel y |apiz.
I REGLAS

1. Generar minimo 7 usos diferetes para algin material reciclable.
2. Todas las ideas son aceptadas por el grupo.

I DINAMICA

La persona encargada deberd de infroducir el concepto de recliclaje. en
el grupo de los particpantes.

I Acto seguido se deben formar los grupos y el docente le pide a los grupos
que hagan una lista de cosas que podrian haber sido usadas para algo
préactico en vez de ser amojadas.

Se les dice que escriban o dibujen formas en las que podrian cambiar
I estos objetos poniéndolos juntos o camblando sus formas.

La pagina de taller serd impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg
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CREANDO

CON LOS

Tener como resultados todos los nOmeros de 1 a 10 realizando
disintas operaciones
ASPECTOS A DESARROLLAR

1. Agilidad mental 2. Légica
3. Lenguaje matemdtico

PARTICIPANTES
Indlividual o en grupos
ASPECTOS

1. Realizarse dentre del salén de clase
2. Duracién 30 minutos |

MATERIALES
Papel y I&piz.
REGLAS

1. Utilizar sumas, restas, multiplicaciones, divisiones y cualquier operacién I

CONCEPTO I

matemdéticas.
2. No se puede utilizar la misma operacién para descubrir dos nOmeros dis- .
tintos. I

I
DINAMICA
docente deber& de recordaries a los participantes las operaciones de
suma, resta, multiplicacién y divisién.
|

Acto seguido en la hoja deberan escribir las operaciones matemdticas |
necesarias pora tener como resultado todos los nGmeros de 1 a 10 o més. I]

La pagina de taller serd impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg

118




CONCEPTO
Conocer sobre todo lo maravilloso del universo

ASPECTOS A DESARROLLAR
1. Creatividad

2. Dibujo
3. Nuevo conocimiento

PARTICIPANTES
Grupos

ASPECTOS
1. Realizarse dentro o fuera del salén de clase
2. Duracién 40 minutos

MATERIALES
Marcadores y donde dibujar

REGLAS
1. Se pueden hacer cuantos dibujos deseen
2. Respetar el espacio del compafiero.

DINAMICA

Explicaries a los participantes que es el universo de que consta ( planetas.
esirelias, constelaciones, meteoros, enire otros).

En una cariuviina ¢ cualquier papel hacer que los parlicpanties dibujen
como se imaginan el universo ya teniendo conocimiento sobre lo que es.

La pagina de taller serd impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg
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ACTUANDO

ANDO

CONCEPTO
Actuar lo que el pGblico desee ver.

ASPECTOS A DESARROLLAR
1. Creatividad 2. Expresién
3. Actuacién 4. Trabgjo en equipo
PARTICIPANTES
Grupos
ASPECTOS

1. Redlizarse dentro o fuera del salén de clase
2. Duracién 30 minutos

MATERIALES
Ninguno en especial.

REGLAS
1. Solo puede actuar q persona por turno
2. No se puede repetir acclén o actuacién.
3. La actuacién debe durar minimo 30 segundos.

DINAMICA

Todos los participantes deberan de realizar un circulo grande, el docente

designara al primer participante y que debe actuar. {Hombre en cuerda \
fioja, tarzan, bombero, entre ofros.) I

Cuando el parficipante termine de realizar su actuacién decidira quién es
el proximo participante y que actuacién debe de realizar. I

La pagina de taller sera impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg
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DIBUIO
DE UN

SOLO
TRALIO

CONCEPTO
Dibujar todo lo que se pueda sin lovantar el I1&piz del papel.

| ASPECTOS A DESARROLLAR
1. Creatividad
2. Habllidad para el dibujo
PARTICIPANTES
Individual
‘ ASPECTOS

1. Realizarse dentro del salén de clase
2. Duracién 20 minutos

MATERIALES
Papel y 1&piz
REGLAS
1. En ningun momento se puede quitar el lapiz del papel hasta terminar el
dibujo.
2. Pueden hacer todos |os dibujos que deseen.
DINAMICA
TH docente se encargard de darles a los participantes una hoja y un I1apiz,

deberd explicarle que el Iapiz no se puede levantar hasta que el dibujo
este completo.

Al finalizar deberdn explicar lo que dibujaron y porque lo hicieron.

La pagina de taller serd impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg
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QUIERO

CONCEPTO
Expresarse por medio de las canciones

ASPECTOS A DESARROLLAR I
1. Creatividad
2. Expresién
3. Comunicacién g
PARTICIPANTES I ‘

Individual

ASPECTOS
1. Realizarse dentro del salén de clase
2. Duracién 40 minutos

MATERIALES
Papel y 14piz

REGLAS q
1. La cancién debe durar minimo 1 minuto. I
2. La letra no debe contener malas palabras, ni nada en doble sentido. I
3. El ritmo de la cancién debe ser original.

DINAMICA I
Es muy importante que fodas las personas se expresen y dejen salir todo lo I
que slenten, por eso los participantes deberén de escribir una cancién sin
groserias, después deberan inventarle un ritmo, y al terminar todos deberdn
parsar al frente a cantarla con todos los &nimos del mundo. I

.\ e =— ]

La pagina de taller sera impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg
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Grande

NUevo
Aprender

Pacer . M saie

Positivo

UNIENDO Bonito

Bueno
Y Blsqueda®enial, Descubrir

FRAJE) Agradable

“Encontrar A\ |

raclas

CONCEPTO
I Arma tu oracién usando 2 frases

ASPECTOS A DESARROLLAR
1. Creatividad

| 2. LengOaje
3. Comunicacién

'] PARTICIPANTES

I Iindividual

ASPECTOS
1. Realizarss dentro del salén de ckise
2. Duracién 20 a 25 minutos

I MATERIALES

' Papel y lapiz

1 REGLAS

x_l 1. Es necesarlo utilizar las 2 frases en cada oracién.

2. Realizar minimo 4 oraciones.
3. Las oraciones no puaden ser parecidas.

I DINAMICA
I Reallzar frases o més diferentes posibles, usando al menos dos palabras
| que el docente va a proporcionar,

’ Ejemplo, Palabras: “Camro y semaforo™, Oracionse: “H camo azul esta
I viendo el samaforo verde." los participantes deben leer minimo dos ora-
l ciones

Doy
L

”_ [ 16 r-v’_ —__‘“

La pagina de taller serd impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg

123




SIGUIENDO o Sl

LAS Cort Mare
REGLAS Terremot Edifici
Music Teléfon
Partid Escrit
CONCEPTO
Seguir al ple de la letra las instrucciones |
ASPECTOS A DESARROLLAR
1. Creatividad
2. Lenglaje
3. Comunicacién

PARTICIPANTES
Individual |
ASPECTOS

1. Realizarse denfro del salén de clase
2. Duracién 20 a 25 minutos I

MATERIALES
Papel y l&piz

REGLAS I '

1. Escribir 5 palabras minimo por regla.
2. No se pueden repetir palabras |
3. Minimo 5 reglas por participante. T

DINAMICA

Escribir la mayor cantidad de palabras que cumplan con las reglas impar- |
tidas por la persona encargada. I

Ejemplo. i
Regla: Usar palabras ferminadas en “O" :
Palabras: “carro”, “libro" “ejercito” I

La pagina de taller sera impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg
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CONCEPTO

Reallzar una escena en tiempo real.

ASPECTOS A DESARROLLAR

1. Expresién corporal 2. Creatividad
3. Trabajo en equipo

PARTICIPANTES
Grupos de 5 a é participantes

ASPECTOS
1. Realizarse dentro o fuera del salén de clase
2. Duracién 50 minutos
MATERIALES
Lo necesarlo para la realizacién de la escena.
REGLAS
1. Entre las 2 escenas deben durar minimo 5 minutos.
2. Deben ser escenas de pelicula ¢ programas reales
(no caricaturas)
DINAMICA

B docente explicard a los nifios o que es una escena, después los dividira
en grupos de 5 0 6.

B grupo debe ponerse de acuerdo en que escenas de peliculas o progra-
mas representardn no importa de que género sea (Miedo, accién, come-
dia, entre otros.

Después de practicaria por 10 minutos deberan presentarse frente a todo
los grupos. y se decidird que grupo tuvo mejor actuacién, mejor represent-
acién, mejor argumento,

La pagina de taller sera impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg
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CONCEPTO
Saludarse y despedirse de todos los compafieros.

ASPECTOS A DESARROLLAR
1. Expresién corporal
2. Creatividad

PARTICIPANTES
Parejas o frios

ASPECTOS
1. Realizarse dentro o fuera del salén de clase
2. Duracién 40 minutos

MATERIALES
Todos los que necesiten.

REGLAS
1. El m&dmo de personas para el saludo o despedida es de 3.
2. H saludo y la despedida debe durar minimo 10 segundos.

DINAMICA

Slempre as importante el saludarse y despedirse de todas las personas que
nos rodean. Por eso deben inventarse los saludos y las despedidas.

En parejas o trlos deben Idear un saludo y una despedida usando las
manos, pies, cabeza, brazos ¢ cualquier objeto. al fener los dos ya hechos
deben presentarselc a la persona encargada del grupo, al ser aceptado el
saludoe y la despedida, deberén buscar a ofra pareja ¢ hacer ofro fric.

La pagina de taller sera impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg
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PARA DESARROLLAR LA CREATIVIDAD

La contraportada serd impresa en papel couche de 8.5 x 11pulg.
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Capitulo X: Produccion, reproduccion y distribucién
Para lograr que el manual didactico impreso para desarrollar la creatividad en nifios
de 7 a 9 afios de edad de la Escuela Rural Mixta No. 679, cumpla con su funcién sera

necesario la disponibilidad de recursos econémicos y tiempo.

El objetivo a cumplir del manual es el de ayudar a desarrollar la creatividad de nifios
de 7 a 9 afios de edad, a base de talleres, ejercicios y juegos individuales y grupales. Para la
produccion de este manual didactico impreso se deberd de tomar en cuenta los siguientes

aspectos.

Plan de costos de elaboracion: Ayudara a establecer el proceso creativo y elaboracion

de la propuesta.

Plan de costos de produccion: Auxiliara con la base de costos de los artes finales del

manual didactico impreso.

Plan de costos de reproduccion: El cual contribuird a establecer los costos de la
impresion del manual didactico impreso, esto con el objetivo de incluirlo en el presupuesto

del proyecto que se esta llevando a cabo.

Plan de costos de distribucién: Establecera los costos necesarios para la reparticion

del manual didactico impreso al establecimiento que lo solicito.

Margen de utilidad: Indicara el porcentaje de utilidad en base al subtotal del plan de

costos de elaboracion, produccion y distribucion.

IVA: Es el 12% que se le debera agregar al monto final de el plan de elaboracion,

produccién y reproduccion.
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10.1 Plan de costos de elaboracion

Recopilacion de informacién y ejercicios a desarrollar para el manual didactico
impreso, proceso de disefio y elaboracion de propuesta pre eliminar en el cual se realizaron

los bocetos para dar respuestas a las necesidades del cliente y grupo objetivo.

Tiempo empleado: 11 semanas.

Costos de elaboracion
Total de semanas laboradas semanas

Total de dias laboradas 25 Dias (5 dias a la semana

Total de horas laboradas 145 Horas (7 horas al dia)

Total de costos de elaboracion: 145 horas por Q25.00 cada hora.
Q 3.625.00

10.2 Plan de costos de produccion

La labor realizada dentro del plan de costos de produccién corresponde a la

elaboracion de la propuesta final.

Costos de Produccidén
Total de semanas laboradas 1 semana

Total de dias laboradas 7 Dias (5 dias a la semana)

Total de horas laboradas 35 Horas (7 horas al dia)

Total de costos de produccién: 35 horas por Q25.00 cada hora.
Q 875.00

10.3 Plan de costos de reproduccion

La cotizacion se realizd con la empresa “Copias dia y noche SA.” 5 unidades a full

color tamafio 8x11.5 pulgadas en papel couche, portada y contra portada brillante.

Costo de reproduccion. Q 660.00
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10.4 Plan de costos de distribucion

La distribucion del manual didéactico impreso serd un costo el cual el disefiador gréafico

Erwin Gomez cubrird. Este costo estara distribuido, en gasolina y tiempo.

Costo de distribucion Q 150.00

10.5 Cuadro de resumen general de costos

En esta etapa se detalla el resumen de todos los planes de costos incluyendo el margen

de utilidad y el IVA.

Plan de costos total

Plan de costos de elaboracion
Plan de costos de produccion
| Total de costos de distribucion | Q 15000

Subtotal | Q5,310.00

Margen de utilidad 10% Q 531.00
Q 5,841.00
IVA

Q 700.92
Q 6,541.92
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Capitulo XI Conclusiones y recomendaciones

11.1 Conclusiones

Se disefid un manual didactico impreso que contribuye a desarrollar la creatividad en
estudiantes de 7 a 9 afios de la Escuela Mixta No 679 Jornada Matutina.

Se investigo conceptos, teorias y tendencias de comunicacion y disefio para sustentar
la elaboracion de un manual didactico impreso.

Se recopil6 informacion y tendencias acerca del desarrollo creativo en estudiantes de
7 a9 afos.

Se Fotografio personas y/o situaciones de la informacion adquirida y asi despertar un
interés y mejor comprension de los nifios de la Escuela Rural Mixta No 679 Jornada

Matutina.
11.2 Recomendaciones

Se recomienda un disefio atractivo del manual didactico impreso que contribuye a
desarrollar la creatividad de estudiantes de 7 a 9 afios de edad de la Escuela Oficial Rural
Mixta No. 679 Jornada Matutina.

Que el manual didactico impreso tenga una redaccion en las instrucciones lo
suficientemente entendibles para los estudiantes que los usaran.

Se recomienda la utilizacion de fotos o imagenes relacionadas con el taller a practicar

para gque los estudiantes tengan otra manera de poder comprender la actividad a realizar.
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Capitulo XI1 Conocimiento General

,u_,_w.....,.mOD_.ﬁO,% fue necesaria para revisar
Agradable |a ortografia y correccion

Encentrar

CONOCIMIENTO
GENERAL

La creatividad es
necesaria, ya que sin su
ayuda el manual no se
hubierapodido elaborar.

Para la elabo-
racion ya que se
debe de fransmitir

Se utilizé la logica para poder
crear talleres que ayuden con
el desarrollo de la creatividad.

el mensaje de
manera BS“
Certera para los

Se realizarron encuestas al HBQs Al ser un manual didactico impreso de [ =3
grupo objetivo y a expertos, 8.5 x 11pulg se utilizarén técnicas de |[ [ ]

por lo cual fue necesario la disefio editorial apoyado en la

realizacién de estadisticas diagramacién del mismo.
para ver los resultados d
o mento d€
ANIED, Fue clave al MOMEY

afia
Mm.ﬁ%mm&m mAnual,ya que gracias al

:. curso las fotos que se fomaron son Q® 3C<

pesitvoM Las técnicas de redaccidn

! pusquedaial Descubrir
bueng AUQ__QQQ

“wmesde todo lo escrifo. El conocimiento adquirido en visualizacién

grafica fue necesario para la elaboracién

Se necesité de un buen lenguaje T 8 de todos los bocetajes. y distribucion de
y gramdfica para que las m. % elementos previo al disenoe impresion del
instrucciones del manual fueran manual.

comprensibles para los nifios. M U

Los programas de lllustrator,
photoshop e InDesign
fueron necesarios para la
elaboracién del manual.

La psicologia infantil fue usada para
conocer como es el desarrollo que
de los ninhos desde muy corta edad.

e,
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Visita a la Escuela Oficial Rural Mixta No 679, al momento de realizar la validacion.

Licda. Janeth Juarez Lic. Rolando Barahona
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Licenciado. Luis Orellana Licenciado. Manuel Monroy

Licenciado Mario Vasquez Licenciado David castillo
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Validacion por el experto en pedagogia, Licenciado Marvin Estuardo Ramirez Cordén
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Carta de Validacién elaborada por el pedagogo, Licenciado Marvin Estuardo Ramirez
Cordon.

Guatemala, marzo 1 del 2018

0 Gomez Rivera, estudiante de la Facultad de Ciencias de la

eo, 16: 14001439, se procedi6 a efectuar un andlisis del Disefio

presopamdmn-ollar la creatividad en estudiantes de 7 a 9 afios de la Escuela
1 matutina, San Miguel Petapa.

iz6 una revisién del manual, espcialmente en lo que corresponde a contenido,
la propuesta. Para este caso, se tomo como referencia el contexto en el cual se
 se dirige y propésitos establecidos en la propuesta.

6n -a manera de sugerencia- algunos aspectos que se consideran relevantes y
sel nclui osen la propuesta.

, datos en portada y contraportada. Ejemplo Manual para desarrollar
de 7 a 9 aios. Fecha de elaboracién e impresion.

 que explique al menos en uno o dos parrafos en que consiste el manual, a
los propositos

propuestas dentro del manual
s a desarrollar en los estudiantes, incluir todos los posibles, de esa manera sera

eferencia al disefio de expresién de artes
rrollar siempre que se refiera a comunicacién escrita y oral segiin sea el

cula, es importante referirse a la creatividad artistica
el trabajo con fuentes documentales que sirvieron de soporte.

ml calidad de experto en materia educativa, observo que la
té’qm:as; pedagdgicos y cientificos requeridos en todo
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Guatemala, 2 de diciembre del 2017

CLIENTE Erwin Gomez
CORREO | erwinhgr.96@gmail.com
CELULAR | 4259 9555
Impresién en papel couche de 5 manuales de 18 hojas con medidas de 8x11.5 pulg.
Cant. Descripcion Pre. Unitario Total
100 Impresiones a full color Q5.00 Q 500.00
55 Hojas couche tamaio carta Q3.00 Q 165.00
Total Q 665.00

1a Avenida "A” 1-47 Zona 1 Boca del Monte
Teléfono 5072 - 2715
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24

Dia y
|
‘ Noche

j’ > Guatemala, 26 de noviembre de 2017

Atencion
Erwin Gomez

Le enviamos la cotizacion que amablemente nos solicito.

Cantidad Diescripcian Pre<io Unidad Precio Total

impresiones color tamafo carta 05.50 Q550.00
hojas papel couche Q2.00 Q110.00

* Para este tipo de servicio el tiempo de de entrega estimado es de T dias habiles.

Agradecemos su confianza y ponemos a su orden nuestros servicios las 24 horas.
Le recordamos que la forma de pago puede ser en Efectivo, tarjeta o cheque de empresa

Att. Herbert

4a calle, Zona 1, Guatemala, Guatemala

Teléfono: 22326383

Rl TO PRINTER

LUGAR GUATEMALA FECHA 28 DE NOVIEMBRE 2017
CLIENTE ERWIN GOMEZ TELEFONO 4259-9555
CANTIDAD DESCRIPCION TOTAL
55 HOJAS COUCHE 8X11.5 Q 220.00
100 HOJAS CARTA IMPRESAS FULLCOLOR | Q 400.00
|  TOTAL FINAL Q 620.00
BENDICIONES
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Tabla NSE

CARACTERISTICAS NIVEL A HIVEL B NIVEL C+ NIVEL C NIVEL C- NIVEL D HIVEL E
EDUCACION Supem_:l. Licenciatura, S.upenr_.vr, S.upen?r, S.upem?r, Media completa Primaria completa Frlmana
Maestria, Doctorada Licenciatura, Licenciatura, Licenciatura, incompleta
Empresario, Ejecutivos| . . i Ejecutivo, .
5L % Ejecutivo medio, 3 Comerciante,
Propietario, Director de alto nivel, ¢ comerciante, Obrero, Obrero,
DESEMPERO : A : comerciante, vendedor, P 4
Profesional exitoso Profesional, vendedor, % dependiente dependiente
5 vendedor 5 dependiente
Comerciante dependiente
INGRESO Piso Q70 mil Piso Q45 mil Piso Q20 mil Q12 mil Q8 mil 04 mil 01.4 mil
Casaldepartamento de Casa'ldepavlamg nio Casaldepartamento,
: - de lujo, en propiedad,
lujo, en propiedad, 5-6 | : rentada o Casaldepartamento,
% 1 financiado, 3-¢4 % X Casaldepartamento,| Casaldepantamento | Casalcuarto
recamaras, 4 a b bafios, 5 financiado, 2-3 rentada o
recamaras, 2-3 i . i rentada o .rentada o rentado, 1-2
3-4 salas, pantry, ¥ recamaras, 2-3 financiado, 1-2 5 3 2 7 .
VIVIENDA 5 bafios, 2 salas, pantry, |, . . 5 financiada, 1-2 financiade, 1-2 recamaras, 1
alacena, estudios area % bafios, 1sala, estudio|recémaras, 1-2 N 3 " o
s alacena, 1estudio % e recdmaras, 1-2 recdmaras, 1bafios, | bafios, sala-
de servicio separada, =2 area de semvicio, bafios, sala, garage 25
area de semwicio % bafios, sala, sala comedor
garage para5-6 4 garage para2 para 2 vehiculos
vehiculos SepaIaca.gage vehiculos
para 2-4 vehiculos
OTRAS ana, casas «I:ie Sttlo:lte{rgnos . SiicaNiay
PROPIEDADES lescanzo enlagos, mar. . [condominios cercade |, o oo herencias
Antiqua, con costas
PERSONAL DE F'ersan.ai d_e planta, en el 1'-2 personas de n 2
hogar, limpieza, cocina, |tiempo comleto, Pordia Por dia, eventual Eventual
SERVICIOS i :
jardin, sequridad y chofer | chofer
Hijos menores Hijos menares
Hijos menores colegios | colegios privados colegios privados, Hijos menores Hijos menores
EDUCACION 3 - 2 . .
GRUPO privados caros, mayores |caros, mayoresenl) [mayoresenlJ colegios privados, escuelas, mayores  [Hijos enescuela Hijos enescuela
en U del extranjero local, post grado privadas y post grado | mayores en U estatal [en U estatal
extranjero extranjero conbeca
Autos del afio, Autos de 2-3 afios, | Autos compactos de
Ssequrados oontratodo aseguradoscontra | 3-5 afios Auto compacto de 4+ Auta compacio da
POSESIONES riesgo, x4, Van, u 2 2 I 8-10 afios, sin mato, por trabajo
. todo riesgo, 4ud, Van, | asegurados por S afios, sin sequro
Lancha, moto acuatica, : 3 seguro
3 5 moto Financiera
moto, helicoptero-avion-
Jtel. minimo, celcada  [2tel, minimo, cel cada
miembro de la familia, miembro de la familia,
Direct TV, cable, internet |Direct TV, internet Ttel, minimo, 1-2 cel,
dedicada, 2 0 + equipos |dedicada, cable, 2 cable, internet
de audio, 3-5 TV, varias |equiposde audio,3 |dedicada, equipo de | Ttel, minimo, 1-2 cel, |1tel, 1cel, cable, 1cel, cable, radio,
BIENES DE planas o plasma, TV, 1planas o plasma, | audio, 2 TV, maquina | cable, radio, 2 TV, equipo de audio, TV, | TV, 1cel, radio, TV,
COMODIDAD maquinas de lavar secar, [ maquinas de lavar delavarropa, electrodomésticos | electrodomésticos | electrodomésticos | estufa
platos ropa, secar, platos ropa, computadoralfamilia |basicos basicos basicos
computadorasimiembro, |computadora, internet | electrodomésticos
internet porton eléctrico, |porton eléctricoy basicos
todos los todos los
electrodomestico: electrodomestico.
Clubes privad Clibes pijasdos, Cine, CC Cine, CC cc cc
DIVERSION ubes privados, o s e ine, CC, parques ine, CC, parques . parques, . pargues, Parques
vacaciones en el exterior |~ . temiticos locales,  |temdticoslocales,  |estadio estadio
interior o exterior
SERVICIOS 3-4 ctas 0 monetarios y 2-3otasQ monftaﬂos 12 Ctas,Q ’
5 > y ahorro, Plazo fijo, TC | monetarios y ahorro, [1cta@monetariosy | 1cta @ ahorro, TC
BANCARIOS ahorro, Plazo fijo, TCintl, |7 0S 5 Plazo fiio. 1-2 TCintl. | shore, 1TC local local cta O ahorro
FINANCIEROS |SegurosyctasenlS$ [I’ s R ey e ([ 250y oo o

Sequro colectivo
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Encuesta

Universidad Galileo
é/ Facultad de Comunicacion (FACOM)
‘ d éﬁ Licenciatura en Comunicacion y Disefio
UNIVERSIDAD Gréfico Proyecto de tesis

La Revolucion en la Educacién

Tesis: Manual didactico impreso para desarrollar la creatividad de nifios de 7 a 9 afios de la
Escuela Rural Mixto No. 679

Edad: Nombre:
Género M F Profesion:
Cliente Experto Puesto:

Afios de experiencia:

Escuela Oficial Rural Mixta Jornada Matutina No. 679, San Miguel Petapa

Hace unos afios, en el Municipio de San Miguel etapa, habia un pequefio caserio
llamadao Los Alamos. En el lugar vivia un sefior llamado Cesar de los Rios, él impartia
clases en su casa a nifios de escasos recursos. Durante 3 afios estuvo haciendo lo mismo, los

papas de los nifios que tenia don Cesar, le hablaron para poner una escuela.

Uno de los padres tenia un terreno en el caserio, el cual decidié donar, los padres y
don Cesar comenzaron a levantar un par de cuartos pequefios, al terminar fue al ministerio
de educacion para inscribir la escuela, recibi6 el apoyo suficiente del ministerio para

pintarlo y terminar de construir.
La creatividad es una habilidad la cual se debe desarrollar para poder resolver

problemas de manera creativa para el futuro, y desde a muy corta edad se debe de ayudar a

practicarla, la escuela no cuenta con un programa o taller para ayudar a los alumnos.
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Por ese motivo se elabord un Manual didactico impreso para el desarrollo de los

alumnos de 7 a 9 afos de edad.

Instrucciones:  En base a la explicacion previa, observe el manual didactico impreso
para desarrollar la creatividad en nifios de 7 a 9 afios de edad y segln su criterio conteste las
siguientes preguntas de validacion, marcando su respuesta con una X.

Objetiva

1. ¢Considera necesario el disefio de un manual didactico impreso para desarrollar la
creatividad de nifios de 7 a 9 afios de la Escuela Rural Mixto No. 679?
Si

No

2. ¢ Es importante investigar conceptos, teorias y tendencias de comunicacion y disefio,
para sustentar la elaboracion de un manual didactico impreso?

Si

No

3. ¢cree usted que es necesario recopilar informacion acerca del desarrollo creativo de
los estudiantes de 7 a 9 afios de edad?

Si

No

4. ¢ Considera usted que es necesario fotografiar personas o situaciones de la
informacion adquirida y asi despertar el interés y la comprension de los alumnos de 7
a9 afos de edad de la Escuela Rural Mixta No. 679?

Si

No

Parte semiol6gica

5. ¢ Considera que la gama de colores utilizados en el manual te llaman la atencién?

Mucho
Poco
Nada
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6. ¢ Considera que las imagenes son las adecuadas para alumnos de 7 a 9 afios de
edad?

Mucho

Poco

Nada

7. ¢ Consideras que los disefios utilizados en el manual son atractivos y alegres?

Mucho
Poco
Nada

Parte operativa

8. ¢ Considera usted que la tipografia utilizada en el manual es comprensible?
Si
No

9. ¢ Considera que el contenido en el manual es el correcto?
Si
No

10. ¢Cree usted que los ejercicios para desarrollar la creatividad en el manual son
funcionales?

Si

No

11. ¢ Cree que el manual didactico impreso es llamativo?
Si
No
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