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 Resumen  

 

 A través de las visitas que se realizaron a la Escuela Oficial Rural Mixta No. 679, 

Jornada Matutina San Miguel Petapa, se detectó que no posee ningún manual didáctico que 

contribuya a desarrollar la creatividad de los estudiantes de 7 a 9 años de edad, que les permita 

fomentar la creatividad en sus estudios y a futuro.  

 Por lo que se planteó el siguiente objetivo: “Diseñar un manual impreso que 

contribuya a desarrollar de la creatividad de los alumnos de primero y segundo primaria de 

la Escuela Oficial Rural Mixta Número 679, Jornada Matutina, 2018.” 

El enfoque de la investigación es mixto, porque se utilizó el método cuantitativo y el 

método cualitativo. El primero para cuantificar los resultados de la muestra, y el segundo 

evaluó el nivel de percepción y utilidad del proyecto. 

La herramienta de investigación se aplicó a un promedio de 25 personas entre grupo 

objetivo, cliente y expertos en comunicación y diseño. 

 El principal hallazgo, entre otros, es que se diseñó un manual didáctico impreso que 

contribuirá a desarrollar la creatividad en estudiantes de 7 a 9 años de la Escuela Mixta No 

679, Jornada Matutina. Se recomendó que dicho manual didáctico impreso, tenga la 

accesibilidad y disponibilidad para todos los alumnos para realizar los talleres que les ayudará 

con el desarrollo de la creatividad. 
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Capítulo I: Introducción 

 La Escuela Rural Mixta No, 679 se encuentra ubicada en un caserío  Los Álamos, del 

Municipio de San Miguel Petapa. Tiene nivel pre-primario y primario, es de escasos recursos 

y los estudiantes que acuden a dicho establecimiento de estudios de nivel socioeconómico C, 

C-, D y E. 

 El establecimiento cuenta con 2 baños en mal estado, 2 áreas medianas para jugar, 

una cancha de fútbol, un área con juegos para los estudiantes de pre primario, con una 

pequeña tienda y con 14 salones de estudio. No tiene la cantidad suficiente para cubrir todas 

las clases y por esa razón la sección “A” de primero y segundo primaria llega los días Lunes, 

Miércoles y Viernes, la sección “B” llega los Martes y Jueves. 

 Es muy importante el desarrollo de la creatividad de los alumnos para la resolución 

de problemas en un futuro, y es una manera de ayudar con su desarrollo cognitivo de una 

manera distinta. Por esta razón se presenta la necesidad de la elaboración de una manual para 

desarrollar la creatividad, y se realizará con el siguiente proyecto de graduación titulado:  

“Diseño de manual didáctico impreso que contribuye a desarrollar la creatividad en 

estudiantes de 7 a 9 años de la Escuela Oficial Rural Mixta No. 679 Jornada Matutina. 

San Miguel Petapa,” 

 Se investigará acerca del desarrollo mental de los niños durante los 7 a 9 años de edad, 

y así comprender de qué manera serán los talleres a realizarse en dicho manual. Para 

elaborarlo se necesitará conocer sobre: Semiología, Psicología infantil, Psicología del color, 

Pedagogía, desarrollo cognitivo y psicología social. 
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 El trabajo de investigación se canalizará hacia un enfoque de carácter cuantitativo y 

cualitativo para la obtención de una panorámica general del proyecto:  

 El enfoque cuantitativo se utilizará para ponderar los resultados obtenidos en base a 

una encuesta dirigida al cliente, expertos en diseño gráfico, y grupo objetivo, cuya temática 

estará relacionada con las áreas que integran el tema. 

 El enfoque cualitativo evaluará el nivel de importancia y aceptación que el siguiente 

material didáctico impreso en el grupo objetivo. El desarrollo del proyecto es un proceso de 

diversas etapas como: diseño, método y bocetaje, producción, reproducción, que se va a 

transformar en una propuesta impresa final del proyecto. 

 El principal hallazgo lo constituye que el 100% de la población encuestada considera 

que es necesario la creación de un material didáctico impreso para el desarrollo de la 

creatividad de los niños, debido a los resultados positivos que mostró la encuesta, se llegó a 

las siguientes conclusiones: 

  Se diseñó un manual didáctico impreso, para el desarrollo de la creatividad de niños 

de 7 a 9 años de edad. 

  Se investigó toda la información relacionada con la creatividad, conceptos, teorías y 

tendencias de comunicación y diseño para sustentar la elaboración de un manual didáctico 

impreso. 

  Se estudió personas y/o situaciones de la información adquirida y así despertar interés 

y mejor comprensión de los niños de la Escuela Rural Mixta No 679, Jornada Matutina.  

 Dicho manual servirá como herramienta a los estudiantes de la Escuela Rural Mixta 

No. 679, para lograr buen desarrollo en su creatividad, y así aprender a ser sociales, resolver 

problemas y descubrir que los apasiona.
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Capítulo II: Problemática 

 Al llegar a la Escuela Rural Mixta No. 679 se mantuvieron reuniones con algunos 

docentes que imparten clases en el nivel primario, y se determinó que a los niños que 

empezaban el nivel primario se les dificultaba lo que era la creatividad a la hora de realizar 

algún trabajo de expresión o de artes. 

 A dicha escuela acuden 367 alumnos entre hombres y mujeres de pre primaria hasta 

primaria y 182 alumnos son los que actualmente estudian entre primero y segundo primaria, 

que se encuentran entre 7 a 9 años de edad. 

 Esta es una gran cantidad de niños a los que se les debe trabajar el desarrollo de la 

creatividad para que, conformen avancen de grado les sea más fácil trabajar al momento de 

expresarse. 

 La falta de creatividad en los estudiantes de 7 a 9 años limita la socialización y el 

desarrollo de sus capacidades psicomotrices y psicológicos. 

 Por esta razón se realizará un manual didáctico impreso que contribuya a desarrollar 

la creatividad en los estudiantes de 7 a 9 años de la Escuela oficial Rural Mixta No. 679 

Jornada Matutina, San Miguel Petapa. 

 El objetivo de este proyecto de graduación es que los estudiantes desarrollen su 

pensamiento creativo, ayudar a la resolución de varios problemas y mejorar el fracaso de 

comunicarse con los demás. 
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2.1 Contexto 

 La Escuela Oficial Rural Mixta No. 679 Jornada Matutina está ubicada en Los 

Álamos, zona 6 de San Miguel Petapa, esta escuela es de gran ayuda para la gente de todo 

ese sector, ya que se encuentra mucha gente de escasos recursos que no pueden pagar una 

institución privada para la educación de sus hijos. 

 La escuela es la encargada de brindarle a todos los niños la educación y el aprendizaje 

para tener un futuro, aunque muchas veces el gobierno tenga olvidada la escuela, está 

tratando de salir adelante y ayudando a todos los alumnos que pertenecen a ella. 

 Según algunos docentes, los estudiantes de 7 a 9 años tienen un poco de dificultad en 

el desarrollo del pensamiento creativo y por eso hay que muchas actividades que es difícil de 

realizar. 

 Para resolver esta problemática la Escuela Oficial Rural Mixta No. 670 llegó a 

considerar que sería necesario un manual didáctico impreso para desarrollar la creatividad de 

los estudiantes de 7 a 9 años, en el que se incluyan talleres, ejercicios y maneras que ellos 

puedan practicar el uso de la creatividad. Este material puede ser utilizado por los docentes 

para ayudar a los niños a expresarse de manera más fácil y realizar de forma eficaz diversos 

ejercicios con los alumnos.  
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2.2 Requerimientos de Comunicación y Diseño 

 Actualmente la escuela no cuenta con el diseño de un manual didáctico impreso que 

contribuya a desarrollar la creatividad en estudiantes 7 a 9 años de la Escuela Oficial Rural 

Mixta no. 679, que permita fomentar la creatividad en sus estudios y todas sus metas a corto, 

mediano y largo plazo. 

 A falta de este manual para desarrollar la creatividad, se decidió solucionarlo, a través 

de la comunicación, con el objetivo siguiente. 

“Diseñar un manual didáctico impreso que contribuya a desarrollar la creatividad de los 

alumnos de primero y segundo primaria de la Escuela Oficial Rural Mixta número 679 

jornada matutina, 2018.” 

2.3 Justificación 

 Para sustentar las razones por las que se consideró importante el problema y la 

intervención del diseñador – comunicador, se justifica la propuesta a partir de cuatro 

variables: A) magnitud, B) trascendencia, C) vulnerabilidad, D) factibilidad. 
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 2.3.1 Magnitud. La magnitud de este proyecto es de 367 personas de la Escuela 

Oficial Rural Mixta No. 679 Jornada matutina, se especificará en la siguiente gráfica, que 

explica de manera demográfica hasta dónde llegará el manual didáctico impreso. 

Fuente: COLEF MX 

 

 

 

 

 

 

  

 2.3.2 Vulnerabilidad.  Al no promover el desarrollo de la creatividad, se limita a los 

estudiantes crear cosas nuevas y originales, lo que les imposibilita a ser innovadores para 

desarrollar nuevas ideas a futuro, al no contar con un manual didáctico impreso para 

desarrollar la creatividad 

 Para la Escuela Oficial Rural Mixta No. 679 Jornada Matutina, San Miguel Petapa, el 

carecer de un manual didáctico impreso para el desarrollo de la creatividad de los estudiantes 

de 7 a 9 años, dificulta también su desempeño profesional y social a largo plazo. 

 2.3.3 Trascendencia. Con el diseño de un manual didáctico impreso para desarrollar 

la creatividad, permitirá a los estudiantes de 7 a 9 años de edad de la Escuela Oficial Rural 

Mixta No.679 el desarrollo creativo que cada uno posee, y así incrementarlo con la práctica 

diaria de cada uno de los talleres que el manual posee. 

Republica de Guatemala

15,438,384 habitantes

San Miguel Petapa

124 898 habitantes

Caserio de los Álamos

4518 habitantes

Escuela rural mixta No. 679.

367 personas

Estudiantes de 7 a 9 años de edad de la 

Escuela Oficial Rural Mixta No. 679..

128 personas
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 Con el desarrollo de la creatividad, los estudiantes resolverán problemas o situaciones 

que se les presente a futuro, podrán comunicarse y expresar todo lo que sienten de manera 

más fácil por medio del baile, canto, escritura o dibujo. 

 2.3.4 Factibilidad. Este proyecto de graduación si es factible dados los recursos 

(humanos, organizacionales, económicos y tecnológicos) que hacen posible y realizable el 

proyecto. 

 2.3.4.1 Recursos rumanos. La elaboración del manual didáctico impreso que 

contribuye con desarrollo de la creatividad de estudiantes de 7 a 9 años de la Escuela real 

Mixta No. 679 Jornada Matutina, San Miguel Petapa, cuenta con el capital humano necesario 

de docentes y estudiantes que colaborarán con el desarrollo del manual. 

 2.3.4.2 Recursos organizacionales. La directora de la Escuela No. 679 de Los 

Álamos, Licenciada Vilma Juárez, autoriza a los docentes para que estén en disposición de 

brindar toda la información y ayuda necesaria para llevar a cabo este proyecto. 

 2.3.4.3 Recursos económicos. La Escuela Oficial Rural Mixta No. 679 Jornada 

Matutina. San Miguel Petapa, no cuenta con un monto de Q 6,743.00 para imprimir un 

manual didáctico que contribuya con el desarrollo, El profesional en Comunicación y Diseño 

Erwin Gómez, donará la elaboración del proyecto para la escuela. 

 2.3.4.5 Recursos Tecnológicos. La escuela no cuenta con los recursos tecnológicos 

necesarios para el desarrollo del proyecto. El profesional de Comunicación y Diseño, Erwin 

Gómez, cuenta con los recursos tecnológicos suficientes para llevar a cabo la elaboración de 

dicho manual. 
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Capítulo III: Objetivos del diseño 

3.1 General 

 Diseñar un manual didáctico impreso que contribuya a desarrollar la creatividad en 

estudiantes de 7 a 9 años de la Escuela Mixta No 679 Jornada Matutina. 

3.2 Específicos 

 Investigar conceptos, teorías y tendencias de comunicación y diseño para sustentar la 

elaboración de un manual didáctico impreso. 

 Recopilar información y tendencias acerca del desarrollo creativo en estudiantes de 7 a 9 

años. 

 Fotografiar personas y/o situaciones de la información adquirida y así despertar interés y 

mejor comprensión de los niños de la Escuela Rural Mixta No 679 Jornada Matutina. 
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Capitulo IV: Perfil del cliente 

4.1 Información general del instituto 

Nombre: Escuela Oficial Rural Mixta número 679 jornada matutina 

Dirección: 3ra. Avenida 3 -48 zona 6 colonia Los Álamos San Miguel Petapa. 

Finalidad: Garantizar la educación como un derecho de los pueblos guatemaltecos, para 

formar ciudadanos con identidad cultural que aporten a la convivencia intercultural y al 

desarrollo plural del país. 

Objetivo: Facilitar que los estudiantes construyan aprendizajes pertinentes a su contexto 

sociocultural y relevantes al desarrollo psicobiosocial. 

Alumnos: 

Grado y Sección Masculino Femenino Total 

Párvulos 11 21 32 

preparatoria A 17 11 29 

Preparatoria B 13 14 28 

Total de Pre primaria   89 

Primero A 21 19 40 

Primero B 19 18 37 

Segundo A 13 13 26 

Segundo B 15 10 25 

Tercero A 19 09 28 

Tercero B 18 09 27 

Cuarto A 16 16 32 

Cuarto B 13 18 31 

Quinto A 16 13 29 

Quinto B 15 13 28 

Sexto A 12 13 25 

Sexto B 12 12 24 

total   352 
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 Misión. Somos una institución evolutiva, organizada, eficiente y eficaz, generadora 

de oportunidades de enseñanza-aprendizaje, orientada a este, que aprovecha diligentemente 

las oportunidades que el siglo XXI le brinda y comprometida con una Guatemala mejor. 

 Visión. Formar ciudadanos con carácter, capaces de aprender por sí mismos, 

orgullosos de ser guatemaltecos, empeñados en conseguir su desarrollo integral, con 

principios, valores y convicciones que fundamentan su conducta. 

 FODA. 

FORTALEZAS OPORTUNIDADES 

 El interés de brindarle educación a 

todos los niños que residen en Los 

Álamos o áreas aledañas. 

 Cuenta con un personal capacitado 

para brindar su tiempo, interés y 

conocimiento a los alumnos.  

 El ayudar a los niños de escasos 

recursos para que tengan una 

educación para su futuro. 

 Escasa competencia en los 

alrededores. 

DEBILIDADES AMENANZAS 

 Las instalaciones no están 100% 

para los niños. 

 La falta de recursos tecnológicos 

para los alumnos. 

 

 La falta de personal docente para la 

enseñanza de los alumnos. 

 No recibir apoyo del gobierno para 

la infraestructura y educación de los 

alumnos. 
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 Organigrama. 
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Capítulo V: Definición del grupo objetivo 

 De acuerdo a la ejecución de la estrategia de mercadeo, el grupo objetivo define hacia 

quién va dirigido el proyecto, y lo integran estudiantes de 7 a 9 años de edad de la Escuela 

Oficial Rural Mixta No 679 Jornada Matutina, con el fin de desenvolver el pensamiento 

creativo de los alumnos.  

5.1 Perfil geográfico 

 El siguiente proyecto de graduación se desarrollará en el municipio de San Miguel 

Petapa, que tiene la extensión territorial más reducida del Departamento de Guatemala, con 

un área total de 20.14 km², es plano en 75%, con el resto del área formada por cerros y 

serranías; tiene una altura de 1360 msnm y con un clima tropical. Limita al Norte con el 

municipio de Villa Nueva, alSsur con el Lago de Amatitlán, al Este con el municipio de Villa 

Canales y al Oeste con el municipio de Villa Nueva.  
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5.2 Perfil demográfico Los aspectos 

demográficos a evaluar en este perfil es: Los 

estudiantes de 7 a 9 años de edad que cursan los 

grados de primero y segundo primaria que se 

ubican en los niveles, D y E , quienes poseen 

las siguientes características: residen en el 

municipio de San Miguel Petapa, su 

escolaridad se considera dentro de los primeros 

dos grados del nivel primario, y buscan para 

desarrollar pensamientos creativos a planes 

futuros. 

Tabla de niveles socioeconómicos en 2009 / 

MultivexFuete: http://desarrollohumano.org.gt/,   

http://www.ine.gob.gt/np/ 

 

(Ver tabla completa en Anexos) 

 

5.3 Perfil psicográfico 

 El grupo objetivo al que va dirigido el proyecto es para estudiantes de 7 a 9 años 

quienen residen en el municipio de San Miguel Petapa y estudian en la Escuela Oficial Rural 

Mixta No. 679 Jornada Matutina. La mayoria de estudiantes viven en casas rentadas y 

sencillas,  con escasez de recursos. Entre algunos de sus hobbies estan, jugar, salir, ver 

televisión, escuchar radio, los papás a veces tienen 2 trabajos, o viven al día por día, 

dificilmente tienen salidas en familia a lugares recreativos. 

 

http://desarrollohumano.org.gt/
http://www.ine.gob.gt/np/
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5.4 Perfil Conductual 

 Los estudiantes de 7 a 9 años de edad son muy activos, alegres, con tendencia a 

divertirse, compartir, comunicarse con los demás. Tienen que estar dispuesto a realizar cada 

actividad de manera feliz y con energia, experimentar cosas nuevas que les ayuden con el 

desarrollo del pensamiento creativo. 
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Capitulo VI:  Marco Teórico 

 A continuación el desarrollo de algunos conceptos relacionados con el proyecto, que 

respaldan y fundamentan el marco teórico, que cuales contribuyen a la obtención de los 

objetivos planteados. 

6.1 Conceptos fundamentales relacionados con el producto o servicio 

 6.1.1 Escuela.  El término escuela proviene del latín schola y es el espacio en el que 

los seres humanos asisten para aprender. Las escuelas pueden ser públicas (de acceso gratuito 

y gestionadas por el Estado) y privadas (cuya administración responde a empresas o 

individuos particulares que cobran cuotas a los estudiantes por los servicios educativos 

brindados). 

 Exiten las llamadas Escuelas experimentales o modelos, las cuales son utilizadas para 

desarrollar nuevos métodos de enseñanza para y asi poder renovar y ajustar la educación a 

los nuevos tiempos, realizando pruebas, antes de implementarlas en todo el sistema 

educativo.  

 En las escuelas no existen ni 

discrimiaciones, proceso o  mecanismos para 

la selección de los estudiantes, los docentes 

son los guías y los que les brindan las 

herramientos a los alumnos para que salgan 

adelante, se les enseña la disciplina y el respeto 

hacia sus compañeros.  
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 6.1.2 MINEDUC. Fue fundada durante la presidencia de Miguel Garcia Granados el 

18 de Julio de 1872, durante la presidencia de facto del general Miguel García. El Ministerio 

de Educación pertenece al gobierno de Guatemala, este ministerio tiene la responsabilidad 

de preocuparse y verlar por educación en Guatemala, se encarga de la aplicación del régimen 

jurídico referente a los servicios escolares y extra-escolares para la educación de los 

guatemaltecos.  

 El MINEDUC se encarga de formular y administrar la política educativa nacional, 

verificando la calidad y toda la cobertura de las prestaciones de los servicios educativos 

públicos y privados, velan que sistema educativo y del Estado pueda ayudar al desarrollo 

integral de las personsa, con base en los principios constitucionales de respeto a la vida, la 

libertad, la justicia, la seguridad y la paz y al carácter multiétnico, pluricultural y social. 

 Verifican la política de las becas a nivel 

nacional y de la distribución de la bolsa de estudio que 

el Estado provee. Trata de unir esfuerzos con 

universidades y otras entidades educativas para 

mejorar el sistema educativo actual. Velan por que se 

cumplan las leyes del sistema educativo, la 

planificacación educativa, evaluaciones, dan capacitaciones a todos sus docentes, se encarga 

de ayudar a las escuelas de manera económica. 

 6.1.3 Directora. La función del director en una institución educativa es la que 

conlleva a cosechar ciertos factores que son la clave para que el centro educativo sea  lo 

suficientemente eficaz: El director debe de cerciorarse que exista un buen trabajo en equipo 

y que exista una colaboración de todo el personal, ayudar no solo a los alumnos con sus 

aspiraciones a futuro, realizar planificaciones para aplicarlas con visión al futuro y ayudar 
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que la institución pueda seguir creciendo, tambien de como esta la escuela, tanto en 

infraestructura como en materiales suficientes.  

 El director planifica toda las actividades que se realizan dentro de la institución, 

evalua el desempeño de los docentes, verifica y 

aprueba el cronograma del año escolar, lleva el 

control de las estadisticas, supervisa todo el 

material de la institución, dirige las juntas o 

reuniones con los padres de familia, es quien 

toma la última palabra al momento de tomar 

decisiones.  

 6.1.4 Docente.  Los docentes son capaces de impactar, de dejar huella en los alumnos 

y en las acciones que realiza, el objetivo principal de 

ellos es el aprendizaje de los alumnos y faciliatarles 

el conocimiento necesario para aprender sobre algún 

tema al recpecto, el desmpeño de un docente se mide 

dependiedo de los logros que haya alcanzado los 

estudiates, los docentes son unas de las personas más 

importante en todo al mundo ya que son la guía de todas las personas durante el transcurso 

de la vida escolar.  

 Todo docente que esta en algún colegio o escuela recibe de capacitaciones cada cierto 

tiempo para estar preparados y tengan un mejor conocimiento sobre el manejo de su docencia.  

    

 6.1.5 Enseñanza. Se le considera como la actividad que ayuda a dirigir o orientar el 

aprendizaje de las personas. Para llevar a cabo una buena enseñanza es necesario conocer 
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muy bien el tema el cual se va a enseñar, tratandolo no solo de una manera teórica tambíen 

de manera practica.  La enseñanza transmite un conocimiento grande y coherente sobre lo 

cultural y natural, se ha ido prolongando a traves del tiempo hasta volverse algo obligatorio 

y necesario en la vida de todos. Existen muchas formas de aprendizaje por ejemplo. 

 Para tener un buen proceso de aprendizaje, cada asignatura necesita de metodos y 

técnicas que motive a la participación a todos los alumnos de manera autonoma, activa y 

cooperativa. El docente debe tratar que los estudiantes sean participes y protagonistas de su 

propia enseñanza.  

 Existe lo que es la enseñanza pasiva, 

aquí se pone en enfasis toco lo que los 

maestros hacen o dicen a sus alumnos. El 

docente es el centro del proceso de la 

enseñanza mientras que los alumnos se 

convirtien en los receptores pasivos que hay 

que llenarlos de información y conocimiento. 
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 6.1.6 Aprender. Son cambios relativamente permanentes en el comportamiento de 

las personas ya que se aquiere de nuevos conocimientos o habilidades a través de la 

experiencia de vida y que el estudio, la 

instrucción, la observación o la práctica 

ayudan al aprendizaje. El aprender es un 

proceso que inicia al momento en que se nace 

y termina cuando se muere, ya que con cada 

circunstancia de vida que pasa una persona 

aprende algo nuevo. (Williamso, 2012|)  

 

“El aprendizaje independiente exige el desarrollo de capacidades personales en los campos 

de las actitudes, habilidades, los saberes y los procedimientos. Querer aprender, tener 

iniciativa para aprender, definir qué aprender, buscar cómo y de dónde aprender, tener idea 

de qué se está aprendiendo y cuánto, saber evaluar o comprobar lo que se aprende y tener la 

iniciativa para transferir, para aplicar lo que se aprende a situaciones nuevas, son algunos de 

los indicadores de que se tiene control del proceso de aprender.” 

 Aprendizaje abierto: Este se encuentra muy centrado en intereses, necesidades y 

posibilidades de los alumnos, que les ayuda a tener un aprendizaje fuera del ámbito 

escolar. 

 Aprendizaje activo: Es mediante la participacíon y acción de los alumnos activando 

muchos de sus sentidos. 

 Aprendizaje dialógico: Aquí es cuando las personas son capaces de comunicarse e 

intercambiar ideas.  
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 Aprendizaje significativo. Se vinculan nuevos conocimientos de manera clara a 

conocimientos previos. 

 Aprendizaje por descubrimiento: Este es por el que todos pasan alguna vez ya que es 

de manera autonoma, por ejemplo el ver tutoriales, leer algún libro, entre otros. 

 6.1.7 Alumno. Son las personas que se dedican a la percepción, que se obtiene de la 

práctica y lectura de cciertos onocimientos sobre alguna ciencia, disciplina o arte. Tambien 

se les considera como personas que aprenden de otras personas. Existen dos tipos de alumnos 

o estudiantes, estan los “oficiales” que son los que reciben toda su enseñanza en un centro 

educativo y sometidos a exámenes para lograr evaluar los conocimientos adquiridos, y los 

“libres” estos no tienen necesidad de seguir las normas de aprendizaje y puede ser audidacta.  

 Los alumnos regulares son todos los que 

acude todos los días a algun colegio, escuela 

o universidad hasta culminar sus estudios, 

hay alumnos que solo estudían los sábados 

o domingos, y algunos que no van todos los 

días al centro educativo por algún motivo 

físico o de enfermedad, entonces solo 

mandan tareas y acuden a realizar examenes. Los alumnos o estudiantes becados son todas 

aquellos que reciben ayuda económica por sus calificaciones altas con el proposito de 

alentarlo a seguir estudiando y esforzandose más en su aprendizaje.  

 6.1.8 Evaluación. Es un proceso sistematico para poder ejercer juicios sobre los 

meritos o el valor de aluna cosa o de alguién a partir de cierta información comparándola con 

algunos criterios ya establecidos. La evaluación no solo esta centrada en los resultados, 
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tambipen se preocupa por el desarrollo de los alumnos en el aprendizaje. El evaluar ayuda a 

tomar decisiones en torno a la enseñanza de las personas. 

 La manera de evaluar de los docentes en algún centro educativo es limitado a 

construir, administrar, corregir pruebas y dar notas, se dice que en este caso lo que se hace 

es medir el aprovechamiento de los alumnos, la puntuación que se sacá en un exámen no 

decide si el estudiante sabe o no, ya que solo indica ciertas preguntas que no puedo responder.  

 La evaluación determina las necesidades de los estudiantes en el aprendizaje, los 

logros obtenidos y objetivos cumplidos, ayudar a estimular la motivación del estudiante, 

promover a los estudiantes de grado dependiendo del logor, brindar y aconsejar al estudiante. 

 Existe la evaluación para la ubicación que 

ayuda a determinar la posición del estudiante en 

alguna estructura, la diagnostica ayuda para 

conocer como esta el alumno en su conocimiento 

y la formativa es la que se usa para medir el 

progreso del aprendiz.  

 

 

 

 

  



 
 

22 
 

6.1.9 Creatividad. Es la capacidad que posee el cerebro para llegar a conclusiones nuevas y 

resolver problemas en una forma original. Tambien es un media el cual tienen los seres 

humanos para liberarse y expresar lo que sienten y quieran, la creatividad se desarrolla en el 

hemisferio derecho del cerebro humano. Existen 4 creatividades distintas que són: 

 Creatividad fluente: Aquí se pueden expresar los sentimientos, afectos y las actitudes; 

en esta creatividad lo más importante son los valores anhelos y sueños, lo imaginativo, 

el simbolismo y el espíritu místico y religioso. 

 Creatividad científica: Este tipo de creatividad se aplica para el descubrimiento de 

nuevos conocimientos.. 

 Inventiva: Es la aplicación talentosa para tener la solución a los problemas del quehacer 

ordinario. 

 Creatividad social: Es la que se aplica en las relaciones humanas y genera las 

organizaciones e instituciones. 

 Para mejorar la creatividad en una persona se puede: dedicar tiempo de reflexión, leer 

buenos libros, poner en duda cualquier 

conocimiento, adaptarse a los cambios de maera 

rápida, no tener miedo a tomar riesgos, encontrar 

relaciones donde otras personas no puedan, ver y 

observar, encontrar diversión al momento de 

resolver problemas. 

 Las personas creativas se caracterizan por tener un gran energía psiquica, son 

inteligentes en ingenuos al mismo tiempo, son orgullosos, oscilan entre la imaginación y 
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original sentido de la realidad, sufren pero disfrutan el éxito, son apasionados con su trabajo, 

son rebeldes y son muy sociables.  

 6.1.10 Desarrollo cognitivo.  Es un conjunto de habilidades que tienen que 

ver, básicamente, con los procesos ligados a la adquisición, organización, retención y uso del 

conocimiento (cognición). Las hablidades 

que se aplican a esta clase de desarrollo son 

demasiada diversas e incluyen todas las 

competencias básicas relativas a la atención, 

la percepción o la memoria, tambien a todas 

las capacidades intelectuales complejas que 

subyacen. El desarrollo cognitivo es el que 

dura en un periodo desde el nacimiento hasta 

la adolescencia, ya que en esa etapa es donde se realizan los cambios más grandes, tanto 

desde el punto de vista cuantitativo como cualitativo.  

 El desarrollo cognitivo se encarga del estudio del niño, enlazando con la más antigua 

tradición filosófica relacionada de la propia naturaleza de la mente humana y, en particular, 

acerca de sus posibilidades de conocimiento.  

 6.1.11 Educación. Es la técnica, donde todos los estudiantes participan activamente 

de manera creativa e investigativa, reflexionando, intercambiando ideas, desarrollando la 

capacidad crítica, identificando problemas y contextualizando informaciones, entre otras. La 

educación fue creada por la necesidad inmediata, que tenían los seres humanos para poder 

transmitir a sus congéneres, todos los hábitos, las tradiciones, las costumbres y los 

conocimientos que de otra forma hubieran perdido. 
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 La educación abarca tres áreas. 

 Ontologia: Aquí en la filosofía de la educación se se deben formular cierta serie de 

interrogantes relacionados con la realidad, por ejemplo de ¿Cómo esta compuesto el 

mundo?, ¿Para que sirve esto, entre otros.? 

 Epistemología: En esta área se deben formular preguntas como: ¿cómo conocemos?, 

¿qué se puede conocer?, ¿hasta dónde conocemos así como, si esos conocimientos son 

verdaderos. 

 Axiología: Aquí se plantea lo que ha hacemos 

en quehacer como individuos; se realizan pregunta 

sobre lo que es malo y lo que es bueno, lo bello y lo 

justo. Es la determinación moral y ética de nuestro 

quehacer presente y futuro.  

 

 

6.2 Conceptos fundamentales realacionados con la comunicación y diseño 

6.2.1 Comunicación. Es el acto por el cual un individuo establece con otro un contacto que 

le permite transmitir una información.  La mayor parte de nuestras vidas la pasamos contras 

personas por eso es importante aprender a comprenderse con los otros y a funcionar 

adecuadamente en situaciones sociales.  

 El proceso de la comunicación se realizar por medio de la emisión de señales, como 

sonidos, gestos o señas tratando de dar a conocer un mensaje. Para que el mensaje llegue de 



 
 

25 
 

manera correcta al receptor es necesario tenga las habilidades de decodificar e interpretar el 

mensaje comunicado.  

Al momento que el mensaje sea decodificado de 

manera correcta producirá la retroalimentación 

(Feedback), una idea y vuelta al comunicarse, 

porque una vez que el emisor emite su mensaje el 

proceso se revierte y el receptor al momento de 

responder se convertirá en el emisor, siendo el 

emisor original el receptor del proceso de comunicación. 

La comunicación está conformada por: 

 Emisor: Persona que emite un mensaje. 

 Receptor: Persona que recibe el mensaje. 

 Mensaje: Contenido del mensaje. 

 Canal: Medio por el que se envía el mensaje. 

 Código: Signos y reglas empleadas para enviar el mensaje. 

 Contexto: Situación en la que se produce la comunicación 

 La comunicación puede ser verbal que es cuando se utilizan las palabras para 

transmitir el mensaje y la no verbal son todos aqueos canales por la cual se puede transmitir 

un mensaje sin necesidad de hablar por ejemplos, revistas, periódicos, signos, entre otros. 

 6.2.2 Diseño gráfico. Es la acción de imaginar, programar, proyectar y realizar 

comunicaciones visuales, producidas en general por medios industriales y destinados a 

transmitir mensajes específicos a grupos determinados. El diseñador gráfico se encarga de la 

interpretación, el ordenamiento y la presentación visual de los mensajes a transmitir.  
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 Por ejemplo un diseñador de textos no se encarga de ordenar la tipografía, sino que 

ordena palabras hasta conseguir la efectividad de la belleza y la economía de los mensajes 

para que puedan ser entendidos. El diseñador gráfico se encarga de realizar muy buenas 

comunicaciones visuales el trabajo está relacionado todos los pasos del proceso de 

comunicación, que son:  

 Definición del problema 

 Determinación de objetivos 

  Concepción de estrategia comunicacional 

  Visualización 

  Programación de producción 

  Supervisión de producción, Evaluación. 

 Actualmente existen ciertos programas en computadoras para la realización del 

diseño gráfico como: Illustrator, Photoshop, InDesign, After Effects, entre otros.  

 Existen muchos tipos de diseño gráfico: 

 6.2.2.1 Desarrollador multimedia. Se encarga de la programación de los productos 

multimedia  (sitios web, videojuegos etc.) Para realizar su trabajo el desarrollador utiliza 

lenguajes de programación específicos y asi crear ciertas instrucciones que permiten que 

todos los elementos del producto funcionen correctamente y se desarrolle como lo esperado. 

 6.2.2.2 Director creativo. Su funcion es la de desarrollas todos los aspectos de una 

campaña publicitaria basadose en el plan de marketing que el cliente posee. Una de las 

grandes responsabilidades es la de conceptualizar ideas, para desarrollarlas luego con su 
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equipo o supervisar que estas se lleven a cabo de forma correcta. De el director depende que 

la campaña sea un éxito para empresa o un fracaso. 

 6.2.2.3 Director de arte.  Es un profesional en diseño y arte que se encarga de liderar 

a un equipo de trabajo diverso para traducir al lenguaje visual las necesidades comunicativas 

de un proyecto. El director se ocupa de decidir cómo se van a comunicar los coneptos hacia 

el público mediante recursos visuales y estéticos.  

El conocimiento que poseen los directores son usados en obras de teatro, películas, sesiones 

fotográficas, publicidades y productos audiovisuales de todo tipo. Estos profesionales de arte 

puede trabajar para agencias de publicidad, productoras de cine, teatro y televisión, revistas, 

tiendas de ropa y fotógrafos. 

 6.2.2.4 Diseñador web.  Este diseñador es el encargado de decidir el diseño, los 

colores, donde irá cada elemento (menú, fotos, banners, botones, etc.) que tendrá una página 

web. Una de sus funciones es la de crear contenidos gráficos (imágenes y vídeos) y su trabajo 

exige conocimientos de usabilidad y entender de fuentes y colores.  

Las herramientas principales para realizarlo son: Photoshop (diseñan las páginas de la web), 

illustrator (crean imágenes y logotipos vectoriales).  

 6.2.2.5 Community Manager.  Tiene la 

función de construir, gestionar y administrar la 

comunidad en la web alrededor de una marca en 

Internet, creando y manteniendo relaciones 

estables y duraderas con sus clientes, sus fans y, 

en general, cualquier usuario interesado en la 

marca, generando contenido (Banners, Imágenes, videos) para captar la atención de las 

personas y continuar con el posicionamiento de la marca. 
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 6.2.3 Diseño editorial. Es una rama del diseño gráfico que se encarga de la 

maquetación y la composición de distintas publicaciones como libros, revistas o periódicos. 

El objetivo de este diseño es lograr una armonía 

entre las imágenes, el texto y diagramación. En el 

diseño editorial existe un paso que es muy 

importante llamada diagramación. 

  En la fabricación de revistas, catálogos, 

periódicos el diseño gráfico tiene un enorme peso 

es, ya que si se quiere obtener la atención del 

público todos los elementos visuales y gráficos deben tener un diseño muy estético. Al 

realizar algún diseño, el diseñador gráfico se debe apoyar de ciertos elementos como: el 

punto, la línea y el plano, el espacio y el volumen, la asimetría y simetría, el ritmo y el 

equilibrio, la textura y el color, la figura y el fondo, el tiempo y movimiento. 

  Un aspecto muy importante al momento de diseñar es la diagramación. 

Es la distribución, y la organización de todos los elementos del mensaje bimedia (texto e 

imagen) en el espacio determinado como el papel, mediante criterios de jerarquización, 

buscando que el mensaje sea más fácil de comprender bajo la aplicación de una buena 

tipografía colores e imágenes.  

 El diseñador es quien constituye las pautas de la diagramación que se realizará: 

formato, cajas de diagramación, tipografías, tamaño, estilo, formateo de párrafos, sangrías; 

decide color corporativo para los textos, como será tratamiento de la imagen criterios de la 

composición y todos los detalles que componen una publicación.  
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 La tipografía, el color, y la composición son parte fundamental de la diagramación. 

El entender de manera clara del significado de cada uno de estos conceptos permitirá al 

diagramador trabajar de manera segura en algún proyecto gráfico de cualquier envergadura.   

 Dentro del diseño editorial se encuentran:  

 6.2.3.1 Libros. Son las publicaciones que tienen más de 25 hojas, y están unidas de 

un lado y tapados con una portada y contra portada. Existen libros recreativos, cuentos, 

educativos, de viaje, de historia entre otros. 

 Para que un texto pueda ser considerado un libro, debe tener al menos 50 páginas 

puede estar distribuido en tomos o volúmenes. Se le puede considerar libro a una obra que 

trata sobre cualquier tema e incluso que no contiene palabras, sino sólo imágenes. 

 Los libros están conformados por una cubierta que protege a las hojas, un lomo que 

reúne la encuadernación, anteportada, portada y contraportada, cuerpo de la obra constituido 

por hojas, prólogo o introducción, índice, capítulos y otros elementos complementarios. 

 En este sentido, el libro ha sido para la humanidad sumamente importante, pues es el 

instrumento por excelencia para preservar y trasmitir conocimientos, creencias y cultura, 

tanto a través del tiempo como del espacio. 

 6.2.3.2 Revistas. Son publicaciones que salen de manera periódica con intervalos de 

al menos un día, estas revistas normalmente se encargan de entretener a las personas, ya que 

no se enfoca en dar noticias. 

 Existe mucha diferencia entre el contenido de una revista a los periódicos o diarios; 

ya que los periódicos se encuentran enfocados la comunicación de noticias o sucesos que 

ocurren día a día, mientras que las revistas, brindan un tratamiento mucho más completo de 

los temas que se desarrollan ya sea a nivel de farándula, científico, artístico cinematográfico, 

infantiles, deportivas, de moda, de análisis político y económico, entre otros. 
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 6.2.3.3 Catálogos. Son obras impresas en las cuales las empresas promocionan y 

muestran sus mejores productos incluyendo los precios, los catálogos salen a circulación 

mínimo cada 6 meses, o dependiendo del cambio de colección. 

 En la contabilidad de las empresas se usa para referirse al listado sistemático de las 

cuentas empresarias, que es llevado por el Departamento Contable, para facilitar su registro 

y conocimiento.  

 Todas las operaciones comerciales son registradas según su origen; en ventas, 

compras, pagos, transferencias, etcétera. Ayuda a conocer los distintos movimientos de 

ingresos y egresos, agrupados por letras, símbolos o números. 

Existen varias clases de catálogo como: 

 Catálogo de clientes: Son usados por los vindedores y que puede tener valor 

comercial, ya que contiene un listado de posibles compradores de determinadas mercancías, 

a quienes puede dirigirse una oferta. 

   Los catálogos de libros: Se usan en bibliotecas y librerías a demás pueden 

estar agrupados por títulos, temas o autores, y dentro de ellos por orden alfabético. 

 6.2.3.4 Manuales. Son documentos que contienen actividades que deben cumplirse 

para la realización de alguna función. 

 Una manual se puede referir a todo lo que se realiza o produce con las propias manos, 

como puede ser el caso de cualquiera de los trabajos manuales que existen, la pintura, el 

tejido, la escritura, la gastronomía, entre otras y por el otro, con la misma palabra también 

podemos querer referir a aquel o aquella persona que produce trabajo con sus manos, tal es 

el caso de un operario de una fábrica que realiza sus quehaceres manualmente sin la ayuda 

de ningún tipo de máquina o apoyo por el estilo. 

6.3 Ciencias, artes, teorías y tendencias 
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  6.3.1. Ciencias. 

 6.3.1.1 Semiología. Es de las ciencias más importantes y complejas de la comunicación, 

se basa en el estudio y el análisis del discurso centrándose en los signos y símbolos que el mismo 

utiliza pero no en su significado.  

 6.3.1.1.1 Signos. Todo signo es una representación de algo, representar es la operación 

más propia del signo. Y esa representación se configura en la mente de las personas como una 

estructura y como un proceso.  

 El signo, sólo tiene existencia en la mente de quien lo interpreta. Por esto, los signos no 

se definen únicamente porque sustituyan las cosas, sino porque funcionan realmente como 

instrumentos que hacen posible que pensemos 

Existen varios tipos de signos. 

Según interprete pueden ser: 

 Signos humanos: las palabras, la música, la pintura, las señales de tránsito, etc. 

 Signos no humanos: la danza de las abejas, el rugido de un león. 

Según el ámbito en el que se están dando. 

 Signos naturales: Son signos involuntarios como el llanto, el olor a sudor, el humo de 

algún incendio, una huella en el suelo. 



 
 

32 
 

 6.3.1.1.2 Signos culturales. Son todos esos signos que conforme el tiempo se han ido 

implementando en la humanidad: Vestir de negro para representar el luto, el olor de perfume, 

las esculturas, palabras, en la cultura cristiana. 

 La pragmática: considera la relación entre los 

signos y sus intérpretes o usuarios.  

 La semántica: se ocupa de las relaciones entre los 

signos y los objetos denotados por ellos (los referentes).  

 La sintaxis: estudia exclusivamente las relaciones 

que establecen los signos entre sí dentro de un sistema de 

signos.  

6.3.1.2 Pedagogia. Es un conjunto de saberes que se encuentra orientados hacia la educación, 

se le considera como un “fénomeno” perteneciente a la especie humana y se va desarrollando 

de una manera social. La pedagogia se puede dividir dependiendo de su cualidad en ciencia 

y arte, en teórica y practica. Cuando la pedagogpia se le da a un grupo de personas que 

difieren con otro grupo ya sea por su sexo, religión, edad o alfún defecto se le llama 

pedagogía especial.  

 La pedagogía se puede dividir en ciertos aspectos, cientifico o filosófico, artistico o 

practico, historico, y critico. Existen dos puntos de 

partida en la pedagogia que son: El sujeto que trata 

de aprender y el sujeto que trata de enseñar. La 

pedagogia no es solo importante para las personas 

que influyen en los educandos, tambien para los 

que la imparten ya que es importante en la vida de 
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cada ser humano para poder crecer intelectualmente.  

 La pedagogía pretende mejorar la realidad educativa en las personas en ditintos ámbitos 

como en la familia, laboral, escolar entre otros. Existe la pedagogia infantil, psicopedagogía, 

pedagía crítica, conceptual, tradicional y Waldorf. 

 6.3.1.3 Psicología.   Es la ciencia que se encarga de estudiar la conducta y los procesos 

mentales de las personas. Se trata de explicar todos los aspectos que estén en el pensamiento, los 

sentimientos, de las percepciones y de las acciones humanas. 

 La palabra psicología se deriva de la palabra psique, que 

significa alma y logos que significa tratado ciencia. Por eso se 

le considera a la psicología como la ciencia del alma. La 

psicología se encarga de estudiar:  

 El comportamiento y la interacción que tienen con su 

ambiente todos los organismos.  

 Procesos mentales de los humanos. 

 La comunicación de lo individual a lo micro social.   

 Las ramas de la psicología son: 

 Psicología general: Se encarga del comportamiento de los organismos 

 Psicología experimental: Son las que se realizan en laboratorios especiales. 

 Psicología social: Estudia como la sociedad influye en el individuo. 

 Psicología de la personalidad: Estudia lo que caracteriza a los individuos.    

 Psicología educativa: Estudia los mecanismos de aprendizaje de los individuos. 

 Psicología clínica: Se encarga del estudio de problemas de trastornos psicológicos. 
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 6.3.1.4 Psicología infantil. Se encarga de estudiar el comportamiento de los niños desde 

su nacimiento hasta su adolescencia. Esta psicología tiene su enfoque en la evolución de los 

aspectos físicos, motores, cognitivos, perceptivos, 

afectivos y sociales. Esta psicología consta de dos 

variables la ambiental, que es la influencia de padres, 

amigos y personas que lo rodean y la biológica que es 

la determinada por la genética.  

Los problemas psicológicos más frecuentes de los 

niños son: 

 Bullying: Que es el abuso mental, maltrato físico que realiza una persona o un grupo de 

personas contra un niño sin motivo alguno en el ambiente académico. 

 Fobia Escolar: Es el miedo de ir al colegio ya sea por algún miedo a personas, clases, o el 

tener un nivel de ansiedad alto. 

 Autismo: Es cuando los niños tienen un aislamiento social y tienen dificultad para 

comunicarse. 

 Amigos imaginarios: Ayuda con la imaginación de los niños normalmente suelen ser 

duendes, hadas, superhéroes, donde los niños comparten sus juegos con ellos sin darse 

cuenta que no existen. 

 Divorcios de padres: Los niños que sufren un divorcio a muy temprana edad tienen un 

impacto emocional que pueden afectar su ámbito social, académico, entre otros. 

  Depresión infantil: Es un estado de ánimo en el cual los niños se sienten muy tristes y 

padecen de cambios de humor bruscos. 
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6.3.1.5 Psicología social. Es una rama de la psicología que se encarga de estudiar el 

comportamiento de una sociedad, y de cómo se llevan las interacciones sociales, además estudia 

como la sociedad influye en el comportamiento individual. Este tipo de psicología se puede dar 

cuanto se tiene relación con variedad de personas en las que se crean patrones de comportamiento 

el cual justifica la manera de actuar de cada individuo. 

  Según la psicología social se le denomina clase social al conjunto de personas que son 

parte de una sociedad, la cual tienen la misma característica social, posición, educación, 

ocupación, necesidad, y aspiración.  

  La psicología social le ha dado mucha importancia al trabajo con delincuentes y 

criminales, la psicología integra estos campos, y elabora nuevas formas de explicar la conducta 

delictiva. 

  Según la psicología social los 

aspectos sociales, la colectividad, las interacciones, 

la agrupación, toma de decisiones, personalidad y 

grupos sociales son fundamentales para formar a las 

personas, ya que ayudan la forma de comprender, 

modificar y poder adaptarse a una sociedad nueva. 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

36 
 

 6.3.2. Artes. 

 6.3.2.1 Literatura. Es una creación artística, en la cual un escritor, interpreta la vida 

del hombre sin necesidad de realizar una copia exacta de ella. Es una creación a pesar que 

contiene ciertas partes o elementos de la realidad. Por esa razón es que en las obras literarias 

se encuentran elementos de realidad habitual.  

  Algunos elementos que forman parte la 

realidad pueden ser: personas, acciones, espacio y 

tiempo. Personas son todas aquellas con las que se 

relaciona (amigos, padres, parientes, entre otros) 

Acciones o acontecimientos que suceden a diario, 

(viajes, trabajos, accidentes, entre otros.).  

 Espacios o lugares, a donde se va de 

donde se viene, donde se encuentra la persona (casas, ciudades, naturalezas, entre otros), 

Tiempo, el presente, pasado y futuro (hoy, mañana, la otra semana, entre otros). 

juegos, etc. 

 Existen distintos géneros literarios que son: 

 Género lírico: Es el que se encarga de expresar todo lo subjetivo del escritor, sus 

emociones y sentimientos, o alguna profunda reflexión. Se escriben normalmente en 

verso y a veces en prosa, Este género lírico tiene subgéneros los cuales son: Oda, 

Himno, canción, sátira, epigrama, égloga y elegía. 

 Género narrativo: El protagonista relata los hechos que le han ocurrido. Tienen un 

carácter objetivo, la forma de expresión de este género se escribía en vero, pero en el 

presente se utiliza la prosa. Entre los subgéneros están: Cuento, novela, leyenda, 

apólogo, fábula, epopeya, epístola y romance. 



 
 

37 
 

 Género dramático: Son obras que es escriben en dialogo para así poder realizarse una 

representación. Se pueden escribir en verso o en prosa. Los subgéneros de este género 

son: Tragedia, drama, comedia, ópera, melodrama, auto sacramental, y sainete. 

 6.3.2.2 Ilustración. Es un componente gráfico que puede realzar o ayudar a 

sobre salir un texto. Las ilustraciones pueden ser mapas, planos, diagramas o 

elementos decorativos, se trata de representar escenas, personajes u objetos que están 

en una relación directa, indirecta o simbólica con el texto que lo acompaña. 

 La ilustración, quizá la rama más artística del Diseño Gráfico, refleja una 

interpretación simbólica del sentir y ver el entorno del hombre, lo cotidiano, lo 

fantástico a lo que todo el mundo está 

expuesto día a día.  

 Se dice también que es una 

comunicación del pensamiento, una 

dependiendo del estado de ánimo que tenga 

el ilustrador será reflejado en la ilustración 

ya que la sensibilidad ayuda a darle un sentido más humano a la obra”.  La ilustración 

nació como una necesidad para poder expresarse.  

 El uso cotidiano de la ilustración ha sido básicamente el de la publicidad, para 

realizar anuncios de cualquier tipo de producto, a decorar la portada de un libro, un 

cómic, de un juego de ordenador, o a hacer aparecer la imagen descrita en un libro de 

cuentos. 

 Cada artista puede ejercerlo a su manera la ilustración; desde el clásico 

concepto de la ilustración como interpretación visual, generalmente de un escrito, a 

la libre creación de un universo propio de un terreno tal vez más cercano a la pintura. 
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 La ilustración artística es la que crea para cumplir con un objetivo 

contemplativo además por medio de esta clase ilustración se pueden expresar los 

sentimientos de una manera distinta.   

 La ilustración comercial, tiene un objetivo  que es el de hacer sobre salir o 

representar a una marca por medio de un diseño comercial que puede ser un anuncio, 

una prenda de vestir, la tapa de un disco entre muchos otros usos, desde una 

perspectiva del público, si es dirigido a niños se debe usar un ilustrador con este estilo. 

  6.3.2.3 Fotografía. Es la técnica de percibir imágenes permanentes con una cámara, 

a través de la acción fotoquímica de la luz o de otras formas de energía radiante, para 

producidas en un papel especial. Llamado papel fotografía. 

 Toda cámara fotográfica tiene una cámara oscura, esta es una caja rectangular que 

contiene un pequeño agujero donde la luz puede entrar. La imagen se ve reflejada en la 

superficie opuesta al agujero, sobre un lente de vidrio, que permite ver de una manera más 

clara y de mejor calidad lo que hemos captado. 

 En la actualidad, la fotografía desempeña un papel importante como medio de 

información, como instrumento de la ciencia y la tecnología, como una forma de arte y una 

afición popular. Con ella podemos recoger momentos especiales y dejarlo fijos por mucho 

tiempo; ciencias como astronomía, física 

atómica, física nuclear, física cuántica, 

mecánica cuántica cuenta con la fotografía 

para sus estudios; y la prensa escrita se sirve 

de ella como medio informativo. 

 Con ella se pueden captar y guardar los 

momentos especiales y dejarlo fijos por 
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durante mucho tiempo. También sirve como un auxiliar para todo lo relacionado con el arte. 

La calidad de una buena fotografía depende de la calidad, sensibilidad y creatividad que el 

fotógrafo posea, para darle valor estético a su creación. Existen dos clases de fotografía: La 

documental (basada en temas políticos, sociales, observación de la realidad, etc.); y la 

escenográfica y esteticista, muy cercana al lenguaje de la pintura. 

 6.3.2.4 Tipografía. Es la disciplina del Diseño Gráfico que se encarga de estudiar los 

distintos modos de optimizar la emisión gráfica de mensajes verbales. La Tipografía tiene 

una extensión técnica y funcional basada en el oficio de tipógrafos e impresores.  

 Existen las llamadas familias tipográfica que son el conjunto de letras de todos los 

tamaños pero que poseen el mismo diseño común. Una fuente tipográfica es un alfabeto 

completo dibujado en un solo tamaño y un solo estilo. Una 

tipografía se conforma por un conjunto de caracteres 

simbolizados por todos los tamaños y grosores de una 

determinada clase de letra. Las tipografías pueden ser: 

Light, Regular, Bold, Itálicas y Romanas. 

 6.3.3. Teorías. 

 6.3.3.1 Teoría de recorrido visual. Las personas cuando agarran un documento están 

acostumbradas a realizar un recorrido visual de manera circular hacia el lado de las agujas 

del reloj, o de manera de “Z” de izquierda a derecha. Esta teoría consta de 4 elementos que 

son: conceptuales, visuales, de relación y prácticos. 

 El punto: Se represente por medio de la redondez, y es el elemento gráfico más 

utilizado considerando que es la unidad más simple.   
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 La línea: Es una sucesión de puntos que van en línea recta, curva o inclinada, es 

sencillo y muy usada por los diseñadores. 

 La forma: Todo lo que miramos tiene alguna forma y el ojo lo identifica como un 

objeto. 

 Tamaño: Todo lo que se mira tiene un tamaño, pequeño, grande, entre otros. 

 Espacio: Todo forma sin importar el tamaño ocupa un espacio al momento del 

recorrido visual. 

 Posición: El lugar o la posición de una forma dependerá de la esctructura en la cual 

se encuentra.  

 Ubicación: Es el lugar en el que se encuentra 

puesto el elemento. 

 Dirección: Dependiendo de la ubicación de los 

elementos será la dirección que tomara la vista.  

 

 6.3.4. Tendencias. 

 6.3.4.1 Vintage. Es un término inglés, en español se le conoce como vendimia, se 

utiliza para designar elementos de arte o diseños que sean antiguos, el nombre viene cuando 

en la antigüedad las bodegas usaban esa palabra para 

nombrar a los vinos que producían con una excelente 

cosecha y se añejaban. Al paso del tiempo el termino 

vintage se fue extendiendo en el arte, ropa, zapatos, 

publicidad, entre otro. 
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 Actualmente al escuchar el termino vintage es como si se estuviera hablando de algo 

clásico y retro, en el presente están tratando de regresar a la época vintage tanto en la ropa, 

zapatos, discos, teléfonos entre otras cosas.   
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Capítulo VII: Proceso de diseño y propuesta preliminar 

7.1 Aplicación de la información obtenida en el marco teórico    

 7.1.1 Psicología. Es la ciencia que estudia la conducta y los procesos mentales de las 

personas. Trata de explicar todos los aspectos que estén en el pensamiento, los 

sentimientos de las percepciones y de las acciones humanas. 

 Los niños de manera indirecta tendrán un poco de ayuda psicológica, ya que cada 

actividad a realizarse en este manual ayudará a tener su mente activa y enfocada en el 

seguimiento de instrucciones. 

 7.1.2 Psicología infantil. Estudia cómo es el comportamiento de los niños desde que 

nacen hasta llegar a la etapa de la adolescencia. Esta psicología tiene su enfoque en la 

evolución de los aspectos físicos, motores, cognitivos, perceptivos, afectivos y sociales. 

 Al llevar a cabo el manual de creatividad, ayudará mucho con la psicología infantil, 

ya que los guiará a ser más perceptivos, a seguir instrucciones y a desarrollar la 

creatividad, ya que es una manera distinta de aprender y hacer que el cerebro este 

funcionando de una manera distinta a la que normalmente se está acostumbrado en un 

salón de clases. 

 7.1.3 Fotografía. Gracias a esta técnica se pueden percibir imágenes permanentes 

recuerdos o momentos que son tomadas por una cámara.  

 Muchas veces las instrucciones escritas no son suficiente para que un niño pueda 

captar y seguir los pasos que se indican, por eso al colocar imágenes o fotografías se 

podrá obtener mejor entendimiento de las instrucciones, porque a la edad de 7 a 9 años 

llama más la atención una imagen con colores, que solo algo escrito. 
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 7.1.4 Literatura. Es el proceso por el que las personas expresan muchas veces sus 

ideas y sentimientos de manera escrita. 

 El manual tendrá muchos ejercicio los cuales serán escritos, donde se practicará la 

literatura, ya que tendrán que inventar, historias, leyendas, canciones, entre otras cosas. 

 Con estos ejercicios las personas lograrán plasmar lo que sienten, psicológica y 

emocionalmente. Esta parte es muy importante en el manual, ya que muchas veces las 

personas no tenemos la capacidad de liberar nuestros sentimientos de manera literal, 

entonces con estos ejercicios se podrá exclamar todo de manera distinta e indirectamente. 

 7.1.5 Tipografía. Son los distintos de letra que existen, por ejemplo existen familias 

de tipográficas, y distintos tamaños como: Light, regular, bold, black, entre otros. 

 Tener una tipografía fuera de lo común en el proyecto ayudará a verlo único, diferente 

y original. Además, ayudará a que los niños presten atención, ya que normalmente están 

acostumbrados a un mismo tipo de letra. 

 7.1.6 Teoría del recorrido visual. Esta teoría es la que nos dice qué recorrido es el 

que la vista agarra al momento de leer alguna hoja, revista, documento, entre otros. 

 Sera muy importante, ya que el manual se hará de una manera en la que la vista 

perciba primero las instrucciones escritas y después las imágenes para mejor 

comprensión del ejercicio. 

 7.1.7 Vintage.  Esta tendencia representa todo lo relacionado con el arte antiguó, y 

de calidad. 

 El manual tendrá un estilo vintage ya que está regresando de moda a nivel mundial, 

además ayudará a que los niños conozcan más de este estilo en colores, letras y maneras 

de diseño. 
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 7.2 Conceptualización 

 7.2.1 Método. El mapa mental (Neuronilla, s.f.) “Es una técnica utilizada por Tony 

Buzan, investigador en el campo de la inteligencia y presidente de la Brain Foundation. 

 La importancia de los mapas mentales radica en que son una expresión de una forma 

de pensamiento: el pensamiento irradiante. El mapa mental es una técnica gráfica que 

permite acceder al potencial del cerebro.  

 Es una técnica de usos múltiples. Su principal aplicación en el proceso creativo es la 

exploración del problema y la generación de ideas. En la exploración del problema es 

recomendable su uso para tener distintas perspectivas del mismo.” 

Los pasos para realizar un mapa mental son los siguientes: 

 El problema o el asunto más importante se escribe o dibuja en el centro. 

 Los principales temas que se encuentran relacionados con el problema salen para los 

alrededores de forma ramificada al centro. 

 De esos temas principales parten imágenes o palabras claves que se trazan con líneas 

abiertas 

 Las ramificaciones forman una estructura nodal. 

 7.2.2 Definición del concepto. 

Concepto “Expresa tus nuevas ideas” 

 Se decidió optar por la frase “Expresa tus ideas”, ya que al tener un buen desarrollo 

de la creatividad el cerebro de los niños comenzará a generar nuevas ideas que ellos 

podrán decirlas libremente, pensando en nuevos proyectos para su futuro. 
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 7.2.2.1 mapa mental. 
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7.3 Bocetaje 

  Boceto a lápiz 
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7.4 Retícula 
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7.5 Digitalización 
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7.6 Boceto final con integración de propuestas 1 y 2 sugerido por la directora. 

 

 



 
 

62 
 

 

 

 



 
 

63 
 

 

 

 



 
 

64 
 

 

 

 



 
 

65 
 

 

 

 



 
 

66 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

67 
 

7.7 Propuesta preliminar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El tamaño de la hoja es de 8.5 x 11, en la parte superior derecha, estará la firma del 

autor. Adentro del círculo dirá “Creatividad” y se rodeará de 3 círculos con zigzag y smooth, 

de color azul amarillo y verde, las líneas de colores saldrán del círculo y entrarán en la cabeza, 

la cual expulsará los mismos colores. Abajo dirá “Manual para desarrollar la Creatividad” 

con letra “Market Deco”. 
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 El tamaño de la hoja es de 8.5 x 11, l título (Índice) se escribirá de forma vertical con 

fuente (AHDN), estará rodeado por una flecha llena de círculos. Estarán colgando una figura 

irregular en la cual estará escrito el índice con la fuente (DK OTAGO). 
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 El tamaño de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja son dos líneas una verde y una 

azul. El título estará escrito con fuente (AHDN) y un recuadro punteado y uno liso estarán al 

rededor. Texto 1, Se explicará lo que es la creatividad. Texto 2 explicará el uso de los 

hemisferios, y en medio habrá un cerebro pintado mitad gris y mitad colorida. 
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 El tamaño de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja será elaborado con rectángulos 

de colores. El título del taller estará escrito con la fuente (DK otago), y se encontrará adentro 

de una figura irregular. Al lado derecho habrá una imagen de un cuento para apoyar con las 

instrucciones del taller que serán escritas con la fuente (Century gothic). 

 



 
 

71 
 

 

 El tamaño de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja será elaborado con rectángulos 

de colores. El título del taller estará escrito con la fuente (DK otago), y se encontrará adentro 

de una figura irregular. Al lado derecho habrá una imagen de un libro con dibujos que 

representan una historia dibujada la cual apoyara a la comprensión de las instrucciones del 

taller que serán escritas con la fuente (Century gothic). 
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 El tamaño de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja será elaborado con rectángulos 

de colores. El título del taller estará escrito con la fuente (DK otago), y se encontrará adentro 

de una figura irregular. Al lado derecho habrá un niño disfrazado de director de películas 

para apoyar al entendimiento de las instrucciones del taller que serán escritas con la fuente 

(Century gothic). 
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 El tamaño de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja será elaborado con rectángulos 

de colores. El título del taller estará escrito con la fuente (DK otago), y se encontrará adentro 

de una figura irregular. Al lado derecho habrá una imagen de Jimmy neutrón que es un niño 

inventor, y así ayudar a comprender las instrucciones del taller que serán escritas con la 

fuente (Century gothic). 
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 El tamaño de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja será elaborado con rectángulos 

de colores. El título del taller estará escrito con la fuente (DK otago), y estará rodeado de una 

figura irregular. Hay un dibujo de un niño con un foco encendido lo que significa que tiene 

un idea y así apoyar al entendimiento de las instrucciones del taller. Las instrucciones serán 

escritas con la fuente (Century Gothic). 
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 El tamaño de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja será elaborado con rectángulos 

de colores. El título del taller estará escrito con la fuente (DK otago), y se encontrará adentro 

de una figura irregular. Al lado derecho habrá una logotipo de Canal 3, representando un 

canal de TV esta imagen ayudará con la comprensión de las instrucciones del taller.  

 Las instrucciones serán escritas con la fuente (Century Gothic) 
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 El tamaño de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja será elaborado con rectángulos 

de colores. El título del taller estará escrito con la fuente (DK otago), y se encontrará adentro 

de una figura irregular. Al lado derecho habrá una imagen de un niño reciclando la cual 

ayudará con la comprensión de las instrucciones del taller. 

 Las instrucciones serán escritas con la fuente (Century Gothic) 
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 El tamaño de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja será elaborado con rectángulos 

de colores. El título del taller estará escrito con la fuente (DK otago), y se encontrará adentro 

de una figura irregular. Al lado derecho habrá se encuentran los números con los cuales harán 

las operaciones. 

 Las instrucciones serán escritas con la fuente (Century Gothic). 
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 El tamaño de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja será elaborado con rectángulos 

de colores. El título del taller estará escrito con la fuente (DK otago), y se encontrará adentro 

de una figura irregular. Al lado derecho habrá una imagen de una constelación, esta imagen 

ayudará con la comprensión de las instrucciones del taller, ya que hablan sobre el universo. 

 Las instrucciones serán escritas con la fuente (Century Gothic) 
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 El tamaño de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja será elaborado con rectángulos 

de colores. El título del taller estará escrito con la fuente (DK otago), y se encontrará adentro 

de una figura irregular. Al lado derecho habrá una foto de personas actuando la cual apoyara 

con el entendimiento de las instrucciones del taller. 

 Las instrucciones serán escritas con la fuente (Century Gothic) 
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 El tamaño de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja será elaborado con rectángulos 

de colores. El título del taller estará escrito con la fuente (DK otago), y se encontrará adentro 

de una figura irregular. En la esquina superior derecha, hay una casa dibujado con un solo 

trazo.  Este dibujo ayudará a comprender el ejercicio a realizar.  

 Las instrucciones de este taller se usará la fuente (Century Gothic) 
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 El tamaño de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja será elaborado con rectángulos 

de colores. El título del taller estará escrito con la fuente (DK otago), y se encontrará adentro 

de una figura irregular. Del lado derecho del título esta la foto de un cantante, para representar 

las instrucciones y así comprender el taller que se realizará. 

 Las instrucciones serán escritas con la fuente (Century Gothic) 
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 El tamaño de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja será elaborado con rectángulos 

de colores. El título del taller estará escrito con la fuente (DK otago), y se encontrará adentro 

de una figura irregular. Al lado derecho habrá una imagen donde hay muchas palabras, esto 

ayudará a los niños a tener una mejor comprensión de las instrucciones, las que serán escritas 

con la fuente (Century Gothic) 
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 El tamaño de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja será elaborado con rectángulos 

de colores. El título del taller estará escrito con la fuente (DK otago), y se encontrará adentro 

de una figura irregular. Al lado derecho habrá una  imagen con palabras terminados en “AJE” 

esto es para que entiendan como es la actividad a realizar. 

 Las instrucciones serán escritas con la fuente (Century Gothic) 
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 El tamaño de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja será elaborado con rectángulos 

de colores. El título del taller estará escrito con la fuente (DK otago), y se encontrará adentro 

de una figura irregular. Al lado derecho habrá una imagen de la escena de una película, esto 

ayudará con la comprensión del taller. 

 Las instrucciones serán escritas con la fuente (Century Gothic) 
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 El tamaño de la hoja es de 8.5 x 11, el borde de la hoja será elaborado con rectángulos 

de colores. El título del taller estará escrito con la fuente (DK otago), y se encontrará adentro 

de una figura irregular. Al lado derecho habrá una imagen de dos personas saludándose, para 

que los estudiantes que lean las instrucciones sepan que se debe hacer en el taller. Las 

instrucciones serán escritas con la fuente (Century Gothic) 
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Capítulo VIII: 

Validación Técnica 
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Capítulo VIII: Validación Técnica 

8.1 Población y Muestreo 

 Al haber finalizado el proceso de diseño de la propuesta 1 y 2, se le presentaron al 

cliente ambas propuestas para su debida aprobación. El cliente se decidió por la portada y el 

índice de la propuesta 1 con el interior de la propuesta 2. Al tomar una decisión se procedió 

con la elaboración de la propuesta preliminar. 

 En base a la propuesta preliminar se elabora un proceso de validación en el que se 

determina la calidad del contenido que posee el manual didáctico impreso. Para continuar 

con el proceso se realizó una reunion con el cliente para poder obtener evaluaciones y 

sugerencias en base al material gráfico impreso.  

 La validación se realizó con la clase de segundo primaria “B” de la Escuela Rural 

Mixta No. 679, con un total de 25 alumnos los cuales son parte del grupo objetivo que se 

pretende alcanzar con el manual. Al finalizar con los estudiantes se procedió con la validación 

de expertos en el área de comunicación y diseño.   

 A estas personas se les presentó el proyecto del manual didáctico impreso previo a 

llenar la encuesta, la cual se presentarán los resultados obtenidos en el apartado 8.3 de este 

capítulo. 

8.2 Métodos e Instrumentos 

 Después del pre validación que se llevó a cabo con el cliente (Directora de la Escuela 

Rural Mixta No. 679, de San Miguel Petapa) y la elaboración final del manual didáctico 

impreso para desarrollar la creatividad, se procedió a realizar la validación técnica con el 

cliente, grupo objetivo y expertos de comunicación y diseño. Se pretende evaluar la 

aceptación que obtendrá el proyecto, para ello se enfocó la encuesta en 3 áreas importantes. 
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 Parte objetiva: Permitirá o no, validar los objetivos del proyecto. 

 Parte Semiológica: Aquí se evalúa los elementos utilizados en el manual didáctico. 

 Parte Operativa: Esta parte verifica la utilidad de dicho manual. 

 Al tener las encuestas resueltas por el grupo objetivo y los profesionales, cada una de 

las preguntas se va a tabular de manera gráfica con su respectiva interpretación, y así se 

obtendrá un conocimiento sobre el nivel de aceptación que tuvo dicho proyecto. 

8.3 Resultado e Interpretación de Resultados 

(Grupo objetivo) 

 Parte objetiva. 

 

  

  

 

 

 

  

 

 

 

 

 El 100% del grupo objetivo considera necesaria la creación de un manual didáctico 

impreso que ayude con el desarrollo de la creatividad de niños de 7 a 9 años. 

100%

0%

Si

No¿Crees necesaria la
creación de un manual
didáctico impreso que
ayude con el desarrollo

de la creatividad de
niños de 7 a 9 años?

1
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 El 100% del grupo objetivo considera necesario que el creador del manual debe 

conocer sobre colores y formas para diseñarlo.de 7 a 9 años. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 El 100% del grupo objetivo considera que el creador del libro debe tener 

conocimiento sobre todo lo relacionado con la creatividad. 

0%

100%

Si

No¿Consideras que la
persona que realizará

este manual digital debe
 conocer sobre colores y
 formas para que se vea

bonito y los niños
lo entiendan?

2

0%

100%

Si

No ¿Consideras que para
hacer este libro, la per-
sona necesita buscar
información sobre el
desarrollo de creativi -

dad en los niños?

3
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 El 100% del considera importante que contenga fotografías el manual impreso, y así 

lograr una mejor comprensión de la información adquirida. 

Parte semiológica 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 El 60% considera que el manual se mira bien con las fotografías El 28% considera 

que poco y un 12% considera que no. 

0%

100%

Si

No¿Consideras importante
que hayan fotografías en
el manual impreso, y así
lograr una mejor comp-

rensión de la infor-
mación adquirida?

4

60%

28%

12%

Mucho

Poco

Nada

¿Consideras que el manual
se mira bien con las fo-

tografías?

5
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 El 76% del grupo objetivo considera que los colores utilizados en el manual 

didáctico impreso son llamativos, el 20% cree que un no mucho y el 4% considera que no. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 El 92% cree que, la letra utilizada en el libro son legibles, y el 8% considera que no 

mucho. 

76%

20%

4%

Poco

Mucho

Nada

¿Crees que los colores
utilizados en el manual

didáctico impreso son lla -
mativos?

6

92%

8%

0%

Mucho

Poco

Nada

¿Crees que, la letra utilizada
en el libro son legibles?

7
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Parte Operativa 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 El 100% indica que el tipo de letra utilizado en el manual son legibles en todo el 

manual. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 El 96% cree que las palabras y fotografías ayudan a comprender las instrucciones 

del manual, el 4% cree que no ayudan a comprender las instrucciones 

4%

96%

Si

No

¿Crees que las palabras y
fotografías te ayudaron a

comprender las
instrucciones?

9

Si

No

0%

100%

¿Crees que las letras utiliza -
das en el manual son

 legibles.?

8
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 El 100% del grupo objetivo, prefiere ver el manual colorido. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 El 84% del grupo objetivo les gusta el manual, el 16% no les gusta. 

0%

100%

Si

No

¿Prefieres ver este manual
colorido?

10

16%

84%

Si

No

¿Consideras que lo que ves
en el manual te gusta?

11
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(Expertos) 

 Parte objetiva. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 El 100% de los expertos considera necesaria la creación de un manual didáctico 

impreso que ayude con el desarrollo de la creatividad de niños de 7 a 9 años. 

 

 

 

 

 

 

100%

0%

Si

No¿Considera necesario el
diseño de un manual

didáctico impreso para
desarrollar la creatividad de

niños de 7 a 9 años de la
 Escuela Rural Mixta

 No. 679?

1
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 El 100% de los expertos considera importante investigar conceptos, teorías y 

tendencias para realizar la elaboración de un manual didáctico impreso. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 El 100% de los expertos cree que es importante recopilar información sobre el 

desarrollo creativo. 

0%

100%

Si

No¿Es importante investigar
conceptos, teorías y

 tendencias de comunicación
y diseño, para sustentar la

 elaboración de un
manual didáctico

impreso?

2

0%

100%

Si

No¿Cree usted que es
necesario recopilar in -
formación acerca del
desarrollo creativo de

los estudiantes de 7 a 9
años de edad?

3
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 El 100% de los expertos considera importante que contenga fotografías el manual 

impreso, y así lograr una mejor comprensión de la información adquirida. 

Parte semiológica 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

El 60% considera que el manual se mira bien con las fotografías, el 20% poco. 

0%

100%

Si

No
¿Considera usted que

es necesario fotografiar
personas o situaciones de
la información adquirida y
así despertar el interés y la
comprensión de los alum-
nos de 7 a 9 años de edad
de la Escuela Rural Mixta

No. 679?

4

80%

20%

0%

Mucho

Poco

Nada
¿Considera que las imá -
genes son las adecuadas

para alumnos de 7 a 9 años
de edad?

5
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 El 80% de los expertos considera que los colores utilizados en el manual didáctico 

impreso son llamativos, el 20% cree que solo un poco. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 El 80% cree que, la letra utilizada en el libro son legibles, y el 20% considera que 

no mucho. 

80%

20%

0%

Mucho

Poco

Nada
¿Considera que la gama

de colores utilizados en el
manual te llaman la

atención?

6

80%

20%

0%

Mucho

Poco

Nada
¿Consideras que los

diseños utilizados en el
manual son atractivos y

alegres?

7
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 El 100% considera que la tipografía utilizada en el manual es comprensible 

.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 El 100% considera que el contenido en el manual es correcto. 

 

Si

No

0%

100%

¿Considera usted que la
tipografía utilizada en el
manual es comprensible?

8

Si

No

0%

100%

¿Considera que el contenido
en el manual es el correcto?

9
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 El 100% cree que los ejercicios para desarrollar la creatividad e el manual son 

funcionales. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 El 80% de los expertos cree que el manual impreso es llamativo, el otro 20% 

considera que no. 

0%

100%

Si

No

¿Cree usted que los ejerci -
cios para desarrollar la cre -
atividad en el manual son

funcionales?

10

80%

20%

Si

No

¿Cree que el manual
didáctico impreso es

llamativo?

11
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8.4 Cambio con base a resultados 

  Siguiendo el proceso de validación, el grupo de expertos realizaron observaciones 

bajo su punto de vista. El grupo objetivo compartió su opinión al terminar la encuesta, y 

después de aprobar el proyecto del manual didáctico impreso. 

 El comentario dado por los expertos es muy importante, ya que ayudarán con las 

mejoras del dicho manual para tener una mejor manera de atraer al grupo objetivo.  

 En base a las observaciones se realizaron los siguientes cambios en el manual 

didáctico impreso. 

 En la hoja 3 el primer párrafo, el fondo anaranjado se solicitó cambiarlo por un fondo 

en el cual el texto fuera más legible. En los párrafos que se habla de los hemisferios se debía 

quitar los guiones y escribir la palabra completa. 

              Antes          Después 
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 Se solicitó el cambio de imágenes que se encontraban en el manual debido los 

derechos de autor, ya que las imágenes no eran propiedad del diseñador Erwin Gómez. 

   Antes      Después  
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         Antes       Después 
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   Antes     Después
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       Antes                               Después 
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 Entre algunas de las recomendaciones de los expertos está el de la corrección de la 

ortografía, debido a que el manual poseía ciertas faltas ortográficas en algunas de sus hojas. 

Antes 

Después 

 

Antes      Después 

 

DINÁMICA

DINÁMICA

REGLAS REGLAS

DINÁMICA

DINÁMICA
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 Antes 

  

Después 

Antes       Después 

 

 El experto en pedagogía el Licenciado Marvin Ramírez solicitó la elaboración de una 

página la cual contenga una pequeña descripción de que trata el Manual didáctico impreso 

para desarrollar la creatividad. La cual estará en la propuesta final que se presentará junto 

con todos los cambios solicitados, con los profesionales en diseño. 

 

DINÁMICA

DINÁMICA

ASPECTOS A DESARROLLAR ASPECTOS A DESARROLLAR

DINÁMICA

DINÁMICA



 
 

 
 

 

 

 

 

Capítulo IX: 

Propuesta gráfica final 
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Capítulo IX: Propuesta gráfica final 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La portada será impresa en papel couche a un tamaño de 8.5 x 11 pulg. 
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La hoja de presentación será impresa couche de 8.5 x 11 pulg. 
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El índice será en papel couche de 8.5 11 pulg. 
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La página educativa será impresa en papel couche de 8.5 x 11 pulg 
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La página de taller será impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg 
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La página de taller será impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg 
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La página de taller será impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg  
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La página de taller será impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg  
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La página de taller será impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg  
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La página de taller será impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg  
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La página de taller será impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg 
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La página de taller será impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg 
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La página de taller será impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg 
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La página de taller será impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg  
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La página de taller será impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg  
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La página de taller será impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg  
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La página de taller será impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg 
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La página de taller será impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg  
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La página de taller será impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg  
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 La página de taller será impreso en papel couche a 8.5 x 11pulg 
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 La contraportada será impresa en papel couche de 8.5 x 11pulg.



 
 

 
 

 

  

 

 

 

 

Capítulo X: 

Producción, reproducción 

y distribución 
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Capitulo X: Producción, reproducción y distribución 

 Para lograr que el manual didáctico impreso para desarrollar la creatividad en niños 

de 7 a 9 años de edad de la Escuela Rural Mixta No. 679, cumpla con su función será 

necesario la disponibilidad de recursos económicos y tiempo.  

 El objetivo a cumplir del manual es el de ayudar a desarrollar la creatividad de niños 

de 7 a 9 años de edad, a base de talleres, ejercicios y juegos individuales y grupales. Para la 

producción de este manual didáctico impreso se deberá de tomar en cuenta los siguientes 

aspectos.  

 Plan de costos de elaboración: Ayudará a establecer el proceso creativo y elaboración 

de la propuesta.  

 Plan de costos de producción: Auxiliará con la base de costos de los artes finales del 

manual didáctico impreso. 

 Plan de costos de reproducción: El cual contribuirá a establecer los costos de la 

impresión del manual didáctico impreso, esto con el objetivo de incluirlo en el presupuesto 

del proyecto que se está llevando a cabo.   

 Plan de costos de distribución: Establecerá los costos necesarios para la repartición 

del manual didáctico impreso al establecimiento que lo solicitó. 

 Margen de utilidad: Indicara el porcentaje de utilidad en base al subtotal del plan de 

costos de elaboración, producción y distribución. 

 IVA: Es el 12% que se le deberá agregar al monto final de el plan de elaboración, 

producción y reproducción. 
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10.1 Plan de costos de elaboración 

 Recopilación de información y ejercicios a desarrollar para el manual didáctico 

impreso, proceso de diseño y elaboración de propuesta pre eliminar en el cual se realizaron 

los bocetos para dar respuestas a las necesidades del cliente y grupo objetivo. 

Tiempo empleado: 11 semanas. 

10.2 Plan de costos de producción 

 La labor realizada dentro del plan de costos de producción corresponde a la 

elaboración de la propuesta final.  

10.3 Plan de costos de reproducción 

 La cotización se realizó con la empresa “Copias día y noche SA.” 5 unidades a full 

color tamaño 8x11.5 pulgadas en papel couche, portada y contra portada brillante.  

 

 

Costos de Producción

Total de semanas laboradas 1 semana

7 Días (5 días a la semana)

35 Horas (7 horas al día)

Total de días laboradas

Total de horas laboradas

Total de costos de producción: 35 horas por Q25.00 cada hora.

Q 875.00

Costo de reproducción. Q 660.00
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10.4 Plan de costos de distribución 

 La distribución del manual didáctico impreso será un costo el cual el diseñador gráfico 

Erwin Gómez cubrirá. Este costo estará distribuido, en gasolina y tiempo.  

 

10.5 Cuadro de resumen general de costos 

 En esta etapa se detalla el resumen de todos los planes de costos incluyendo el margen 

de utilidad y el IVA. 

  

 

 

 

 

Costo de distribución Q 150.00



 
 

 
 

 

 

Capítulo XI: 

Conclusiones y 

recomendaciones 
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Capitulo XI Conclusiones y recomendaciones 

11.1 Conclusiones 

  Se diseñó un manual didáctico impreso que contribuye a desarrollar la creatividad en 

estudiantes de 7 a 9 años de la Escuela Mixta No 679 Jornada Matutina. 

  Se investigó conceptos, teorías y tendencias de comunicación y diseño para sustentar 

la elaboración de un manual didáctico impreso. 

  Se recopiló información y tendencias acerca del desarrollo creativo en estudiantes de 

7 a 9 años. 

  Se Fotografió personas y/o situaciones de la información adquirida y así despertar un 

interés y mejor comprensión de los niños de la Escuela Rural Mixta No 679 Jornada 

Matutina. 

11.2 Recomendaciones 

  Se recomienda un diseño atractivo del manual didáctico impreso que contribuye a 

desarrollar la creatividad de estudiantes de 7 a 9 años de edad de la Escuela Oficial Rural 

Mixta No. 679 Jornada Matutina. 

  Que el manual didáctico impreso tenga una redacción en las instrucciones lo 

suficientemente entendibles para los estudiantes que los usarán. 

  Se recomienda la utilización de fotos o imágenes relacionadas con el taller a practicar 

para que los estudiantes tengan otra manera de poder comprender la actividad a realizar. 
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Capitulo XII Conocimiento General 



 
 

 
 

 

 

 

Capítulo XIII: 

Referencias 

 

 

 



 
 

136 
 

Capitulo XIII Referencias. 

Bibliografía 

A 

Alpizar, J. S. (2002). Educación y aprendizaje . Costa Rica : Editorama.8 

B 

Bue, J. d. (2013). Manual de diseño editorial. Mexico: Santillana. 

D 

Diaz, M. d. (2001). Evaluación del aprendizaje estudiantil . Republica dominicana : Isla 

Negra . 

G 

Garcia, P. d. (2003). Compendio de pedagogía teórica y práctica. Editorial del cardo. 

gonzalez, D. L. (2013). Psicologia Social. Jalisco, Mexico : Helénica S.A. 

K 

Kaplun, M. (2002). Una Pedagogia de la Comunicación. Habana Cuba: La Habana. 

L 

Lenguaje y Comunicación. (2009). paises bajos: Editorama 

M 

Maldonado, H. T. (2009). Didactica General. San Jose, Costa Rica: EDITORAMA S.A. 

O 

Osterrieth, P. (1999). psicologia ingantil. Madrid: Ediciones Morata. 

P 

Pepe, E. G. (2001). Tipos formales: La tipografia como forma. Cordoba: Ediciones de la 

utopia. 

U 

Unna, D. O. (2000). Manual de Diseño Editorial. Mexico: Santillana. 



 
 

137 
 

V 

Victoria, N. (2009). lenguaje y comu. España: Editorama, S.A. 

 

Bilioweb  

Libros Virtuales 

A 

Aguirre, L. M. (2012). Administración educativa . Mexico: Red de Tercer Milenio. 

Alvarez, L. D. (s.f.). coreditec. Obtenido de 

http://coreditec.com.co/libros/intoduccion_tipografia.pdf 

Araiza, N. (2012). Filosofía de la Psicología. Mexico: Red de Tercer milenio. 

B 

Bustos, G. (2012). Teorias del diseño gráfico. Mexico: Red de Tercer Milenio. 

C 

Culajay, H. D. (3 de 11 de 2017). biblioteca.usac. Obtenido de 

http://biblioteca.usac.edu.gt/tesis/02/02_2524.pdf 

F 

Fernandez, J. L. (s.f.). Puce . Obtenido de 

ftp://ftp.puce.edu.ec/Facultades/CienciasEducacion/ModalidadSemipresencial/Psico

log%C3%ADa%20General-

Jos%C3%A9%20Luis%20Fernandez/UNIDAD%201/concepto%20e%20historia%

20de%20%20la%20psicl.pdf 

L 

Lopez, J. (2012). Educacion permanente. Mexico: Red de Tercer Milenio.  

P 

Perez, C. R. (2012). Psicología Social . Mexico : Red de tercer milenio . 

S 

Santos, D. V. (2012). Fundamentos de la comunicación. Mexico: Red de tercer Milenio . 



 
 

138 
 

U 

UNESCO. (2005). Protagonismo docente . Chile: Prelac. 

W 

Williamso, L. G. (2012|). Aprender a aprender . Ciudad de Mexico: Red de tercer milenio. 

 

Biblioweb  

Fuentes 

A 

artediamico. (16 de 11 de 2013). artedinamico. Obtenido de 

https://www.artedinamico.com/portal/sitio/articulos_mo_comentarios.php?it=718 

C 

Castillo, E. (7 de mayo de 2015). prezi. Obtenido de 

https://prezi.com/5nm5xsfsqfzz/funciones-del-director-de-un-centro-educativo/ 

chile, e. (s.f.). educar chile. Obtenido de 

http://ww2.educarchile.cl/psu/Resources/pdf/Textos_literarios_1medio.pdf 

COLEF. (s.f.). COLEF. Obtenido de 

https://www.colef.mx/emif/metodologia/catalogos/emifsur/ 

Conceptodifinición. (13 de 4 de 2015). Conceptodifinición . Obtenido de 

http://conceptodefinicion.de/fotografia/ 

cuidateplus. (2015). cuidate plus. Obtenido de 

http://www.cuidateplus.com/familia/nino/diccionario/psicologia-infantil.html 

D 

Deconceptos. (2016). Deconceptos. Obtenido de https://deconceptos.com/general/catalogo 

definición. (2008). Obtenido de http://definicion.de/escuela/ 

diagramciónteoria. (2010). diagramciónteoria. Obtenido de 

http://diagramacionteoria.blogspot.com/2010/08/fundamentos-de-la-

diagramacion.html 

 



 
 

139 
 

I 

ieslaasuncion. (s.f.). ieslaasuncion. Obtenido de 

http://www.ieslaasuncion.org/castellano/generos_literarios.htm 

 

M 

Martinez, F. G. (2005 ). Teorias del Desarrollo cognitivo . España: McGRAW-

HILL/INTERAMERICANA DE ESPAÑA, S.A.U. 

N 

Neuronilla. (s.f.). Neuronilla. Obtenido de https://www.neuronilla.com/mapas/ 

O 

Ongallo, C. (2017). Manual de comunicacion. Madrid: Dykinson S.L. 

P 

Porto, J. P. (s.f.). Definición. Obtenido de http://definicion.de/estudiante/ 

R 

R, G. (2014). Concepto Definición. Obtenido de http://conceptodefinicion.de/revista/ 

rosas, S. (5 de 2012). wordpress. Obtenido de 

https://dinfoanahuac.files.wordpress.com/2012/07/bitacorafinal.pdf 

W 

Wikipedia. (s.f.). wikipedia. Obtenido de 

https://es.wikipedia.org/wiki/Ministerio_de_Educaci%C3%B3n_de_Guatemala 

Z 

Zavaleta, u. E. (18 de 9 de 2015). Prezi. Obtenido de 

https://prezi.com/dtw1cui6rnfd/recorrido-visual-elementos-del-diseno/ 

 

 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

Capítulo XIV: 

Anexos 

 

 

 



 
 

140 
 

 

Capítulo XIV: Anexos 

Visita a la Escuela Oficial Rural Mixta No 679, al momento de realizar la validación. 

 

         Validación con la directora de la Escuela.                 Validación con Expertos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         Licda. Janeth Juárez                                         Lic. Rolando Barahona 
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    Licenciado. Luis Orellana                            Licenciado. Manuel Monroy 

 

                  Licenciado Mario Vasquez                            Licenciado David castillo 
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Validación por el experto en pedagogía, Licenciado Marvin Estuardo Ramírez Cordón 
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Carta de Validación elaborada por el pedagogo, Licenciado Marvin Estuardo Ramírez 

Cordón. 

 



 
 

144 
 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

145 
 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

146 
 

 BRIEF de la Escuela Oficial Rural Mixta No. 679 Jornada Matutina  
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Encuesta 

Universidad Galileo 

Facultad de Comunicación (FACOM) 

Licenciatura en Comunicación y Diseño 

Gráfico Proyecto de tesis 

 

 

Tesis: Manual didáctico impreso para desarrollar la creatividad de niños de 7 a 9 años de la 

Escuela Rural Mixto No. 679 

 

Edad: _____                                           Nombre:  

 Género M _____   F ______ Profesión:  

Cliente ____     Experto____ Puesto:  

 

                                                                 Años de experiencia:   

 

 

Escuela Oficial Rural Mixta Jornada Matutina No. 679, San Miguel Petapa 

 

 Hace unos años, en el Municipio de San Miguel etapa, había un pequeño caserío 

llamadao Los Álamos. En el lugar vivía un señor llamado Cesar de los Ríos, él impartía 

clases en su casa a niños de escasos recursos. Durante 3 años estuvo haciendo lo mismo, los 

papás de los niños que tenía don Cesar, le hablaron para poner una escuela. 

 

 Uno de los padres tenía un terreno en el caserio, el cual decidió donar, los padres y 

don Cesar comenzaron a levantar un par de cuartos pequeños, al terminar fue al ministerio 

de educación para inscribir la escuela, recibió el apoyo suficiente del ministerio para 

pintarlo y terminar de construir. 

 

 La creatividad es una habilidad la cual se debe desarrollar para poder resolver 

problemas de manera creativa para el futuro, y desde a muy corta edad se debe de ayudar a 

practicarla, la escuela no cuenta con un programa o taller para ayudar a los alumnos. 
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 Por ese motivo se elaboró un Manual didáctico impreso para el desarrollo de los 

alumnos de 7 a 9 años de edad. 

 

Instrucciones:     En base a la explicación previa, observe el manual didáctico impreso 

para desarrollar la creatividad en niños de 7 a 9 años de edad y según su criterio conteste las 

siguientes preguntas de validación, marcando su respuesta con una X.  

Objetiva 

1. ¿Considera necesario el diseño de un manual didáctico impreso para desarrollar la 

creatividad de niños de 7 a 9 años de la Escuela Rural Mixto No. 679?  

Si ____  

No____  

2. ¿Es importante investigar conceptos, teorías y tendencias de comunicación y diseño, 

para sustentar la elaboración de un manual didáctico impreso?  

Si ____  

No____  

3. ¿cree usted que es necesario recopilar información acerca del desarrollo creativo de 

los estudiantes de 7 a 9 años de edad?  

Si ____  

No____  

4. ¿Considera usted que es necesario fotografiar personas o situaciones de la 

información adquirida y así despertar el interés y la comprensión de los alumnos de 7 

a 9 años de edad de la Escuela Rural Mixta No. 679?  

Si ____  

No____ 

 

Parte semiológica 

5. ¿Considera que la gama de colores utilizados en el manual te llaman la atención? 

Mucho ____ 

Poco ____ 

Nada _____ 
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6. ¿Considera que las imágenes son las adecuadas para alumnos de 7 a 9 años de 

edad? 

Mucho ____ 

Poco ____ 

Nada ____  

7. ¿Consideras que los diseños utilizados en el manual son atractivos y alegres? 

Mucho ____ 

Poco ____ 

Nada ____ 

 

Parte operativa 

8. ¿Considera usted que la tipografía utilizada en el manual es comprensible? 

Si ____ 

No ____ 

9. ¿Considera que el contenido en el manual es el correcto?  

Si ____  

No ____ 

10. ¿Cree usted que los ejercicios para desarrollar la creatividad en el manual son 

funcionales?  

Si ____  

No ____ 

11. ¿Cree que el manual didáctico impreso es llamativo?  

Si ____ 

No ____ 

 


